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Ogolna charakterystyka prowadzonych studiow

a) Nazwa kierunku studiow
Informatyka

b) Moduly specjalnosciowe ksztalcenia

Inteligentne Technologie Informatyczne (ITI)
Inzynieria Oprogramowania (10)

c) Poziom studiow
Studia Il stopnia

d) Profil ksztalcenia
praktyczny

e) Forma/formy studiow

studia stacjonarne
studia niestacjonarne

f)  Tytut zawodowy uzyskiwany przez absolwenta
magister inZynier

g) Liczba semestrow
3

h) Liczba punktow ECTS konieczna do ukoniczenia studiéow na danym poziomie
97



2. Opis zakladanych efektow uczenia si¢

Kierunek studiow II stopnia Informatyka, profil praktyczny, zostat przyporzadkowany do
nastgpujacych dyscyplin naukowych:
1) dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych
a) dyscyplina naukowa: informatyka techniczna i telekomunikacja (udziat liczby
punktéw ECTS: 100%)

Dyscyplina wiodgca: informatyka techniczna i telekomunikacja

Objasnienia oznaczen:

W — kategoria wiedzy

U — kategoria umiejetnos$ci

K — kategoria kompetencji spotecznych

01, 02, 03 i kolejne — numer efektu ksztatcenia
2P — studia drugiego stopnia, profil praktyczny

Nazwa kierunku studiéow: informatyka
Poziom ksztalcenia: studia Il stopnia
Profil ksztalcenia: praktyczny
Symbol EFEKTY UCZENIA SIE
kierunkowego
efektu uczenia Po ukonczeniu studiéw 11 stopnia na Kierunku
sie informatyka, profil praktyczny, absolwent:
WIEDZA
K2P W1 ma zaawansowang i pogtebiong wiedzg z zakresu systemow informatycznych i podstaw ich
- tworzenia oraz metod i narzedzi wykorzystywanych do ich implementacji
K2P_W2 ma uporzadkowana wiedze og6lna, zwigzana z kluczowymi zagadnieniami informatyki
K2P_W3 ma zaawansowang wiedze¢ dotyczacg wybranych zagadnien z zakresu informatyki
K2P_W4 ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnieciach informatyki
K2P W5 ma zaawansowang wiedze o procesach zachodzacych w cyklu zycia systemow
- informatycznych
K2P W6 zna zaawansowane metody, techniki i narzgdzia stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych
- zadan inzynierskich w wybranym obszarze informatyki
KoP W7 ma glebokg wiedzg zwigzang z uczeniem maszynowym oraz inteligencja sztuczng i
- obliczeniowa
K2P W8 posiada rozszerzong wiedze¢ dotyczaca tematyki projektowania aplikacji dla urzadzen
- mobilnych i aplikacji webowych
K2P W9 zna zaawansowane metody przetwarzania i analizy danych w systemach rozproszonych oraz
- chmurowych
K2P_W10 ma wiedzg dotyczaca tematyki projektowania i realizacji systemow Internetu rzeczy
K2P_W11 zna ekonomiczne, prawne i inne uwarunkowania dziatalnos$ci firm informatycznych
K2P W12 ma podstawowa wiedze dotyczaca zarzadzania i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej oraz
- indywidualnej przedsiebiorczosci
UMIEJETNOSCI




potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych zrédet (w jezyku polskim

K2P_U1l 1 angielskim), integrowac¢ je, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny oraz wyciagaé
wnioski
K2P U2 potrafi postugiwac si¢ technikami informacyjno-komunikacyjnymi wykorzystywanymi przy
- realizacji przedsiewzig¢ informatycznych
potrafi planowac i przeprowadza¢ eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe,
K2P_U3 interpretowac¢ uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski oraz formutowac i weryfikowac¢ hipotezy
zwigzane ze ztozonymi problemami inzynierskimi
K2P U4 potrafi wykorzysta¢ metody analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne do
- formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich i prostych problemow badawczych
potrafi integrowa¢ wiedze z roznych obszardw informatyki (a w razie potrzeby takze wiedzg
K2P_U5 z innych dyscyplin naukowych) oraz zastosowac podejscie systemowe, uwzgledniajace takze
aspekty pozatechniczne
K2P U6 potrafi popraw_nie uzy¢ wybrang metodg szacowania pracochtonnosci wytwarzania
- oprogramowania
K2P U7 potraﬁ doko'naéj krytycznej analizy istniejagcych rozwigzan technicznych oraz zaproponowac
- ich usprawnienia
potrafi oceni¢ przydatno$¢ metod i narzgdzi stuzacych do rozwigzania zadania
K2P_U8 inzynierskiego, polegajacego na budowie lub ocenie systemu informatycznego lub jego
sktadowych
K2P U9 potrafi rozwigzywac ztozone zadania informatyczne, w tym zadania nietypowe oraz zadania
- zawierajace komponent badawczy
potrafi zaprojektowac ztozone urzadzenie, system informatyczny lub proces oraz zrealizowac
K2P_U10 ; e L . . L. o :
- ten projekt — co najmniej w cze$ci — uzywajac wlasciwych metod, technik i narzedzi
potrafi porozumiewac si¢ w jezyku polskim i angielskim przy uzyciu réznych technik w
K2P_U11 srodowisku zawodowym oraz w innych §rodowiskach, takze z wykorzystaniem narzedzi
informatycznych
potrafi przygotowac¢ i przedstawi¢ opracowanie naukowe w jezyku polskim i angielskim,
K2P_U12 przedstawiajace wyniki badan naukowych lub prezentacj¢ ustng dotyczaca szczegotowych
zagadnien z zakresu informatyki
K2P U13 ma umiejetnosci jezykowe w zakresie jezyka angielskiego, zgodne z wymaganiami
- okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego
K2P_U14 potrafi wspotdziata¢ w zespole, przyjmujac w nim rozne role
potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia si¢ i zrealizowaé proces samoksztalcenia, w tym
K2P_U15 . .
innych oséb
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K2P_K1 rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko staja si¢ nieaktualne
rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w
K2P_K2 . . ; .
- rozwigzywaniu probleméw badawczych i praktycznych
K2P K3 rozumie znaczenie dziatalno$ci popularyzatorskiej dotyczacej najnowszych osiagnig¢¢ z
- zakresu informatyKi
KoP K4 ma $wiadomos¢ potrzeby rozwijania dorobku zawodowego oraz przestrzegania zasad etyki

zawodowej




3. Harmonogram realizacji programu studiow

a) Harmonogram realizacji programu studiéw stacjonarnych



Wydziat Nauk Technicznych, PANS w Nysie

Kierunek: Informatyka studia drugiego stopnia
Specjalnosé: Inteligentne Technologie Informatyczne - studia stacjonarne
Dlarocznika: 2024/2025

Rok I, semestr | (zimowy)

A . .| Liczba [Forma . Punkty .
Lp. |[Nazwa przedmiotu Forma zajecé . . . Obowigzkowy Wagi
godzin |zaliczenia* ECTS
A. |Przedmioty podstawowe
1[Communication in English laboratorium 30 zaliczenie tak 2 1
Przedmiot wybieralny:
Marketing i elementy kompetencji . .
2 . . wyktad 15 zaliczenie 0,5
menadzerskich,
Innowacyjnos¢ i kreatywne myslenie tak 9
Przedmiot wybieralny:
Marketing i elementy kompetencji L. . . .
3 . . éwiczenia 10 zaliczenie 0,5
menadzerskich,
Innowacyjnosc¢ i kreatywne myslenie
4|Socjologia i psychologia sSrodowiskowa wyktad 15 zaliczenie nie 1 1
5|Wtasnos¢ intelektualna i prawo patentowe wyktad 15 zaliczenie tak 2 1
B. |Przedmioty kierunkowe
6|Administrowanie systemami baz danych wyktad 15 zaliczenie 0,3
7|Administrowanie systemami baz danych laboratorium 20 zaliczenie nie 2 0,4
8]|Administrowanie systemami baz danych projekt 15 zaliczenie 0,3
9|Cyberbezpieczenstwo wyktad 20 egzamin 0,4
10|Cyberbezpieczenstwo laboratorium 15 zaliczenie tak 3 0,4
11|Cyberbezpieczeristwo projekt 15 zaliczenie 0,2
12|Internet rzeczy wyktad 15 zaliczenie 0,3
13|Internet rzeczy laboratorium 15 zaliczenie nie 2 0,3
14|Internet rzeczy projekt 15 zaliczenie 0,4
15]Inzynieria systeméw informatycznych wyktad 20 zaliczenie 0,4
16|Inzynieria systemoéw informatycznych laboratorium 30 zaliczenie tak 3 0,4
17|Inzynieria systeméw informatycznych projekt 15 zaliczenie 0,2
18 Nowoczesne te.chnlkl wytwarzania wyktad 15 Jaliczenie 0,25
oprogramowania
19 Nowoczesne te,Chmkl wytwarzania laboratorium 20 zaliczenie nie 3 0,5
oprogramowania
Nowoczesne techniki wytwarzania . . .
20 . projekt 15 zaliczenie 0,25
oprogramowania
21|Przetwarzanie jezyka naturalnego wyktad 20 egzamin 0,3
22|Przetwarzanie jezyka naturalnego laboratorium 20 zaliczenie tak 3 0,4
23|Przetwarzanie jezyka naturalnego projekt 15 zaliczenie 0,3
24|Systemy i aplikacje wieloplatformowe wyktad 15 egzamin 0,3
25|Systemy i aplikacje wieloplatformowe laboratorium 20 zaliczenie nie 3 0,4
26|Systemy i aplikacje wieloplatformowe projekt 15 zaliczenie 0,3
C. |Przedmioty specjalnosciowe
27|Praktyka projekt 4tyg. |zaliczenie tak 6 1

RAZEM: 32 punkty ECTS.




Rok I, semestr Il (letni)

Liczba

Forma

Punkty

Lp. |[Nazwa przedmiotu Forma zajecé godzin |zaliczenia* Obowigzkowy ECTS Wagi
A. |Przedmioty podstawowe
1|Ekologia i zarzgdzanie srodowiskowe wyktad 15 zaliczenie tak 9 0,5
2|Ekologia i zarzgdzanie Srodowiskowe seminarium 15 zaliczenie 0,5
3|Scientific & technical writing laboratorium 30 egzamin tak 1 1
B. |Przedmioty kierunkowe
4|Deep learning wyktad 30 zaliczenie 0,4
5|Deep learning laboratorium 15 zaliczenie tak 3 0,3
6|Deep learning projekt 15 zaliczenie 0,3
7|Supercomputing wyktad 15 zaliczenie tak 9 0,5
8|Supercomputing laboratorium 30 zaliczenie 0,5
C. |Przedmioty specjalnosciowe
9|Analityka w biznesie wyktad 15 zaliczenie 0,3
10|Analityka w biznesie laboratorium 20 zaliczenie tak 3 0,35
11| Analityka w biznesie projekt 15 zaliczenie 0,35
12|Big data wyktad 20 egzamin 0,3
13|Big data laboratorium 30 zaliczenie tak 4 0,45
14|Big data projekt 15 zaliczenie 0,25
15|Nowoczesne wzorce projektowe wyktad 30 egzamin tak 3 0,5
16|Nowoczesne wzorce projektowe projekt 20 zaliczenie 0,5
17|Zastosowania Internetu w biznesie wyktad 15 zaliczenie 0,4
18|Zastosowania Internetu w biznesie laboratorium 20 zaliczenie tak 3 0,3
19|Zastosowania Internetu w biznesie projekt 10 zaliczenie 0,3
20|Pracownia badawczo-projektowa projekt 30 zaliczenie tak 2 1
21 Met(?dol.ogia proYvadzel?ia badan naukowych i wyktad 15 saliczenie 0.7
seminarium magisterskie tak 9
Metodologia prowadzenia badan naukowych i . . .
22 . . . seminarium 15 zaliczenie 0,3
seminarium magisterskie
23|Praktyka projekt 5tyg. [zaliczenie tak 8 1

RAZEM: 33 punkty ECTS.




Rok II, semestr Il (zimowy)

A . . | Liczba [Forma . Punkty .
Lp. |[Nazwa przedmiotu Forma zajecé . . . Obowigzkowy Wagi
godzin |zaliczenia* ECTS
C. |Przedmioty specjalnosciowe
1[Systemy ERP wyktad 20 egzamin 0,4
2|Systemy ERP laboratorium 30 zaliczenie tak 4 0,35
3|Systemy ERP projekt 30 zaliczenie 0,25
Metodologia prowadzenia badan naukowych i . . .
4 . ) . seminarium 30 zaliczenie tak 2 1
seminarium magisterskie
5|Praktyka projekt 4tyg. |zaliczenie tak 6 1
6|Przygotowanie pracy magisterskiej projekt 0 zaliczenie tak 20 1

RAZEM: 32 punkty ECTS.




HARMONOGRAM REALIZACJI PROGRAMU STUDIOW STACJONARNYCH DRUGIEGO STOPNIA KIERUNEK INFORMATYKA
SPECJALNOSC INTELIGENTNE TECHNOLOGIE INFORMATYCZNE (ITI) 2024/2025

SEMESTRY Punkty ECTS
c % Ogolna liczba godzin | 11 11 . Nr semestru
1< 2 L
L.p. PRZEDMIOTY o N A W C L P S WlC|L]|P Wl[C|L|P|S]W L|P|S] &2 1 2 3
A. |KSZTALCENIA OGOLNEGO
1]Communication in English 1 30 30 30 2 2
2|Wtasnos¢ intelektualna i prawo patentowe 1 15 15 15 2 2
3|Przedmiot wybieralny: Marketing i elementy kompetencji 2 25 15 10 15| 10 2 2
menadzerskich / Innowacyjnos¢ i kreatywne myslenie
4]Socjologia i psychologia $srodowiskowa 1 15 15 15 1 1
5]Ekologia i zarzadzanie srodowiskowe 2 30 15 15 15 15 2 2
6]Scientific & technical writing 1 30 30 30 1 1
B. |KIERUNKOWE
7|Systemy i aplikacje wieloplatformowe 1 2 50 15 20 15 15 20| 15 3 3
8|Internet rzeczy 3 45 15 15 15 15 15 | 15 2 2
9|Przetwarzanie j¢zyka naturalnego 1 2 55 20 20 15 20 20| 15 3 3
10]Inzynieria systemow informatycznych 3 65 20 30 15 20 30 | 15 3 3
11| Cyberbezpieczenstwo 1 2 50 20 15 15 20 15| 15 3 3
12]Administrowanie systemami baz danych 3 50 15 20 15 15 20| 15 2 2
13| Nowoczesne techniki wytwarzania oprogramowania 3 50 15 20 15 15 20| 15 3 3
14| Supercomputing 2 45 15 30 15 30 2 2
15| Deep learning 3 60 30 15 15 30 15] 15 3 3]
C. |[SPECJALIZACYJNE I SPECJALNOSCIOWE
16]Analityka w biznesie 8 50 15 20 15 15 20 | 15 3 3
17|Big data 1 2 65 20 30 15 20 30| 15 4 4
18] Zastosowania Internetu w biznesie 3 45 15 20 10 15 20| 10 3 3
19]Nowoczesne wzorce projektowe 1 1 50 30 20 30 20 3 3]
20|Systemy ERP 1 2 80 20 30 30 20 30| 30 4 4
21]Pracownia badawczo-projektowa 1 30 30 30 2 2
22|Metodologia prowadzenia badan naukowych i seminarium magisterskid 3 60 15 45 15 15 30 4 2 2
23|Przygotowanie pracy magisterskiej 1 20 20
RAZEM: 7 46 995 340 10 345 240 60 165( 10 | 170 105 155 0 | 145]|105( 30 | 20 30| 30| 30 77 26 | 25 | 26
Praktyka: Liczba godzin w semestrze 450 435 110 Praktyka | 6 8 6
1. 4 tygodni w |. semestrze Liczba Egzaminow 3 3 1 97 32 | 33 [ 32
2.5 tygodni w Il. semestrze Zaliczen 23 19 4 Semestr 1 2 3

3. 4 tygodni w I11. semestrze

Kolorem szarym w sekcji godzin oznaczono egzaminy.

Kolorem szarym w punktacji ECTS oznaczono przedmioty obowiazkowe do zaliczenia w danym semestrze.

Kolorem szarym w kolumnie ZALICZENIA oznaczono przedmioty badawcze.




Wydziat Nauk Technicznych, PANS w Nysie

Kierunek: Informatyka studia drugiego stopnia
Specjalnosé: Inzynieria Oprogramowania - studia stacjonarne
Dlarocznika: 2024/2025

Rok I, semestr | (zimowy)

A . .| Liczba [Forma . Punkty .
Lp. |[Nazwa przedmiotu Forma zajecé . . . Obowigzkowy Wagi
godzin |zaliczenia* ECTS
A. |Przedmioty podstawowe
1[Communication in English laboratorium 30 zaliczenie tak 2 1
Przedmiot wybieralny:
Marketing i elementy kompetencji . .
2 . . wyktad 15 zaliczenie 0,5
menadzerskich,
Innowacyjnos¢ i kreatywne myslenie tak 9
Przedmiot wybieralny:
Marketing i elementy kompetencji L. . . .
3 . . éwiczenia 10 zaliczenie 0,5
menadzerskich,
Innowacyjnosc¢ i kreatywne myslenie
4|Socjologia i psychologia sSrodowiskowa wyktad 15 zaliczenie nie 1 1
5|Wtasnos¢ intelektualna i prawo patentowe wyktad 15 zaliczenie tak 2 1
B. |Przedmioty kierunkowe
6|Administrowanie systemami baz danych wyktad 15 zaliczenie 0,3
7|Administrowanie systemami baz danych laboratorium 20 zaliczenie nie 2 0,4
8]|Administrowanie systemami baz danych projekt 15 zaliczenie 0,3
9|Cyberbezpieczenstwo wyktad 20 egzamin 0,4
10|Cyberbezpieczenstwo laboratorium 15 zaliczenie tak 3 0,4
11|Cyberbezpieczeristwo projekt 15 zaliczenie 0,2
12|Internet rzeczy wyktad 15 zaliczenie 0,3
13|Internet rzeczy laboratorium 15 zaliczenie nie 2 0,3
14|Internet rzeczy projekt 15 zaliczenie 0,4
15]Inzynieria systeméw informatycznych wyktad 20 zaliczenie 0,4
16|Inzynieria systemoéw informatycznych laboratorium 30 zaliczenie tak 3 0,4
17|Inzynieria systeméw informatycznych projekt 15 zaliczenie 0,2
18 Nowoczesne te.chnlkl wytwarzania wyktad 15 Jaliczenie 0,25
oprogramowania
19 Nowoczesne te,Chmkl wytwarzania laboratorium 20 zaliczenie nie 3 0,5
oprogramowania
Nowoczesne techniki wytwarzania . . .
20 . projekt 15 zaliczenie 0,25
oprogramowania
21|Przetwarzanie jezyka naturalnego wyktad 20 egzamin 0,3
22|Przetwarzanie jezyka naturalnego laboratorium 20 zaliczenie tak 3 0,4
23|Przetwarzanie jezyka naturalnego projekt 15 zaliczenie 0,3
24|Systemy i aplikacje wieloplatformowe wyktad 15 egzamin 0,3
25|Systemy i aplikacje wieloplatformowe laboratorium 20 zaliczenie nie 3 0,4
26|Systemy i aplikacje wieloplatformowe projekt 15 zaliczenie 0,3
C. |Przedmioty specjalnosciowe
27|Praktyka projekt 4tyg. |zaliczenie tak 6 1

RAZEM: 32 punkty ECTS.




Rok I, semestr Il (letni)

Liczba

Forma

Punkty

Lp. |[Nazwa przedmiotu Forma zajecé godzin |zaliczenia* Obowigzkowy ECTS Wagi
A. |Przedmioty podstawowe
1|Ekologia i zarzgdzanie srodowiskowe wyktad 15 zaliczenie tak 9 0,5
2|Ekologia i zarzgdzanie Srodowiskowe seminarium 15 zaliczenie 0,5
3|Scientific & technical writing laboratorium 30 egzamin tak 1 1
B. |Przedmioty kierunkowe
4|Deep learning wyktad 30 zaliczenie 0,4
5|Deep learning laboratorium 15 zaliczenie tak 3 0,3
6|Deep learning projekt 15 zaliczenie 0,3
7|Supercomputing wyktad 15 zaliczenie tak 9 0,5
8|Supercomputing laboratorium 30 zaliczenie 0,5
C. |Przedmioty specjalnosciowe
9|Analityka danych wyktad 15 egzamin 0,3
10]Analityka danych laboratorium 20 zaliczenie tak 3 0,35
11]Analityka danych projekt 15 zaliczenie 0,35
12|Architektura kodu i wzorce projektowe wyktad 20 egzamin tak 3 0,5
13| Architektura kodu i wzorce projektowe projekt 20 zaliczenie 0,5
14|Bazy danych NoSQL wyktad 15 zaliczenie 0,3
15|Bazy danych NoSQL laboratorium 15 zaliczenie tak 2 0,4
16|Bazy danych NoSQL projekt 15 zaliczenie 0,3
17|Projektowanie interfejséw uzytkownika wyktad 20 zaliczenie tak 9 0,4
18|Projektowanie interfejsow uzytkownika projekt 15 zaliczenie 0,6
19|Systemy chmurowe wyktad 15 zaliczenie 0,34
20|Systemy chmurowe laboratorium 15 zaliczenie tak 3 0,33
21 [Systemy chmurowe projekt 15 zaliczenie 0,33
22|Pracownia badawczo-projektowa projekt 30 zaliczenie tak 2 1
23 Met(?dol.ogia proYvadzel?ia badan naukowych i wyktad 15 Jaliczenie 0.7
seminarium magisterskie tak 9
Metodologia prowadzenia badan naukowych i . . .
24 . . . seminarium 15 zaliczenie 0,3
seminarium magisterskie
25]|Praktyka projekt 5tyg. [zaliczenie tak 8 1

RAZEM: 33 punkty ECTS.




Rok II, semestr Il (zimowy)

A . . | Liczba [Forma . Punkty .
Lp. |[Nazwa przedmiotu Forma zajecé . . . Obowigzkowy Wagi
godzin |zaliczenia* ECTS
C. |Przedmioty specjalnosciowe
1|Testowanie aplikacji wyktad 15 egzamin 0,3
2|Testowanie aplikacji laboratorium 30 zaliczenie tak 4 0,4
3| Testowanie aplikacji projekt 30 zaliczenie 0,3
Metodologia prowadzenia badan naukowych i . . .
4 . ) . seminarium 30 zaliczenie tak 2 1
seminarium magisterskie
5|Praktyka projekt 4tyg. |zaliczenie tak 6 1
6|Przygotowanie pracy magisterskiej projekt 0 zaliczenie tak 20 1

RAZEM: 32 punkty ECTS.




HARMONOGRAM REALIZACJI PROGRAMU STUDIOW STACJONARNYCH DRUGIEGO STOPNIA KIERUNEK INFORMATYKA
SPECJALNOSC INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA (I0) 2024/2025

SEMESTRY Punkty ECTS
c % Ogolna liczba godzin | 11 i z |Nrsemestru
s |2 ¢ 23
L.p. PRZEDMIOTY O N a \W C L P S W|lC|L]|P W[C|L|P|S]|W L|P|S] a2 1 2 3
A. |KSZTALCENIA OGOLNEGO
1]Communication in English 1 30 30 30 2 2
2|Wlasnos¢ intelektualna i prawo patentowe 1 15 15 15 2 2
3|Przedmiot wybieralny: Marketing i elementy kompetencji 2 25 15 10 151 10 2 2
menadzerskich / Innowacyjnos¢ i kreatywne myslenie
4]Socjologia i psychologia Srodowiskowa 1 15 15 15 1 1
5|Ekologia i zarzadzanie srodowiskowe 2 30 15 15 15 15 2 2
6]Scientific & technical writing 1 30 30 30 1 1
B. |KIERUNKOWE
7|Systemy i aplikacje wieloplatformowe 1 2 50 15 20 15 15 20| 15 3 3
8|Internet rzeczy 3 45 15 15 15 15 15 [ 15 2 2
9|Przetwarzanie j¢zyka naturalnego 1 2 55 20 20 15 20 20| 15 3 3
10]Inzynieria systemow informatycznych 3 65 20 30 15 20 30| 15 3 3
11]Cyberbezpieczenstwo 1 2 50 20 15 15 20 15| 15 3 3
12]Administrowanie systemami baz danych 3 50 15 20 15 15 20| 15 2 2
13]Nowoczesne techniki wytwarzania oprogramowania 3 50 15 20 15 15 20| 15 3 3
14]Supercomputing 2 45 15 30 15 30 2 2
15| Deep learning 8 60 30 15 15 30 15 | 15 3 3
C. |SPECJALIZACYJNE I SPECJALNOSCIOWE
16]Bazy danych NoSQL 3 45 15 15 15 15 15| 15 2 2
17]Analityka danych 1 2 50 15 20 15 15 20 | 15 3 3
18] Systemy chmurowe 3 45 15 15 15 15 15] 15 3 3]
19]Projektowanie interfejsow uzytkownika 2 35 20 15 20 15 2 2
20JArchitektura kodu i wzorce projektowe 1 1 40 20 20 20 20 3 3
21| Testowanie aplikacji 1 2 75 15 30 30 15 30 | 30 4 4
22]Pracownia badawczo-projektowa 1 30 30 30 2 2
23|Metodologia prowadzenia badan naukowych i seminarium magisterskid 3 60 15 45 15 15 30 4 2 2
24|Przygotowanie pracy magisterskiej 1 20 20
RAZEM: 7 48 995 340 10 325 260 60 165( 10 | 170 105 160 0 |125]125( 30 | 15 30| 30| 30 77 26 | 25 | 26
Praktyka: Liczba godzin w semestrze 450 440 105 Praktyka | 6 8 6
1. 4 tygodni w |. semestrze Liczba Egzaminow 3 3 1 97 32 | 33 [ 32
2.5 tygodni w Il. semestrze Zaliczen 23 21 4 Semestr 1 2 3

3. 4 tygodni w I11. semestrze

Kolorem szarym w sekcji godzin oznaczono egzaminy.

Kolorem szarym w punktacji ECTS oznaczono przedmioty obowiazkowe do zaliczenia w danym semestrze.

Kolorem szarym w kolumnie ZALICZENIA oznaczono przedmioty badawcze.




b) Harmonogram realizacji programu studiéow niestacjonarnych
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Wydziat Nauk Technicznych, PANS w Nysie

Kierunek: Informatyka studia drugiego stopnia
Specjalnosé: Inteligentne Technologie Informatyczne - studia niestacjonarne
Dlarocznika: 2024/2025

Rok I, semestr | (zimowy)

A . .| Liczba [Forma . Punkty .
Lp. |[Nazwa przedmiotu Forma zajecé . . . Obowigzkowy Wagi
godzin |zaliczenia* ECTS
A. |Przedmioty podstawowe
1[Communication in English laboratorium 18 zaliczenie tak 2 1
Przedmiot wybieralny:
Marketing i elementy kompetencji . .
2 . . wyktad 9 zaliczenie 0,5
menadzerskich,
Innowacyjnos¢ i kreatywne myslenie tak 9
Przedmiot wybieralny:
Marketing i elementy kompetencji L. . . .
3 . . ¢wiczenia 6 zaliczenie 0,5
menadzerskich,
Innowacyjnosc¢ i kreatywne myslenie
4|Socjologia i psychologia sSrodowiskowa wyktad 9 zaliczenie nie 1 1
5|Wtasnos¢ intelektualna i prawo patentowe wyktad 9 zaliczenie tak 2 1
B. |Przedmioty kierunkowe
6|Administrowanie systemami baz danych wyktad 12 zaliczenie 0,3
7|Administrowanie systemami baz danych laboratorium 12 zaliczenie nie 2 0,4
8]|Administrowanie systemami baz danych projekt 9 zaliczenie 0,3
9|Cyberbezpieczenstwo wyktad 12 egzamin 0,4
10|Cyberbezpieczenstwo laboratorium 9 zaliczenie tak 3 0,4
11|Cyberbezpieczeristwo projekt 9 zaliczenie 0,2
12|Internet rzeczy wyktad 12 zaliczenie 0,3
13|Internet rzeczy laboratorium 9 zaliczenie nie 2 0,3
14|Internet rzeczy projekt 9 zaliczenie 0,4
15]Inzynieria systeméw informatycznych wyktad 12 zaliczenie 0,4
16|Inzynieria systemoéw informatycznych laboratorium 18 zaliczenie tak 3 0,4
17|Inzynieria systeméw informatycznych projekt 9 zaliczenie 0,2
18 Nowoczesne te.chnlkl wytwarzania wyktad 12 Jaliczenie 0,25
oprogramowania
19 Nowoczesne te,Chmkl wytwarzania laboratorium 12 zaliczenie nie 3 0,5
oprogramowania
Nowoczesne techniki wytwarzania . . .
20 . projekt 9 zaliczenie 0,25
oprogramowania
21|Przetwarzanie jezyka naturalnego wyktad 12 egzamin 0,3
22|Przetwarzanie jezyka naturalnego laboratorium 12 zaliczenie tak 3 0,4
23|Przetwarzanie jezyka naturalnego projekt 9 zaliczenie 0,3
24|Systemy i aplikacje wieloplatformowe wyktad 12 egzamin 0,3
25|Systemy i aplikacje wieloplatformowe laboratorium 12 zaliczenie nie 3 0,4
26|Systemy i aplikacje wieloplatformowe projekt 9 zaliczenie 0,3
C. |Przedmioty specjalnosciowe
27|Praktyka projekt 4tyg. |zaliczenie tak 6 1

RAZEM: 32 punkty ECTS.




Rok I, semestr Il (letni)

Liczba

Forma

Punkty

Lp. |[Nazwa przedmiotu Forma zajecé godzin |zaliczenia* Obowigzkowy ECTS Wagi
A. |Przedmioty podstawowe
1|Ekologia i zarzgdzanie srodowiskowe wyktad 10 zaliczenie tak 9 0,5
2|Ekologia i zarzgdzanie Srodowiskowe seminarium 10 zaliczenie 0,5
3|Scientific & technical writing laboratorium 18 egzamin tak 1 1
B. |Przedmioty kierunkowe
4|Deep learning wyktad 18 zaliczenie 0,4
5|Deep learning laboratorium 9 zaliczenie tak 3 0,3
6|Deep learning projekt 9 zaliczenie 0,3
7|Supercomputing wyktad 12 zaliczenie tak 9 0,5
8|Supercomputing laboratorium 18 zaliczenie 0,5
C. |Przedmioty specjalnosciowe
9|Analityka w biznesie wyktad 12 zaliczenie 0,3
10|Analityka w biznesie laboratorium 12 zaliczenie tak 3 0,35
11| Analityka w biznesie projekt 9 zaliczenie 0,35
12|Big data wyktad 12 egzamin 0,3
13|Big data laboratorium 18 zaliczenie tak 4 0,45
14|Big data projekt 9 zaliczenie 0,25
15|Nowoczesne wzorce projektowe wyktad 18 egzamin tak 3 0,5
16|Nowoczesne wzorce projektowe projekt 12 zaliczenie 0,5
17|Zastosowania Internetu w biznesie wyktad 12 zaliczenie 0,4
18|Zastosowania Internetu w biznesie laboratorium 12 zaliczenie tak 3 0,3
19|Zastosowania Internetu w biznesie projekt 6 zaliczenie 0,3
20|Pracownia badawczo-projektowa projekt 18 zaliczenie tak 2 1
21 Met(?dol.ogia proYvadzel?ia badan naukowych i wyktad 9 saliczenie 0.7
seminarium magisterskie tak 9
Metodologia prowadzenia badan naukowych i . . .
22 L . . seminarium 9 zaliczenie 0,3
seminarium magisterskie
23|Praktyka projekt 5tyg. [zaliczenie tak 8 1

RAZEM: 33 punkty ECTS.




Rok II, semestr Il (zimowy)

A . . | Liczba [Forma . Punkty .
Lp. |[Nazwa przedmiotu Forma zajecé . . . Obowigzkowy Wagi
godzin |zaliczenia* ECTS
C. |Przedmioty specjalnosciowe
1[Systemy ERP wyktad 12 egzamin 0,4
2|Systemy ERP laboratorium 18 zaliczenie tak 4 0,35
3|Systemy ERP projekt 18 zaliczenie 0,25
Metodologia prowadzenia badan naukowych i . . .
4 . ) . seminarium 18 zaliczenie tak 2 1
seminarium magisterskie
5|Praktyka projekt 4tyg. |zaliczenie tak 6 1
6|Przygotowanie pracy magisterskiej projekt 0 zaliczenie tak 20 1

RAZEM: 32 punkty ECTS.




HARMONOGRAM REALIZACJI PROGRAMU STUDIOW NIESTACJONARNYCH DRUGIEGO STOPNIA KIERUNEK INFORMATYKA

SPECJALNOSC INTELIGENTNE TECHNOLOGIE INFORMATYCZNE (ITI) 2024/2025

SEMESTRY Punkty ECTS
c '% Ogoblna liczba godzin | 1l 11 = Nr semestru
5|2 |¢ T
L.p. PRZEDMIOTY O N 3 W C L P S | W L|P W[lC|L|P|S]|W L|P|[S 3 & 1 2 3
A. |KSZTALCENIA OGOLNEGO
1|Communication in English 1 18 18 18 2 2
2| Wtasnos¢ intelektualna i prawo patentowe 1 9 9 9 2 2
3|Przedmiot wybieralny: Marketing i elementy kompetencji menadzerskich 2 15 9 6 9 2 2
/ Innowacyjno$¢ i kreatywne myslenie
4]Socjologia i psychologia §rodowiskowa 1 9 9 9 1 1
5]|Ekologia i zarzadzanie $rodowiskowe 2 20 | 10 10 10 10 2 2
6]Scientific & technical writing 1 18 18 18 1 1
B. |KIERUNKOWE
7]Systemy i aplikacje wieloplatformowe 1 2 33 12 12 9 12 12| 9 3 3
8|internet rzeczy 3 30 12 9 9 12 9 9 2 2
9|Przetwarzanie j¢zyka naturalnego 1 2 33 12 12 9 12 12 9 3 3
10]Inzynieria systemow informatycznych 3 39 12 18 9 12 18] 9 3 3
11]|Cyberbezpieczenstwo 1 2 30 12 9 9 12 9 9 3 3
12] Administrowanie systemami baz danych 3 33 12 12 9 12 121 9 2 2
13]Nowoczesne techniki wytwarzania oprogramowania 3 33 12 12 9 12 12 9 3 3
14| Supercomputing 2 30 12 18 12 18 2 2
15]Deep learning S 36 18 9 9 18 9 9 3 3
C. |SPECJALIZACYJNE I SPECJALNOSCIOWE
16]Analityka w biznesie 8 33 | 12 12 9 12 12( 9 3 3
17]Big data 1 2 39 | 12 18 9 12 18 9 4 4
18] Zastosowania Internetu w biznesie 3 30 ] 12 12 6 12 121 6 3 3
19]Nowoczesne wzorce projektowe 1 1 30 | 18 12 18 12 3 3
20]Systemy ERP 1 2 48 | 12 18 | 18 12 18 | 18 4 4
21|Pracownia badawczo-projektowa 1 18 18 18 2 2
22]Metodologia prowadzenia badan naukowych i seminarium magisterskie 3 36 9 27 9 9 18 4 2 2
23|Przygotowanie pracy magisterskiej 1 20 20
RAZEM: 7 46 | 620 226 [ 6 | 207 | 144 [ 37 | 111 102 | 63 103 87 | 63 [ 19 ] 12 18 | 18 | 18 77 26 | 25 | 26
Praktyka: Liczba godzin w semestrze 282 272 66 Praktyka 6 8 6
1. 4 tygodni w |. semestrze Liczba Egzaminéw 3 3 1 97 32| 33| 32
2. 5 tygodni w II. semestrze Zaliczen 23 19 4 Semestr 1 2 3

3. 4 tygodni w I1I. semestrze

Kolorem szarym w sekcji godzin 0znaczono egzaminy.

Kolorem szarym w punktacji ECTS oznaczono przedmioty obowiazkowe do zaliczenia w danym semestrze.

Kolorem szarym w kolumnie ZALICZENIA oznaczono przedmioty badawcze.




Wydziat Nauk Technicznych, PANS w Nysie

Kierunek: Informatyka studia drugiego stopnia
Specjalnosé: Inzynieria Oprogramowania — studia niestacjonarne
Dlarocznika: 2024/2025

Rok I, semestr | (zimowy)

A . .| Liczba [Forma . Punkty .
Lp. |[Nazwa przedmiotu Forma zajecé . . . Obowigzkowy Wagi
godzin |zaliczenia* ECTS
A. |Przedmioty podstawowe
1[Communication in English laboratorium 18 zaliczenie tak 2 1
Przedmiot wybieralny:
Marketing i elementy kompetencji . .
2 . . wyktad 9 zaliczenie 0,5
menadzerskich,
Innowacyjnos¢ i kreatywne myslenie tak 9
Przedmiot wybieralny:
Marketing i elementy kompetencji L. . . .
3 . . ¢wiczenia 6 zaliczenie 0,5
menadzerskich,
Innowacyjnosc¢ i kreatywne myslenie
4|Socjologia i psychologia sSrodowiskowa wyktad 9 zaliczenie nie 1 1
5|Wtasnos¢ intelektualna i prawo patentowe wyktad 9 zaliczenie tak 2 1
B. |Przedmioty kierunkowe
6|Administrowanie systemami baz danych wyktad 12 zaliczenie 0,3
7|Administrowanie systemami baz danych laboratorium 12 zaliczenie nie 2 0,4
8]|Administrowanie systemami baz danych projekt 9 zaliczenie 0,3
9|Cyberbezpieczenstwo wyktad 12 egzamin 0,4
10|Cyberbezpieczenstwo laboratorium 9 zaliczenie tak 3 0,4
11|Cyberbezpieczeristwo projekt 9 zaliczenie 0,2
12|Internet rzeczy wyktad 12 zaliczenie 0,3
13|Internet rzeczy laboratorium 9 zaliczenie nie 2 0,3
14|Internet rzeczy projekt 9 zaliczenie 0,4
15]Inzynieria systeméw informatycznych wyktad 12 zaliczenie 0,4
16|Inzynieria systemoéw informatycznych laboratorium 18 zaliczenie tak 3 0,4
17|Inzynieria systeméw informatycznych projekt 9 zaliczenie 0,2
18 Nowoczesne te.chnlkl wytwarzania wyktad 12 Jaliczenie 0,25
oprogramowania
19 Nowoczesne te,Chmkl wytwarzania laboratorium 12 zaliczenie nie 3 0,5
oprogramowania
Nowoczesne techniki wytwarzania . . .
20 . projekt 9 zaliczenie 0,25
oprogramowania
21|Przetwarzanie jezyka naturalnego wyktad 12 egzamin 0,3
22|Przetwarzanie jezyka naturalnego laboratorium 12 zaliczenie tak 3 0,4
23|Przetwarzanie jezyka naturalnego projekt 9 zaliczenie 0,3
24|Systemy i aplikacje wieloplatformowe wyktad 12 egzamin 0,3
25|Systemy i aplikacje wieloplatformowe laboratorium 12 zaliczenie nie 3 0,4
26|Systemy i aplikacje wieloplatformowe projekt 9 zaliczenie 0,3
C. |Przedmioty specjalnosciowe
27|Praktyka projekt 4tyg. |zaliczenie tak 6 1

RAZEM: 32 punkty ECTS.




Rok I, semestr Il (letni)

Liczba

Forma

Punkty

Lp. |[Nazwa przedmiotu Forma zajecé godzin |zaliczenia* Obowigzkowy ECTS Wagi
A. |Przedmioty podstawowe
1|Ekologia i zarzgdzanie srodowiskowe wyktad 10 zaliczenie tak 9 0,5
2|Ekologia i zarzgdzanie Srodowiskowe seminarium 10 zaliczenie 0,5
3|Scientific & technical writing laboratorium 18 egzamin tak 1 1
B. |Przedmioty kierunkowe
4|Deep learning wyktad 18 zaliczenie 0,4
5|Deep learning laboratorium 9 zaliczenie tak 3 0,3
6|Deep learning projekt 9 zaliczenie 0,3
7|Supercomputing wyktad 12 zaliczenie tak 9 0,5
8|Supercomputing laboratorium 18 zaliczenie 0,5
C. |Przedmioty specjalnosciowe
9|Analityka danych wyktad 12 egzamin 0,3
10]Analityka danych laboratorium 12 zaliczenie tak 3 0,35
11]Analityka danych projekt 9 zaliczenie 0,35
12|Architektura kodu i wzorce projektowe wyktad 12 egzamin tak 3 0,5
13| Architektura kodu i wzorce projektowe projekt 12 zaliczenie 0,5
14|Bazy danych NoSQL wyktad 9 zaliczenie 0,3
15|Bazy danych NoSQL laboratorium 9 zaliczenie tak 2 0,4
16|Bazy danych NoSQL projekt 9 zaliczenie 0,3
17|Projektowanie interfejséw uzytkownika wyktad 12 zaliczenie tak 9 0,4
18|Projektowanie interfejsow uzytkownika projekt 9 zaliczenie 0,6
19|Systemy chmurowe wyktad 9 zaliczenie 0,34
20|Systemy chmurowe laboratorium 9 zaliczenie tak 3 0,33
21 [Systemy chmurowe projekt 9 zaliczenie 0,33
22|Pracownia badawczo-projektowa projekt 18 zaliczenie tak 2 1
23 Met(?dol.ogia proYvadzel?ia badan naukowych i wyktad 9 Jaliczenie 0.7
seminarium magisterskie tak 9
Metodologia prowadzenia badan naukowych i . . .
24 L . . seminarium 9 zaliczenie 0,3
seminarium magisterskie
25]|Praktyka projekt 5tyg. [zaliczenie tak 8 1

RAZEM: 33 punkty ECTS.




Rok II, semestr Il (zimowy)

A . . | Liczba [Forma . Punkty .
Lp. |[Nazwa przedmiotu Forma zajecé . . . Obowigzkowy Wagi
godzin |zaliczenia* ECTS
C. |Przedmioty specjalnosciowe
1|Testowanie aplikacji wyktad 12 egzamin 0,3
2|Testowanie aplikacji laboratorium 18 zaliczenie tak 4 0,4
3| Testowanie aplikacji projekt 18 zaliczenie 0,3
Metodologia prowadzenia badan naukowych i . . .
4 . ) . seminarium 18 zaliczenie tak 2 1
seminarium magisterskie
5|Praktyka projekt 4tyg. |zaliczenie tak 6 1
6|Przygotowanie pracy magisterskiej projekt 0 zaliczenie tak 20 1

RAZEM: 32 punkty ECTS.




HARMONOGRAM REALIZACJI PROGRAMU STUDIOW NIESTACJONARNYCH DRUGIEGO STOPNIA KIERUNEK INFORMATYKA
SPECJALNOSC INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA (10) 2024/2025

SEMESTRY Punkty ECTS
c % Ogélna liczba godzin I I 10 . |Nrsemestru
HERF 23
L.p. PRZEDMIOTY i N 3 W C L P sjw|cCc|L|P]S|wW|[C|]L|P|S|]W|[C|L]|P|[S 7 A 1 2 3
A. |KSZTALCENIA OGOLNEGO
1]Communication in English 1 18 18 18 2 2
2] Wiasno$¢ intelektualna i prawo patentowe 1 9 9 9 2 2
3 Przedmiot \'vablirgalny: Marketing i e.lementy kompetencji menadzerskich 2 15 9 6 9 6 2 2
/ Innowacyjno$¢ i kreatywne myslenie
4]Socjologia i psychologia srodowiskowa 1 9 9 9 1 1
5]Ekologia i zarzadzanie $rodowiskowe 2 20 | 10 10 10 10 2 2
6]Scientific & technical writing 1 18 18 18 1 1
B. |KIERUNKOWE
7]Systemy i aplikacje wieloplatformowe 1 2 33 12 12 9 12 121 9 3 3
8|internet rzeczy 3 30 12 9 9 12 9 9 2 2
9|Przetwarzanie j¢zyka naturalnego 1 2 33 12 12 9 12 12 9 3 3
10]Inzynieria systemow informatycznych 3 39 12 18 9 12 18 9 3 3
11]Cyberbezpieczenstwo 1 2 30 ] 12 9 9 12 919 3 3
12] Administrowanie systemami baz danych 3 33 12 12 9 12 12 9 2 2
13]Nowoczesne techniki wytwarzania oprogramowania 3 33 12 12 9 12 12 9 3 3
14]Supercomputing 2 30 12 18 12 18 2 2
15]Deep learning S 36 18 9 9 18 9 9 3 3
C. |SPECJALIZACYJNE I SPECJALNOSCIOWE
16]Bazy danych NoSQL 3 27 9 9 9 9 919 2 2
17]Analityka danych 1 2 33 ] 12 12 9 12 121 9 3 3
18]Systemy chmurowe 8 27 9 9 9 9 919 3 3
19]Projektowanie interfejsow uzytkownika 2 21 12 9 12 9 2 2
20]Architektura kodu i wzorce projektowe 1 1 24 | 12 12 12 12 3 3
21| Testowanie aplikacji 1 2 48 | 12 18 | 18 12 18 | 18 4 4
22|Pracownia badawczo-projektowa 1 18 18 18 2 2
23]Metodologia prowadzenia badan naukowych i seminarium magisterskie 3 36 9 27 9 9 18 4 2 2
24]Przygotowanie pracy magisterskiej 1 20 20
RAZEM: 7 48 | 620 | 226 [ 6 | 195 156 [ 37 J111| 6 | 102| 63 103 75 75| 19] 12 18 | 18 | 18 77 26 | 25 | 26
Praktyka: Liczba godzin w semestrze 282 272 66 Praktyka 6 8 6
1. 4 tygodni w |. semestrze Liczba Egzaminéw 3 3 1 97 32 | 33| 32
2. 5 tygodni w II. semestrze Zaliczen 23 21 4 Semestr 1 2 3

3. 4 tygodni w I1I. semestrze

Kolorem szarym w sekcji godzin 0znaczono egzaminy.
Kolorem szarym w punktacji ECTS oznaczono przedmioty obowiazkowe do zaliczenia w danym semestrze.
Kolorem szarym w kolumnie ZALICZENIA oznaczono przedmioty badawcze.



4. Opis moduléw ksztalcenia wraz z przypisaniem do nich efektow uczenia si¢ i tresci
programowych zapewniajacych uzyskanie tych efektow

a) Studia stacjonarne
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Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Communication in English Kod przedmiotu S_INFéPE_I:_INF_
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow |
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. s . Zajecia z praktycznym oceny z
F s Liczba godzin zajeé¢ w semestrze Catkowita 2 | ontbtowe | 12 przl;/gottgwan>i/em przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
- Wypowiedzi ustne na zajeciach, prace domowe: ¢wiczenia
Laboratorium 50 20 20 leksykalne i gramatyczne, prgzentaCJe multlmedlalne 9 charakterze 100%
popularnonaukowym zwiazane z kierunkiem studiow, testy
kontrolne, testy zaliczeniowe
Razem: 50 20 30 Razem: 100%
Kategoria s . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
Student:
- zna jezyk angielski na poziomie bieglosci B2+.
Wiedza 1. Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jgzykowego. K2P_W2 L
- wykazuje znajomo$¢ stownictwa ogdlnego i branzowego, zwrotow idiomatycznych -
bieglo$¢ jezykowa wymagana na poziomie B2+.
Student:
- potrafi w miar¢ poprawnie pod wzgledem gramatycznym i leksykalnym wyraza¢ swa opini¢
1. w kwestiach abstrakcyjnych i kulturowych, potrafi dos¢ swobodnie uczestniczy¢ w rozmowie K2P_U13 L
towarzyskiej na rozne tematy, sugerowac rozwiazania, formutowac prosby i sktadac
propozycje, udziela¢ porad i wskazdwek.
Umiejetnosci 2. -potrafi zrozumie¢ dtuzsze wypowiedzi i wyktady dotyczace znanej tematyki. K2P_U13 L
3 - potrafi napisa¢ krotki tekst uzytkowy o ogélnym / rutynowym charakterze lub prosty list K2P_U1, L
) opisujacy fakty i wydarzenia, zna ogdlne zasady interpunkcji. K2P_U13
- rozumie tres¢ artykutu prasowego, ogdlny sens utworu literackiego oraz listu wyrazajacego
. .. h p X K2P_U1,
4. osobiste poglady / opinie, rozumie ogdlny sens dtuzszego tekstu o charakterze Kop U13 L
informacyjnym lub popularnonaukowym na znany temat. -
1 Student wykazuje opanowanie zagadnien komunikacji interpersonalnej w srodowisku K2P_K4, L
) obcojezycznym. K2P_K1
Student potrafi bez trudu integrowac si¢ ze spotecznoscia rodzimych uzytkownikow jezyka,
Kom ; jak tez spotecznos$cia migdzynarodowa postugujaca si¢ danym jezykiem, zarowno w K2P_K3,
petencje 2. ) . ; N . f - L
spoleczne sytuacjach codziennych jak tez oficjalnych. Potrafi wspotpracowaé w grupach, przyjmujac K2P_K1
rézne role.
Potrafi okresli¢ priorytety dziatania w poszczegélnych typach zadan. K2P_K2
Umiejetnie komunikuje sie¢ ze wszystkimi uczestnikami procesu dydaktycznego. K2P_K3 L




Forma zajeé

Metody dydaktyczne

Laboratorium

Metody: gramatyczno-tlumaczeniowa,
komunikacyjna, bezposrednia.

audiolingwalna,

kognitywna,

Tematyka zajeé

Plastik.

Aeronautyka.

Domy przyszlosci.
Opisywanie wykresow.
Kolokwium - zaliczenie.

Studia techniczne. Zywnos¢ i rolnictwo.
Technologie przyjazne srodowisku.
Procesy produkcyjne.

Inzynieria wodno-ladowa.

Mosty i tunele.

Budowa Eurotunelu.

Rodzaje tworzyw sztucznych.
Energia alternatywna.
Farmy wiatrowe.

Literatura podstawowa:

| 1. | Pohl, A., Oxford English for Careers. Technology 2, Oxford University Press, 2008

Literatura uzupelniajaca:

1. Misztal M., Tests in English Thematic VVocabulary. Warszawa: WSiP, 1996.

Murphy R. Essential Grammar in Use. Cambridge University Press,2002.

2.
3. Olejnik D., Repetytorium Leksykalne. Poznan: LektorKlett 2005.
4. Thomas B.J., Intermediate Vocabulary. Longman, 1995.




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

. . . e . . . S-INF-P-11-INF-
Nazwa modutu (przedmiotu) Marketing i elementy kompetencji menadzerskich Kod przedmiotu MEKM _I
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow |
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
o Liczba godzin zaje¢¢ w semestrze Catkowita 2 Kontaktowe 1 przygotowaniem przedmiotu
Formy zajec¢ i inne zawodowym
. Prac! Zajgcia .. . s . g
Catkowita stud erzlta K ontzj;;ktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 25 10 15 Pisemne kolokwium zaliczeniowe 50%
) Zaliczenie koncowe w formie prezentacji przygotowywanej przez
Cwiczenia 25 15 10 grupe studentow. Ocena praktycznych umiejgtnosci na podstawie 50%
realizowanych zadan
Razem: 50 25 25 Razem: 100%
Kategoria s . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
1. Objasnia istot¢ i miejsce marketingu w strukturze firmy i zarzadzania marketingowego. K2P_W12 W
Ma podstawowa wiedzg dotyczaca zarzadzania i prowadzenia dziatalno$ci gospodarczej oraz K2P_W11,
2. . . . e 5 w
. indywidualnej przedsiebiorczosci. K2P_W12
Wiedza Zna i wyjasnia istotg, problemy oraz fazy marketingowego zarzadzania organizacja.
3. o X : . K2P_W12 wW
Klasyfikuje i charakteryzuje zachowania konsumentow.
4. Zna charakterystyke produktow i ustug i ich wplyw na dziatania marketingowe. IEZZE—VV\(IlllZ W
1 Potrafi inicjowac¢ dziatalnos¢ gospodarcza, dobiera forme organizacyjno-prawna, formutuje K2P U15 we
Unmiejetno$ci ) cele organizacyjne oraz opracowuje dzialania stuzgce sprawnemu ich osiagganiu. -
2. Potrafi wspotdziata¢ w zespole, przyjmujac w nim rézne role. K2P_U14 wC
Jest przygotowany do inicjowania zmian w miejscu pracy i uczestnictwa w ich planowaniu i K2P_K1,
1. L wC
. wdrazaniu. K2P_K4
Kompetencje . X S .
spoleczne 2. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko staja si¢ nieaktualne. K2P_K1 wC
3. Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob przedsigbiorczy. T(ZZF;_'E wC




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej, dyskusja.

Tematyka zaje¢é

Charakterystyka marketingu: definicje, rola, rozwdj.

Miejsce marketingu w zarzadzaniu firma funkcjonujacg w warunkach rynkowych.
Marketing dobr konsumpcyjnych, srodkéw produkcji, marketing ustug.
Koncepcja marketingu, marketing-mix. Dziatania marketingowe zwigzane z produktem.
Dziatania marketingowe zwigzane z cena.

Dziatania marketingowe zwigzane z dystrybucja, logistyka w dystrybucji.
Dziatania marketingowe zwigzane z promocja.

Rozwoj personelu.

Badania marketingowe. Analiza otoczenia marketingowego firmy.

Segmentacja rynku, istota, kryteria i procedura segmentacji rynku.

Zarzadzanie marketingiem, strategie marketingowe.

Marketing zakupow i sprzedazy.

Organizacja marketingu w przedsigbiorstwie.

Planowanie dzialalno$ci marketingowe;.

Forma zajeé Metody dydaktyczne
Cwiczenia Cwiczenia z zakresu zrealizowanych wykladow, warsztaty, projekty.
Tematyka zajeé

Miejsce marketingu w zarzadzaniu firma funkcjonujacg w warunkach rynkowych.
Marketing dobr konsumpcyjnych, srodkéw produkcji, marketing ustug.

Koncepcja marketingu, marketing-mix. Dziatania marketingowe zwiazane z produktem.
Analiza SWOT.

Dziatania marketingowe zwigzane z promocja.

Rozwoj personelu.

Badania marketingowe. Analiza otoczenia marketingowego firmy.

Segmentacja rynku, istota, kryteria i procedura segmentacji rynku.

Organizacja marketingu w przedsigbiorstwie.

Planowanie dziatalno$ci marketingowe;.

-

iteratura podstawowa:

1. Kotler P., Marketing Management, Prentice Hall Inc., Englewood Cliffs, New Jersey 1991.

2. Milton Kotler, Philip Kotler, Przez marketing do wzrostu, Rebis, Poznan 2013.

3. Eugeniusz Michalski, Marketing Podrecznik akademicki, Wydawnictwo. Naukowe PWN, Warszawa
2003.

Literatura uzupelniajaca:

1. Sty$ A., red. Marketing ushug. Wydawnictwo AE.im. O. Langego we Wroctawiu, Wroctaw 1996.

2. Kompendium wiedzy o marketingu red. Bogna Pilarczyk, Henryk Mruk ; Ewa Jerzyk Warszawa
Wydawnictwo. Naukowe PWN, Warszawa 2007




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

. e e - . . S-INF-P-11-INF-
Nazwa modutu (przedmiotu) Innowacyjnos¢ i kreatywne myslenie Kod przedmiotu IKM 1
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow |
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposob
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
o Liczba godzin zaje¢¢ w semestrze Catkowita 2 Kontaktowe 1 przygotowaniem przedmiotu
Formy zajec¢ i inne zawodowym
. Pracy Zajgcia .. . s . g
Catkowita studenta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 25 10 15 Zaliczenie koncowe w formie pisemne;j 50%
) Zaliczenie koncowe w formie prezentacji przygotowywanej przez
Cwiczenia 25 15 10 grupe studentow. Ocena praktycznych umiejgtnosci na podstawie 50%
realizowanych zadan
Razem: 50 25 25 Razem: 100%
Kategoria s . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
1. Charakteryzuje indywidualne, spoteczne i organizacyjne uwarunkowania tworczosci. K2P_W11 W
Wied 2. Definiuje podstawowe pojecia z zakresu tworczosci. K2P_W11 W
iedza
3. Zna mechanizmy podstawowych technik myslenia twoérczego. K2P_W11 W
4. Zna znaczenie innowacyjnosci dla efektywnego funkcjonowania organizacji. K2P_W12 W
K2P_UL,
a1 s , K2P_U2,
1. Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny. K2P U5 C
K2P_U14
K2P_UL,
, . . , . .. . . K2P_U2,
2. Potrafi planowac i realizowac zadania rozwijajace kreatywnos$¢ jednostek i grup spotecznych. K2P U5 Cc
Umieietnosei K2P_U14
ejetnosc K2P_U1,
. . . . . .. . . K2P_U2,
3. Potrafi ksztaltowa¢ rozwigzania organizacyjne sprzyjajace tworczosci. K2P U5 C
K2P_U14
4. Pracuje zespotowo, wspotdziata i wspolpracuje z innymi osobami. K2P_U14 Cc
5 Potrafi przyjmowac wlasciwe role spoteczne, wspolpracowaé w grupie, realizowaé zadania K2P U14
) indywidualne i grupowe. -
1 Rozumie potrzebe ciaglego doskonalenia posiadanej wiedzy i umiejg¢tnosci w zakresie K2P K4 c
Kompetencje ) innowacyjnosci. -
spoleczne 5 Uwzglednia aspekty etyczne i normatywne w zagadnieniach z obszaru innowacji i K2P Ka c
) kreatywnego myslenia. -




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyklad z prezentacjq.

Tematyka zaje¢é

Charakterystyka myslenia tworczego oraz 0sob tworczych, w kontek$cie nabywania umiejetnosci tworczego
rozwigzywania probleméw w zyciu osobistym i zawodowym.

Cechy innowacji. Klasyfikacja i charakterystyka innowacji. Skutki innowacyjnych przedsiewzie¢ w aspekcie
spotecznym, organizacyjnym i ekonomicznym.

Warunki organizacyjne sprzyjajace kreatywnosci i innowacyjnosci oraz ich ksztattowanie. Kultura innowacji.

Pobudzanie i zwigkszanie kreatywnosci — jednostki i grupy. Bariery blokujace kreatywno$¢.

Proces kreatywny i jego fazy — etapy tworczego myslenia.

Proste metody wykorzystywane do pobudzania kreatywnosci (np. burza mézgoéw, analiza morfologiczna,

wykres Ishikawy).
Zasady, metody i techniki sprawnego wdrazania innowacji.

Forma zajeé Metody dydaktyczne
Cwiczenia Zajgcia praktyczne z wykorzystaniem prezentacji multimedialne;.
Tematyka zajeé

Aspekty metodologiczne i logiczne analizy oraz rozwigzywania problemow.

Warunki tworczego myslenia — co motywuje ludzi do bycia twoérczym a co ich ogranicza, co wptywa na
kreatywno$¢ i co ja blokuje (zrodta inspiracji i bariery kreatywnosci).

Myslenie konwergentne, wertykalne i myslenie dywergentne, lateralne.

Dziatania wspomagajace myslenie lateralne— mozliwosci i ograniczenia, warunki tworczego myslenia.

Burza moézgow, quick think method, Philips buzz session, brainwriting 635; sze§¢ myslowych kapeluszy de
Bono, cokolwiek myslisz - pomy$l odwrotnie: dziatanie w sze§ciuparach butow.

Synektyka.

Design thinking.

Techniki promowania kreatywno$ci w pracy. Metody instytucjonalizacji rozwigzan innowacyjnych.

Literatura podstawowa:
1. M. Chojnacki, Techniki inspiracji: trening tworczego myslenia, Poznan 2004.
2. E. De Bono, Myslenie lateralne, Warszawa 2015.
3. A. Kosieradzka, Metody i techniki pobudzania kreatywnosci w organizacji i zarzadzaniu, Krakdw-
Warszawa 2013.
4. J.Antoszkiewicz, Metody heurystyczne. Tworcze rozwigzywanie probleméw, PWE, Warszawa 1990.
5. P. Sloane, Tworcze myS$lenie w zarzadzaniu, Gdansk 2006.
6. R. Luecke , R. Katz, Zarzadzanie kreatywno$cig i innowacjg, Techniki tworczego myslenia,

Konstancin - Jeziorna 2005

7. W. Limont, Synektyka a zdolno$ci twoércze, Torun1994.

Literatura uzupelniajaca:

1. E. Gotebiowska, Zarzadzanie-nowe perspektywy. Heurystyczne podejscie do innowacji, £.6dz-
Warszawa 2015.

2. T. Proctor, Twoércze rozwigzywanie probleméw, GWP Gdansk 2002

3. E. Skrzypek (red.), Kreatywnos¢ i przedsigbiorczo$¢ w projakosciowym mysleniu i dziataniu, UMCS
Lublin 2009.

J. Baruk, Zarzadzanie wiedzg i innowacjami, Wydawnictwo Adam Marszatek, Torun 2006

E. Necka, Psychologia tworczo$ci, Gdansk 2005.

E.Necka, Trening tworczosci, Krakow 1998.

M. A.West, Rozwijanie kreatywno$ci wewnatrz organizacji, Warszawa 2000.

® N |g~

P. F. Drucker, Innowacje i przedsigbiorczos¢. Praktyka i zasady, Warszawa 1992.




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Socjologia i psychologia Srodowiskowa Kod przedmiotu S'INFS'Eé”[INF'
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow |
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 1 Kontaktowe 0,6 przygotowaniem przedmiotu
ormy zaje¢ i inne zawodowym
. Prac! Zajgcia .. . s . g
Catkowita stud erzlta K ontzj;;ktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Kolokwium zaliczeniowe polegajace na rozwigzaniu zagadnien
25 10 15 : L. . 100%
Wykdad problemowych. Aktywny udzial w zajeciach, dyskusja. °
Razem: 25 10 15 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
1. Zna i rozumie problematyke socjologii i psychologii srodowiskowe;. K2P_W11 W
Wiedza Zna wzajemne relacje pomiedzy czlowiekiem a $rodowiskiem i jego najwazniejszymi
2. : K2P_W11 W
aspektami.
1. Potrafi postugiwac si¢ wlasciwie pojeciami socjologicznymi oraz psychologii srodowiskowe;j. K2P_U15 W
Umiejgtnosci Potrafi formutowac i rozwigzywaé problemy projektowe na podstawie analiz i diagnozy
2. ; ey ZywaL -~ ) ’ K2P_U15 w
probleméw z dziedziny socjologii i psychologii srodowiskowe;.
Kompetencje . . o . . . .
spoleczne 1. Jest gotow do pelnego uwzgledniania roli uzytkownika w procesie projektowania. K2P_K1 W




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Multimedialny wyktad informacyjno-problemowy z zastosowaniem metody
przypadkow i metody sytuacyjne;.

Tematyka zajeé

Wprowadzenie do problematyki socjologii i psychologii srodowiskowej. Cele, przedmiot badan, historia
dyscypliny, podstawowe teorie i definicje.

Miejsce, tozsamo$¢ i wiez spoteczna. Terytorialnosc.
Srodowisko czlowieka jako przestrzen ksztattujaca jego zachowania. Sfera doznan psychicznych cztowicka w
otoczeniu architektury. Rola réznorodnosci i spdjnosci form kompozycyjnych w odbiorze srodowiska.
Srodowisko jako zespét bodzcow i znakéw. Sita oddzialywania, jako$é bodzcow i znakéw i ich wplyw na
reakcje emocjonalng uzytkownika (przecigzenie percepcyjne — hatas, zageszczenie, zattoczenie, stres
spoteczny).

Teoria systemow zywych w kontekscie etyki srodowiskowej. Hipoteza Gai. Relacja pomigdzy dazeniem do
zaspokajania potrzeb, normami a powszechnym dobrobytem.

Etyka $rodowiskowa a zrownowazone gospodarowanie na obszarach przyrodniczych. Koncepcje rozwoju
moralnego jednostki. Koncepcje odpowiedzialnos$ci w kontekscie etyki srodowiskowe;.
Przestrzenie publiczne, spoteczne i sgsiedzkie w ksztattowaniu psychiki i zachowan cztowieka.
Kolokwium zaliczeniowe.

-

iteratura podstawowa:

1. Bell P.A., Greene Th.C., Fisher J.D., Baum A.: Psychologia srodowiskowa, Gdanskie Wydawnictwo
Psychologiczne, Gdansk 2004.

2. Banka A.: Spoteczna psychologia srodowiskowa, Seria Wyktady z Psychologii, T. 9, Wydawnictwo
Naukowe SCHOLAR, Warszawa 2004.

3. Eliasz A.: Psychologia ekologiczna, Warszawa 1993.

4, Alexander Ch.: Jezyk wzorcow, GWP, Gdansk2008.

5. Czartoszewski J.W. (red.): Etyka $§rodowiska wyzwania XXI wicku, Warszawa 2002.

Literatura uzupelniajaca:

1. Dziamski S.: Kultura i etyka zycia spoteczno-zawodowego, Wydawnictwo Naukowe UAM, Poznan
2007.

2. Konstanczyk S.: Odkry¢ sens zycia w swej pracy, Wydawnictwo CKU, Torun 1996.

w

Jonas H.: Zasada odpowiedzialno$ci, Wydawnictwo Platan, Krakow 1996.

4, Plocka J.: Kultura zawodu, Wydawnictwo CKU, Torun 1996.




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Wiasno$é intelektualna i prawo patentowe Kod przedmiotu S'INV'?,]PP';I':NF'
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow |
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 2 Kontaktowe 0,6 przygotowaniem przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 50 35 15 Test pisemny 100%
Razem: 50 35 15 Razem: 100%
Kategoria . . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
Ma wiedzg na temat kierunku rozwoju rynku pracy, w tym coraz szerszego wykorzystywania K2P_W11,
1 iani w
elastycznych form zatrudnienia. K2P_W12
Wiedza 2. Ma pogtebiong wiedze na temat zasad prawa pracy. K2P_W11 W
3 Zna i rozumie wspotczesne dylematy przedsigbiorcy jako pracodawcy. Zna i rozumie funkcje K2P Wil W
) prawa pracy w zarzadzaniu. -
1 Potrafi identyfikowac problemy i wyzwania pracodawcy i pracownika jako stron stosunku K2P U5 W
' pracy. Zauwaza i wlasciwie ocenia zjawiska patologii w stosunkach pracowniczych. -
2 Potrafi prawidtowo postugiwac¢ si¢ regulacjami prawnymi z zakresu nawigzywania stosunku K2P US W
Umiejgtnosci ' pracy. -
Potrafi przeprowadzi¢ pogt¢biong analiz¢ problemoéw zwigzanych z nawigzaniem i
3. rozwigzaniem stosunku pracy oraz wskaza¢ na prawng mozliwo$¢ ich rozwigzania lub K2P_U15 W
eliminacji w przysztosci.
Dziata i mysli w sposob przedsigbiorczy. Ma $§wiadomos$¢ oddziatywania prawa pracy na
. 1. . i K2P_K4 W
Kompetencje dziatalno$¢ gospodarcza.
spofeczne 5 Ma $wiadomos¢ ciagtych zmian regulacji prawnych i koniecznosci samodoskonalenia w tym K2P_K1,
) zakresie. K2P_K4




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyklad, konwersacja, prezentacja audiowizualna.

Tematyka zaje¢é

Zrédla prawa pracy i stosunek pracy.

Nawigzanie stosunku pracy.

Obowigzki pracodawcy i pracownika.

Umowy dodatkowe towarzyszace umowom o prace.

Zmiana stosunku pracy (porozumienie, wypowiedzenie zmieniajace).

Ustanie stosunku pracy.

Roszczenia pracownika i pracodawcy w przypadku wadliwego rozwigzania umowy o prace.
Czas pracy - definicja czasu pracy i pojgcia zwigzane z czasem pracy, zasady §wiadczenia pracy w godzinach
nadliczbowych.

Ochrona wynagrodzenia.

Odpowiedzialno$¢ pracownicza - materialna i porzadkowa.

Ochrona pracy w dziatalno$ci gospodarczej.

Uprawnienia pracownikow zwigzane z rodzicielstwem.

Swiadczenia z tytulu wypadkow przy pracy i choréb zawodowych.

Mobbing i dyskryminacja w przedsigbiorstwie.

Umowy cywilnoprawne wykorzystywane w dziatalno$ci gospodarcze;.

-

iteratura podstawowa:

1. M. Barzycka-Banaszczyk, Prawo pracy, C.H.Beck, Warszawa 2017

2. J. Stelina (red.), Prawo pracy, C.H. Beck, Warszawa 2013

3. U. Jackowiak, W. Uziak, A.Wypych-Zywicka, Prawo pracy. Podrecznik dla studentéw prawa,
Wolters Kluwer, Warszawa 2012

Literatura uzupelniajaca:

1. W. Sanetra, J. Iwulski, Kodeks pracy. Komentarz 2013, LexisNexis, Warszawa 2013

2. N. Terlecki, N.Szok, Prawo pracy w praktyce, C.H.Beck, Warszawa 2015




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Administrowanie systemami baz danych Kod przedmiotu S"N:éPB'é":NF'
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny

Poziom studiéw Studia drugiego stopnia

Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow Studia stacjonarne

Semestr studidw |

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 2 Kontakiowe 2 przygotowaniem 14 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
. Prac! Zajgcia .. . s . g
Catkowita stud erzlta K ontzj;;ktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyklad 15 15 Ocena wiedzy i umiejetnoscei podczas kolokwium o charakterze 20%
problemowym
-Ocena umiej¢tnosci zwigzanych z realizacja ¢wiczen
laboratoryjnych,
-ocenianie ciagle, na kazdych zajeciach (odpowiedzi ustne)
Laboratorium 20 20 - premiowanie przyrostu umiej¢tnosci postugiwania si¢ poznanymi 40%
zasadami i metodami,
-ocena sprawozdan przygotowywanych z wybranych zagadnien
realizowanych w ramach laboratorium; ocena ta obejmuje takze
umiejetno$é pracy w zespole
Projekt 15 15 -Ocena i obrona przez studenta sprawozdania z realizacji projektu. 30%
Razem: 50 50 Razem: 100%
Kategoria - . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
Ma zaawansowang i poglebiona wiedze¢ z zakresu szeroko rozumianych systemow baz
1. . - ! " - e K2P_wW1 WL
danych, teoretycznych podstaw ich budowania oraz ich komercyjnych implementacji.
Ma zaawansowang szczegdtowa wiedzg dotyczaca wybranych zagadnien informatyki
- 2. dotyczaca: tworzenia baz danych, projektowania struktur danych, optymalizacji polecen K2P_W3 WL
Wiedza L L . . .
SQL, strojenia wydajno$ci bazy danych, zabezpieczania bazy danych przed awaria.
Ma zaawansowang wiedzg szczegotowa dotyczaca: odtwarzania bazy danych po awarii
3. nosnika danych, autoryzacji dostepu do danych oraz udostepniania bazy danych w sieci K2P_W6 W
lokalnej i rozleglej.
Potrafi - przy formutowaniu i rozwiazywaniu zadaf inzynierskich -integrowa¢ wiedze z
1. f . . . K2P_U5 LP
réznych obszaréw informatyki.
5 Potrafi dokona¢ krytycznej analizy istniejacych rozwiazan administracji baz danych oraz K2P U7 Lp
) zaproponowac ich ulepszenia. -
Umiejetnosci 3 Potrafi rozwigzywac¢ ztozone zadania administracji bazami danych, w tym zadania nietypowe K2P U9 Lp
) oraz zadania zawierajace komponent badawczy. -
Potrafi oceni¢ przydatno$¢ metod i narzedzi stuzacych do rozwigzywania zadania
4. inzynierskiego, polegajacego na administracji bazami danych, w tym dostrzec ograniczenia K2P_uUs8 LP
tych metod i narzedzi.
Rozumie potrzebg ciaglego doksztatcania sig, rozumie, ze w informatyce wiedza i
. 1. umiejetnosei bardzo szybko staja si¢ przestarzate, szczegdlnie w administracji systemami baz K2P_K1 WLP
Kompetencje d
anych.
spoleczne - - - - — - -
5 Rozumie znaczenie korzystania z najnowszej wiedzy z zakresu informatyki do K2P K2 WLP
) rozwigzywania probleméw zwigzanych z administracja bazami danych. -




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Prezentacja.

Tematyka zaje¢é

Architektura komercyjnych systeméw baz danych: pamie¢ wspoldzielona i prywatna, procesy ustugowe i
drugoplanowe. Struktury danych: pliki danych, pliki kontrolne, dzienniki powtorzen, przestrzenie danych,
segmenty. Dane wycofania: segmenty wycofania,przestrzenie wycofania. Autoryzacja dostgpu: uzytkownicy,
role, przywileje obiektowe i systemowe. Profile. Archiwizacja danych. Odtwarzanie bazy danych. Procesy:
nastuchu, konfiguracja wspoétdzielonych procesow ustugowych, klient systemu bazy danych. Optymalizacja
polecen SQL, statystyki systemu i danych, zbieranie statystyk, histogramy. Strojenie wydajnosci bazy danych:
diagnostyka wydajnosci bazy danych.

Forma zaje¢ Metody dydaktyczne
Laboratorium Zadania laboratoryjne.
Tematyka zajeé

Konfiguracja maszyny wirtualnej i systemu operacyjnego na potrzeby oprogramowania bazy danych. Instalacja
oprogramowania bazy danych. Tworzenie bazy danych. Struktury danych: pliki danych, pliki kontrolne,
dzienniki powtdrzen, przestrzenie tabel, segmenty. Autoryzacja dostgpu: uzytkownicy, role, przywileje
obicktowe i systemowe. Archiwizacja bazy danych. Optymalizacja polecen SQL. Strojenie wydajnosci bazy
danych, diagnostyka wydajnosci.

Forma zajeé Metody dydaktyczne
Projekt Opracowanie witasnych projektow.
Tematyka zajeé

Realizacja indywidualnych projektow systemoéw baz danych, wraz z okreSleniem uzytkownikow i rol.
Wykonanie analizy statystyk na podstawie pracujacej bazy danych. Przeprowadzenie strojenia bazy.
Przeprowadzenie archiwizacji systemu.

-

iteratura podstawowa:

1. Marcin Sikorski, Adam Roman: Internet Rzeczy, Wydawnictwo Naukowe PWN 2020. ISBN:
9788301208400

2. Bob Bryla, Kevin Loney: Oracle Database 11g. DBA Handbook. McGraw Hill 2008

3. Oracle Database Administrator's Guide ORACLE 12c Release, May 2020




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Cyberbezpieczenstwo Kod przedmiotu S_IN'(::_';; I]INF_
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow |
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 3 Kontakiowe 2 przygotowaniem 2,2 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
. Pracy Zajgcia .. . s . g o
Catkowita studenta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 20 20 Egzamin 40%
Laboratorium 25 10 15 Oceny z ¢wiczen praktycznych 40%
Projekt 30 15 15 Ocena prac projektowych 20%
Razem: 75 25 50 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
. . .. . , . , K2P_W1,
1. Posiada wiedzg na temat metodologii prowadzenia testow cyberbezpieczenstwa. K2P W2 W
ied 2 Posiada rozszerzong wiedzg na temat zagrozen cyberbezpieczenstwa systemow K2P_Ws3, W
Wiedza " | informatycznych. K2P_w4
Posiada wiedz¢ na temat narzedzi wykorzystywanych w testach bezpieczenstwa systemow
3. - K2P_W6 W
teleinformatycznych.
1. Posiada umiejetnos¢ identyfikacji podatnosci w systemach teleinformatycznych. KKZZEJLJJ@ WLP
Umiejgtmosei 5 Posiada umiejgtnos¢ praktycznego wykorzystania podatnosci w systemie informatycznym K2P_U7, WL
) oraz zaproponowa¢ metody zabezpieczen. K2pP_U8
K2P_KI,
Potrafi zastosowac poznane techniki, technologie i narzg¢dzia do podnoszenia poziomu K2P_K2,
1. . R . - WLP
) bezpieczenstwa systemow teleinformatycznych. K2P_K3,
Kompetencje K2P_K4
spoteczne K2P_K1,
2. Potrafi prowadzi¢ biezacg analiz¢ i monitoring zabezpieczen systemow teleinformatycznych. Egi—ig WL
K2P_K4




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyklad, wyktad problemowy, prezentacja, prezentacja przyktadéw praktycznych.

Tematyka zaje¢é

Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z cyberbezpieczenstwem (pojecia, standardy, procedury).
Wyszukiwanie i gromadzenie informacji w oparciu o otwarte zrodta (OSINT).

Metody i narzedzia skanowania sieci, rozpoznawanie zasobow i ustug. Sposoby zabezpieczen.
Rozpoznanie, analiza i wykorzystanie podatnosci w systemach informatycznych.

Wykorzystanie podatnosci, uzyskiwanie nieautoryzowanego dostepu. Metody zabezpieczen.
Malware jako zlosliwe oprogramowanie — typy, sposoby rozprzestrzeniania si¢, przeciwdziatanie.
Sniffing w sieciach — metody, narze¢dzia, przeciwdziatanie.

Ataki typu DoS / DDoS.

Technologie Firewall, IDS, IPS — zastosowanie, zasady dziatania, sposoby na omijanie.
Podatno$ci w sieciach bezprzewodowych — atak i obrona.

Systemy kryptograficzne - narz¢dzia do zabezpieczania danych.

Cyberzagrozenia w inzynierii spoteczne;j.

Forma zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium Cwiczenia laboratoryjne.
Tematyka zajeé

Zaawansowane metody wykorzystania wyszukiwarek internetowych, serwiséw sieciowych, publicznych baz
informacji dostgpnych w Internecie.

Skanowanie sieci, identyfikacja aktywnych portéw i ustug sieciowych, rozpoznawanie systemow operacyjnych.
Wykrywanie i wykorzystywanie podatno$ci w systemach i ustugach sieciowych.

Kompromitacja systemu operacyjnego przy uzyciu ztosliwego oprogramowania.

Zastosowanie technik i narz¢dzi do podstuchiwania komunikacji sieciowe;.

Przeprowadzenie roznego rodzaju atakow: DoS, atak na serwer Web, atak na urzadzenia sieci bezprzewodowe;j.
Szyfrowanie danych oraz metody uzyskiwania niecautoryzowanego dostgpu.

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Dyskusja i konsultacje.

Tematyka zajeé

Opracowanie koncepcji i scenariusza przeprowadzenia testow bezpieczenstwa / testow penetracyjnych.
Przeprowadzenie testow w wybranym obszarze.

Przygotowanie i przedstawienie I czesci raportu bezpieczenstwa zawierajacego opis wykrytych podatnosci.
Przygotowanie i przedstawienie II czg$ci raportu bezpieczenstwa zawierajacego liste zalecen naprawczych.

Literatura podstawowa:
1. Graham D., Etyczny haking. Praktyczne wprowadzenie do hakingu, Helion, Gliwice 2022
2. Forshaw J., Atak na sie¢ okiem hakera. Wykrywanie i eksploatacja luk w zabezpieczeniach sieci,
Helion, Gliwice 2019
3. Kumar Velu V., Kali Linux i zaawansowane testy penetracyjne. Zostan ekspertem
cyberbezpieczenstwa za pomoca Metasploit, Nmap, Wireshark i Burp Suite. Wydanie IV, Helion,
Gliwice 2023

Literatura uzupekiajaca:

1. Praca zbiorowa, Wprowadzenie do bezpieczenstwa IT, Securitum, Krakow 2023

2. Bezpieczenstwo aplikacji webowych, Securitum, Krakow 2021




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu)

Internet rzeczy

Kod przedmiotu

S-INF-P-11-INF-IR_I

Kierunek studiow Informatyka

Profil ksztalcenia Praktyczny

Poziom studiéw Studia drugiego stopnia

Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow Studia stacjonarne

Semestr studidw |

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane lfé:Lania
. . -~ . Zajecia z praktycznym yz
Formy zajet  inne Liczba godzin zajeé¢ w semestrze Catkowita 2| o o | 18 przl;/gottgwan>i/em 14 | przedmiotu
zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
- Ocena wiedzy i umiej¢tnosci podczas egzaminu o charakterze
problemowym, ztozonym z zadan problemowych wybranych z listy
zagadnien, udostepnionej wcze$niej studentom,
Wykdad 1 15 - omowienie %vynik(’)w iw v?/gtpliw;ch przypajdkach indywidualnych 30%
dodatkowe pytania kontrolne,
-Ocena umiej¢tnosci zwigzanych z realizacja ¢wiczen
laboratoryjnych,
-ocenianie ciggle, na kazdych zaj¢ciach (odpowiedzi ustne)
Laboratorium 15 15 - premiowanie przyrostu umiejc?t_nos'ci posmgiwania si¢ poznanymi 20%
zasadami i metodami,
-ocena sprawozdan przygotowywanych z wybranych zagadnien
realizowanych w ramach laboratorium; ocena ta obejmuje takze
umiejetnos¢ pracy w zespole
Projekt 20 5 15 -Ocena i obrona przez studenta sprawozdania z realizacji projektu. 40%
Razem: 50 5 45 Razem: 100%
liafz(:(gtg::,a Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) kieE{JenkktZWe cm;;:ly
Ma zaawansowana i poglebiong wiedzg¢ z zakresu mikrokontroleréw, systemow
. L . . . K2P_W1,
1. wbudowanych i Internetu rzeczy obejmujaca projektowanie, budowe, metody uruchamiania K2P W10 WL
oraz narzedzia i srodowiska programistyczne wykorzystywane do ich implementacji. -
Ma zaawansowana szczegotowa wiedzg zwiazang z wybranymi zagadnieniami z zakresu
5 informatyki, takimi jak: programowanie mikrokontrolerow w jezyku C, obstuga sensoréw i K2P_Ws3, WL
Wiedza ' ukladow wyjsciowych, tworzenie aplikacji internetowych zwiazanych z obstuga modutéw K2P_W10
wyposazonych w mikrokontrolery i sensory.
Ma podstawowa wiedzg o cyklu zycia systemow Internetu rzeczy; ma wiedzg o trendach
rozwojowych i najistotniejszych nowych osiagnigciach w rozwoju mikroelektroniki,
3. .. A .. ; P , K2P_W5 W
nanotechnologii w szczegolnosci mikrokontrolerow, sensorow, systemoéw wbudowanych,
modutéw IoT.
Potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich i prostych
1. probleméw badawczych, z zakresu systemow wbudowanych i Internetu Rzeczy, metody K2P_U4 LP
analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne oraz diagnostyczne.
Potrafi integrowa¢ wiedzg z roznych obszaréw informatyki (takze wiedzg z innych dyscyplin
5 naukowych) oraz zastosowac¢ podejécie systemowe, uwzgledniajace takze aspekty K9P US Lp
.. L ' pozatechniczne, co jest istotne w systemach Internetu Rzeczy, ktore dotycza réznych dziedzin -
Umiejgtnosci . NP
np. ochrony zdrowia, sportu czy pomiaréw inteligentnych.
3 Potrafi rozwigzywac ztozone zadania projektowe z zakresu Internetu Rzeczy, w tym zadania K2P U9 Lp
) nietypowe oraz zadania zawierajace komponent badawczy. -
Potrafi zaprojektowa¢ ztozony system wbudowany zintegrowany z Internetem, zrealizowaé
4. ten projekt, co najmniej w cze$ci, uzywajac wlasciwych metod, technik i narzedzi, w tym K2P_U10 LP
przystosowujac do tego celu istniejace lub opracowujgc nowe narzedzia.
Rozumie potrzebg ciaglego doksztatcania sig, rozumie, ze w informatyce wiedza i
1. umiejetnosci bardzo szybko staja si¢ przestarzate, szczegdlnie w takich dziedzinach systemy K2P_K1 WLP
Kompetencje wbudowane i Internet Rzeczy.
spofeczne Rozumie znaczenie korzystania z najnowszej wiedzy z zakresu informatyki do
2. rozwigzywania probleméw zwiazanych z tworzeniem, uruchamianiem i eksploatacja K2P_K1 WLP
nowoczesnych systemow Internetu Przedmiotow.




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Prezentacja.

Tematyka zaje¢é

Wprowadzenie do Internetu Rzeczy (ang. Internet of Things, IoT): komunikacja mi¢dzy urzadzeniami,
architektura systemow rozproszonych w szczeg6lnosci IoT, inteligentne przetwarzanie informacji pozyskanych
z sensorow, zastosowania IoT.

Projektowanie systeméw wbudowanych i IoT: Systemy wbudowane. Cechy charakterystyczne. Czas zycia
produktu. Zastosowania.

Wybrane rodziny mikrokontrolerow i modutéow uruchomieniowych. Mikrokontrolery z osadzonym Internetem.
Uktady peryferyjne mikrokontroleréow, uktady czasowe, Przetworniki AC i CA. Kanat analogowy. System
przerwan, organizacja, obstuga zdarzen zewnetrznych, obstuga uktadow funkcjonalnych mikrokontrolera.
Wybrane interfejsy komunikacyjne mikrokontrolerow (niezbedne dla realizacji zadan przedmiotu): RS 232,
I1C, SPI, 1-Wire. Podstawowe uktady analogowe. Uktady cyfrowe roznych skali integracji. Sensory, wybrane
rozwigzania, dzialanie, interfejsy, zasady wykorzystania, obstluga programowa.

Programowanie mikrokontroleréw dla systemow czasu rzeczywistego.

Forma zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium Realizacja zadan laboratoryjnych.
Tematyka zajeé

Wprowadzenie do uruchamiania aplikacji z zastosowaniem wybranych moduléw rozwojowych z
mikrokontrolerami.

Konfiguracja mikrokontrolera. Realizacja programéw z wykorzystaniem przerwan. Programy wykorzystujace
przetwarzanie AC i CA. Obstuga wybranych sensorow. Tworzenie aplikacji dla wybranych protokotéw TCP/IP
w potaczeniu z modutem mikroprocesorowym wyposazonym W SENsory.

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Realizacja tematow projektowych.

Tematyka zajeé

Okreslenie projektow realizowanych w grupach 2-osobowych.
Okreslenie funkcjonalno$ci opracowywanych systemow.
Realizacja projektow.

Opracowanie dokumentacji projektow.

Zaliczenie projektow.

—

iteratura podstawowa:

1. Marcin Sikorski, Adam Roman: Internet Rzeczy, Wydawnictwo Naukowe PWN 2020. ISBN:
9788301208400

2. Dominique Giunard, Vlad Trifa: Internet rzeczy. Budowa sieci w wykorzystaniem technologii
webowych i Raspberry Pi. Helion 2017

Literatura uzupekiajaca:

1. | Zrodia internetowe, np. www.silabs.com, www.atmel.com, www.ti.com




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Inzynieria systeméw informatycznych Kod przedmiotu S'INF[;'I:'INF'
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow |
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Calkowita 3 kontakiowe | 26 przygotowaniem 2,2 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 20 20 Kolokwium pisemne 40%
Laboratorium 30 30 Wykonanie 3 sprawozdan z przeprowadzonych zaje¢ laboratoryjnych 40%
Projekt 25 10 15 Opracowanie pisemne 20%
Razem: 75 10 65 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
Student ma zaawansowang i poglebiong wiedzg z zakresu systemow informatycznych i
1. . X X . o . K2P_W1 w
Wiedza podstaw ich tworzenia oraz metod i narzedzi wykorzystywanych do ich implementacji.
2 Ma zaawansowang wiedze o procesach zachodzacych w cyklu zycia systemow K2P W5 W
' informatycznych. -
1 Potrafi poprawnie uzy¢ wybrang metod¢ szacowania pracochtonnosci wytwarzania K2P UG Lp
) oprogramowania. -
5 Potrafi dokona¢ krytycznej analizy istniejacych rozwiazan technicznych oraz zaproponowaé K2P U7 Lp
) ich usprawnienia. -
Umiejetnosci Potrafi oceni¢ przydatno$¢ metod i narzedzi stuzacych do rozwigzania zadania
3. inzynierskiego, polegajacego na budowie lub ocenie systemu informatycznego lub jego K2P_uUs8 LP
sktadowych.
4 Potrafi zaprojektowaé zlozone urzadzenie, system informatyczny lub proces oraz zrealizowaé K2P U10 Lp
) ten projekt — co najmniej w czesci — uzywajac whasciwych metod, technik i narzedzi. -
1. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko staja si¢ nieaktualne. K2P_K1 LP
2 Rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w KoP K2 Lp
Kompetencie ' rozwigzywaniu problemow badawczych i praktycznych. -
spoleczne 3 Rozumie znaczenie dziatalno$ci popularyzatorskiej dotyczacej najnowszych osiagnie¢ z K2P K3 Lp
) zakresu informatyki. -
4 Ma $wiadomos¢ potrzeby rozwijania dorobku zawodowego oraz przestrzegania zasad etyki K2P K4 Lp
) zawodowej. -




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyktad konwencjonalny, studia przypadku.

Tematyka zaje¢é

Modelowanie systemow i proceséw, wlasciwosci systemow.

Modele przeplywu informacji, modelowanie danych.

Cykl zycia oprogramowania, etapy cyklu zycia systemow informatycznych.

Metody szacowania pracochtonnosci wytwarzania oprogramowania.

Zarzadzanie przedsiewzigciami informatycznymi. Systemy informatyczne klasy ERP.
Znaczenie informacji w systemach, gromadzenie i przetwarzanie danych i informacji.
Analityka biznesowa: Business Intelligence.

Systemy raportujace.

Integracja rozwigzan.

Forma zaje¢ Metody dydaktyczne
Laboratorium Zadania laboratoryjne.
Tematyka zajeé

Model przeptywu informacji w systemie informatycznym klasy ERP.

Model systemu informatycznego klasy ERP.

Zaprojektowanie i implementacja wybranych funkcjonalno$ci do systemu ERP.
Integracja z systemem ERP.

Projektowanie regut decyzyjnych.

Integracja, analiza rezultatow, generowanie raportu.

Forma zaje¢é Metody dydaktyczne

Projekt Opracowanie projektu.

Tematyka zajeé

Oszacowanie pracochtonnos$ci wytwarzania oprogramowania.
Wytworzenie wybranych funkcjonalnosci do systemu ERP.
Wytworzenie regut decyzyjnych.

Integracja z systemem ERP.

Literatura podstawowa:
1. Januszewski A., Funkcjonalno$¢ informatycznych systemow zarzagdzania Tom 1. Zintegrowane
systemy transakcyjne, PWN, 2023
2. Patalas-Maliszewska J., Modele referencyjne zarzadzania wiedzg w przedsiebiorstwach

produkcyjnych, PWN, 2019

3. Beynon-Davies P., Inzynieria systemoéw informacyjnych, WNT, 2004

Literatura uzupelniajaca:

I 1. I Braden K.J., Knapp J.Z., Pieciodniowy sprint, Helion, 2023




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

. Nowoczesne techniki wytwarzania . -INF-P-11-INF-
Nazwa modulu (przedmiotu) Wy. Kod przedmiotu S ”\lil'fl'\'jvg IINF
oprogramowania _
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow |
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
o Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 3 Kontakiowe 2 przygotowaniem 24 przedmiotu
Formy zajec¢ i inne zawodowym
. Pracy Zajgcia .. . s . g
Catkowita studenta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 15 15 Test 25%
Laboratorium 25 5 20 Ocena z zadan 50%
Projekt 35 20 15 Ocena z projektu 25%
Razem: 75 25 50 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
1 Ma zaawansowang i poglebiong wiedz¢ z zakresu wykorzystania mozliwosci wspotczesnych K2P Wi W
' edytorow programistycznych w procesie wytwarzania oprogramowania. -
Wiedza 2 Ma w1edz¢_na temat mozhwc_)sm wykorzystania sztucznej inteligencji w procesie K2P_ W4 W
wytwarzania oprogramowania.
3 Ma zaawansowang wiedzg o narzedziach DevOps mozliwych do zastosowania w procesie K2P W5 W
) wytwarzania oprogramowania. -
1 Potrafi skonfigurowa¢ $rodowisko programistyczny w tym edytory programistyczne i K2P U7 Lp
) narze¢dzia DevOps tak aby usprawnié¢ proces wytwarzania oprogramowania. -
Umiejetnosci 5 Potrafi stworzy¢ modut kodu oraz zautomatyzowaé proces jego udostepniania z K2P U10 Lp
) wykorzystaniem technik CI/CD. -
3. Potrafi wspotdziata¢ w grupie przy tworzeniu skomplikowanego modutu. K2pP_U14 P
Rozumie, ze w informatyce wykorzystywane edytory programistyczne oraz inne narzedzia
. 1. pomocnicze wykorzystywane w procesie wytwarzania oprogramowania podlegaja statej K2P_K1 W
Kompetencje . i
aktualizacji.
spoteczne - - — - - - -
5 Rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszych edytorow programistycznych i narzedzi K2P K2 WLP
) DevOps w celu optymalizacji procesu wytwarzania oprogramowania. -




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyklad

Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej, dyskusja.

Tematyka zaje¢é

Mozliwosci wspotczesnych edytorow programistycznych, Remote Development i praca zespolowa.
Wirtualizacja §rodowiska pracy - wykorzystanie maszyn wirtualnych i kontenerow.
Menedzery pakietow - korzystanie z zewngtrznych bibliotek i publikowanie wtasnych.

Narzedzia DevOps.

Continous Integration / Continous Deployment (CI/CD).

Wykorzystanie sztucznej inteligencji w procesie wytwarzania oprogramowania.
Kolokwium.

Forma zaje¢ Metody dydaktyczne

Laboratorium Zadania do realizacji.

Tematyka zajeé

Wykorz

Zaawansowane funkcje wspolczesnych edytorow programistycznych.
Narzedzia do pracy zdalne;j.

Narzedzia do pracy zespolowe;.

Tworzenie zautomatyzowanych zadan w edytorze programistycznym.
Programowanie rozszerzen dla wybranego edytora programistycznego.
Wirtualizacja §rodowiska pracy.

Mozliwosci menedzera pakietdéw Node.js (npm).

Publikacja pakietow npm.

Budowanie i zarzadzanie zasobami - podstawy Webpack.

Proces CI/CD z wykorzystaniem narzedzia Jenkins.

ystanie sztucznej inteligencji w procesie wytwarzania oprogramowania.

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Projekt

Projekt w grupie.

Tematyka zajeé

Podziat
Product
Sprint 1
Sprint 2
Sprint 3
Sprint 4
Sprint 5

na grupy, wybor tematu.

backlog i konfiguracja srodowisk programistycznych do pracy zespotowe;.

- przedstawienie podstawowej funkcjonalnosci tworzonego modutu.

- opracowanie testow automatycznych.

- opracowanie procesu CI/CD z wykorzystaniem wybranego narzedzia DevOps.
- publikacja gotowego modutu.

- refaktoryzacja kodu z wykorzystaniem narzedzia sztucznej inteligencji.

Oddanie sprawozdania.

Literatura podstawowa:
1. DevOps. Swiatowej klasy zwinno$¢, niezawodno$é i bezpieczenstwo w Twojej organizacji, Kim
Gene, Humble Jez, Debois Patrick, Willis John, Nicole Forsgren, Onepress 2023
2. Architektura oprogramowania w praktyce. Wydanie 1V, Len Bass, Paul Clements, Rick Kazman,
Helion 2022
Literatura uzupelniajaca:
1. DevOps w praktyce. Wdrazanie narzedzi Terraform, Azure DevOps, Kubernetes i Jenkins. Wydanie
I, Mikael Krief, Helion 2023
2. Docker dla programistow. Rozwijanie aplikacji i narzedzia cigglego dostarczania DevOps, Richard
Bullington-McGuire, Michael Schwartz, Andrew K. Dennis, Helion 2020
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Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Przetwarzanie jezyka naturalnego Kod przedmiotu S'IN';JP,\]”[ INF-
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow |
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Calkowita 3 Kontakiowe | 22 przygotowaniem 2,2 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyklad 20 2 Ocena wiedzy i umieje¢tnosci podczas egzaminu o charakterze 20%
problemowym
Ocena umiejetno$ci zwiazanych z realizacja ¢wiczen
Laboratorium 20 20 laboratoryjnych, ocena sprawozdan z poszczegolnych ¢wiczen 40%
laboratoryjnych
Projekt 35 20 15 Ocena zrealizowanych projektow oraz przygotowanych prezentacji 30%
Razem: 75 20 55 Razem: 100%
Kategoria . . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajoé
Ma zaawansowang i pogigbiong wiedzg w zakresie konstrukcji systemow informatycznych
1. . b K2P_W1 W
przetwarzajacych jezyk naturalny.
2 Ma pogtebiong wiedze o architekturach glebokich sieci neuronowych w przetwarzaniu jezyka K2P W3 W
) naturalnego. |
Wiedza 3. Ma zaawansowang i poglebiong wiedze zwigzang z modelowaniem jezyka, analiza K2P_ W6 W
sktadniows.
Ma wiedzg o trendach rozwojowych i nowych osiagnigciach w zakresie przetwarzania jgzyka
4. K2P_W7 W
naturalnego.
Zna metody i techniki stosowane przy budowie translatorow, analizatorow sktadniowych oraz
5. OO0 K2P_W4 w
systemow dialogowych.
1. Potrafi pozyskiwac¢ informacje nt. technik przetwarzania j¢zyka naturalnego. K2pP_U1 w
5 Potrafi pozyskiwa¢ odpowiednie zbiory danych do poszczegdlnych zadan inzynierii K2P U1 W
.. L. ) lingwistycznej. -
Umiejetnosci v Yy TR, : T -
3 Potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwos¢ wykorzystania nowych osiagnig¢ uczenia K2P US W
) maszynowego w zakresie przetwarzania tekstow. -
4. Potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia si¢ i zrealizowa¢ proces samoksztalcenia. K2P_U9 W
Kompetencje 1. Rozumie, ze w inzynierii lingwistycznej wiedza i umiejgtnosci szybko staja si¢ przestarzale. K2P_K1 WLP
spoleczne 2 ]:;)tfll;;l;lrilz gjcr;aczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu przetwarzania j¢zyka K2P_K2 WLP




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Prezentacja.

Tematyka zaje¢é

Wstep do przetwarzania jezyka naturalnego. Jezyk naturalny jako system: proba zdefiniowania jezyka. Krotki
zarys historyczny badan nad jezykiem. Znaczenie dla sztucznej inteligencji.

Statystyczne modelowanie jezyka. Modele n-gramowe: estymacja najwigckszej wiarygodnosci. Metoda
kubetkowa. Zaawansowane modele j¢zyka. Ewaluacja modeli jezyka.

Neuronowe modele jezyka. Neuronowy autoregresywny model 3-gramowy. Problem skalowania modeli
neuronowych do duzych stownikow.

Klasyfikacja tekstow. Reprezentacja worka stow (bag-of-words) z reprezentacji wektorowej. Sieci splotowe do
klasyfikacji tekstow.

Semantyka. Relacje semantyczne i ich uzycie w konstrukcji leksykonow komputerowych.

Wstep do modeli sekwencyjnych. Klasyczne modele do predykcji sekwencji.

Neuronowa predykcja sekwencji. Rekurencyjne sieci neuronowe.

Thumaczenie maszynowe. Neuronowe metody thumaczenia maszynowego. Podejscie typu encoder/decoder.
Przeglad wybranych zagadnien dotyczacych przetwarzania jezyka naturalnego: metody text-to-speech, techniki
rozpoznawania mowy, odpowiadanie na pytania.

Forma zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium Realizacja zadan, praca na przyktadach.
Tematyka zajeé

W ramach laboratorium studenci wykonuja eksperymenty obliczeniowe oraz implementuja modele omoéwione
na wyktadzie.

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Opracowanie wtasnych aplikacji i przyktadow.

Tematyka zajeé

Opracowanie na przyktadach wilasnych realizacji procesu uczenia maszynowego z wykorzystaniem metod
przetwarzania jezyka naturalnego.

—

iteratura podstawowa:

1. Jurafsky D., Martin J. H.: Speech and Language Processing. 111 edycja. Pearson/Prentice Hall 2018.
(https://web.stanford.edu/~jurafsky/slp3/)

2. Mykowiecka A.: Inzynieria lingwistyczna: komputerowe przetwarzanie tekstow w jezyku
naturalnym. Wydawnictwo PJWSTK 2007
3. Anuj Gupta, Bodhisattwa Prasad Majumder, Sowmya Vajjala, Harshit Surana, Przetwarzanie j¢zyka

naturalnego w praktyce, O'REILLY, HELION 2023

Literatura uzupelniajaca:

1. Yoav Goldberg: Neural Network Methods in Natural Language Processing (Synthesis Lectures on
Human Language Technologies). Morgan & Claypool Publishers 2017
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Opis modulu ksztalcenia

. . . . . . S-INF-P-11-INF-
Nazwa modutu (przedmiotu) Systemy i aplikacje wieloplatformowe Kod przedmiotu SAW |
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow |
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. s . Zajecia z praktycznym oceny z
F s Liczba godzin zajeé w semestrze Catkowita 3 kontfktowe 2 prz?/g ottgwan>i,em 24 | przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 15 15 Egzamin 30%
Laboratorium 30 10 20 Zaliczenie na oceng - $rednia ocena z list zadan 40%
Projekt 30 15 15 Ocena realizacji projektu 30%
Razem: 75 25 50 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
Ma zaawansowang i poglebiong wiedze¢ z zakresu szeroko rozumianych systemow
1. ) K2P_w1 w
wieloplatformowych.
Ma uporzadkowang podbudowang teoretycznie szczegbtowa wiedzg zwigzang z wybranymi
. 2. zagadnieniami dotyczacymi tworzenia aplikacji hybrydowych, oraz zastosowania technologii K2P_Ws3 W
Wiedza JavaScript w odniesieniu do aplikacji mobilnych i uniwersalnych.
3 Ma wiedzg o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych rozwiazaniach w zakresie K2P_W4, W
' wytwarzania aplikacji mobilnych i hybrydowych. K2P_W8
4. Zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane w zakresie systemow mobilnych. K2P_W6 W
Potrafi integrowa¢ wiedze z r6znych obszaréw informatyki przy zastosowaniu technologii
1. ] K2P_U5 LP
mobilnych.
Potrafi oceni¢ przydatno$¢ metod i narzedzi stuzacych do rozwigzania zadania
Umiejetnosci 2. inzynierskiego, polegajacego na budowie lub ocenie systemu mobilnego lub jego K2P_us LP
sktadowych.
Potrafi zgodnie z zadana specyfikacja zaprojektowac¢ mobilny system informatyczny oraz
3. . ; . U - i . K2P_U10 LP
zrealizowac ten projekt, uzywajac wilasciwych metod, technik i narzedzi.
Kompetencje 1. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko staja si¢ nieaktualne. K2P_K1 WLP
spoleczne 2 Rozu.mle znaczenie wykgrzystywama najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w K2P_K2 WLP
rozwigzywaniu probleméw badawczych i praktycznych.




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Prezentacja multimedialna, dyskusja.

Tematyka zaje¢é

Aplikacje PWA (lonic) (4h).

Wieloplatformowe aplikacje natywne (Flutter) (4h).

Rozwigzania bazujace na jezyku C# i platformie .NET (.NET MAUI) (4h).
Wieloplatformowe aplikacje rozrywkowe (Solar2D) (2h).

Kolokwium (1h).

Forma zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium Pokaz, dyskusja otwarta i indywidualna, ocena zadan.
Tematyka zaje¢é

Podstawy i zalozenia aplikacji hybrydowych w praktyce, instalacja i przygotowanie narzedzi dla frameworka
lonic (2h).

Wieloplatformowe aplikacje natywne na przyktadzie Flutter, przygotowanie srodowiska pracy, uruchamianie i
testowanie aplikacji (2h).

Wprowadzenie do .NET MAUI, konfiguracja srodowiska pracy, uruchomienie pierwszej aplikacji (2h).

lonic w praktyce (4h).

Capacitor jako uzupehienie Ionic (2h).

Zasady budowy responsywnych widokow aplikacji natywnych (2h).

Widgety czyli §wiat Fluttera w praktyce (4h).

Wzorzec MVVM i wigzanie danych w .NET MAUI (2h).

Aplikacje bazujace na NET MAUI Blazor (2h).

Komponenty Razor (2h).

Wprowadzanie do SDK Solar 2D, podstawy jezyka Lua (2h).

Podstawowe obiekty, zdarzenia oraz widgety wykorzystywane w Solar 2D (2h).

Animacje, multimedia, fizyka oraz praktyczna realizacja gier (2h).

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Zadanie projektowe.

Tematyka zajeé

Wybbér cztonkow grup projektowych, wybdr tematyki i zakresu funkcjonalnego realizowanej aplikacji (2h).
Sprint 1 - Szczegdtowy projekt interfejsu planowanej aplikacji (2h).

Sprint 2 - Wybor technologii do realizacji aplikacji (Ionic / Flutter / .Net MAUI) (2h).

Sprint 3 - realizacja aplikacji (2h).

Sprint 4 - realizacja aplikacji (2h).

Sprint 5 - realizacja aplikacji (2h).

Wdrozenie i testowanie aplikacji (2h).

Prezentacja i ocena dziatajacego rozwigzania (1h).

-

iteratura podstawowa:

1. Chris Griffith, Mobile App Development with lonic, Revised Edition. Cross-Platform Apps with
lonic, Angular, and Cordova, O'Reilly Media 2017

2. Krzysztof Baranowski, Flutter. Podstawy, Helion 2023

3. Alessandro Biessek, Flutter i Dart 2 dla poczatkujacych. Przewodnik dla tworcow aplikacji
mobilnych, Helion 2021

4. Roger Ye, Projektowanie aplikacji w .NET MAUI. Jak budowa¢ doskonate interfejsy uzytkownika
dla aplikacji wieloplatformowych, Helion 2023

5. Gabor Szauer, Lua Quick Start Guide: The easiest way to learn Lua programming, Packt 2018

Literatura uzupelniajaca:

| 1. [ Jacek Matulewski, Visual Studio 2022. Wprowadzenie do .NET MAUI, Helion 2023




John R. Carlson, Cross-Platform Mobile Application Development: A Beginner's Guide Using
Solar2D, Publikacja niezalezna, 2021
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Opis modulu ksztalcenia

. . S-INF-P-11-INF-
Nazwa modulu (przedmiotu) Praktyka Kod przedmiotu PRAK |
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow |
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F s Liczba godzin zaje¢¢ w semestrze Catkowita 6 Kontaktowe przygotowaniem 6 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
. Prac! Zajgcia . . s ez
Catkowita stud erzlta K ontzj;;ktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Projekt 160 160 4 tygodnie; Ocena praktyki na podstawie dziennika realizacji praktyk 100%
Razem: 160 160 Razem: 100%
Kategoria . . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
1 Pracuje w zespole lub indywidualnie na r6znych stanowiskach pracy zgodnych z kierunkiem I?ZZPP —GJ 121’ p
Umigjetnosci studiéw i/lub specjalnoscia. K2P_ U14
Stosuje zasady bezpiecznego wykorzystania podstawowych elementow sprzetu K2P_U11,
2. . L . . P
komputerowego lub sieciowego w pracy zespolowej i indywidualnej. K2P_U14
1. Potrafi wspotdziata¢ w grupie podczas realizacji projektu informatycznego. T(Zzlg—lf(i P
Kom[})etenqe 2. Potrafi okresli¢ priorytety stuzace do realizacji projektu informatycznego. K2P_K2 P
spoteczne — — - - — -
P Potrafi rozwija¢ swoja wiedzg przez dostosowanie do warunkow realizacji zadan oraz ma K2P_K3,
3. o i . L . . . P
$wiadomo$¢ oceny jego pracy przez pracodawce w odniesieniu do kierunku i Uczelni. K2P_K4




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Realizacja praktyki w firmie.

Tematyka zaje¢é

Student powinien odby¢ praktyke w ramach swojej specjalizacji w r6znych dziatach przedsigbiorstwa lub firm
informatycznych. Wszedzie tam gdzie projektuje si¢ czy wytwarza systemy informatyczne, ale rowniez gdzie
administruje si¢ lub wykorzystuje systemy informatyczne.

Obszar wykonywanych obowiazkéw przez studentdéw obejmuje przede wszystkim takie funkcje jak serwisant
(aspekt sprzetowy, sieciowy i programistyczny), administrator systemow informatycznych (urzedy panstwowe
i gminne, szkoty, osrodki zdrowia, banki) z uwzglednieniem elementow bezpieczenstwa systemow 1 sieci
komputerowych, grafik komputerowy i programista.

Do podstawowej tematyki praktyk naleza nastgpujace zagadnienia:

- Organizacja, zbieranie i kontrola danych, przetwarzanie i wykorzystanie wynikow, praca z bazami danych.

- Ochrona danych, programow i procesOw przetwarzania i archiwizacji.

- Zarzadzanie siecig komputerowa.




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

. .. P . . S-INF-P-11-INF-
Nazwa modutu (przedmiotu) Ekologia i zarzadzanie Srodowiskowe Kod przedmiotu EZ$ 11
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow 1l
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 2 Kontaktowe 12 przygotowaniem przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
. Pracy Zajgcia .. . s . g
Catkowita studenta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 25 10 15 Kolokwium 50%
Seminarium 25 10 15 Ocena: przygotowanego i wygloszonego Yeferatu, umiejgtnosci 50%
obrony postawionych tez, aktywnosci na zajgciach
Razem: 50 20 30 Razem: 100%
Kategoria . . Efekty Formy
. Lp. Efek 1 1 t - .
efekiow p ekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajot
Zna i rozumie zasady zrOwnowazonego rozwoju oraz podstawy prawne zwigzane z ekologig i
1. ) X K2P_W11 W
. ochrong $rodowiska.
Wiedza - - — -
Ma wiedzg na temat systemow zarzadzania srodowiskowego oraz zna procedury oceny
2. : : JOer ; ‘ K2P_W12 WS
oddzialywania przedsigwziecia na srodowisko.
1 Potrafi oceni¢ zagrozenie dla $rodowiska ze strony réznych rodzajow aktywnosci K2P_UL WS
.. . gospodarczej.
Umiejgtnosci - . - ; - ; — - -
2 Potrafi zaproponowa¢ rozwiazania organizacyjne stuzace minimalizacji oddziatywania K2P U7 WS
' organizacji na $rodowisko. -
Kompetencj - . L, Lo s T
gpoi):sin?e 1. Ma $wiadomos¢ zagrozen srodowiska i odpowiedzialnosci za jego stan. K2P_K2 WS




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyklad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej, dyskusja. Ksztalcenie na
odlegtos¢ (e-learning).

Tematyka zajeé

Wprowadzenie do ekologii i ochrony srodowiska. Procesy zachodzace w biosferze. Naturalne i antropogenne
zanieczyszczenia atmosfery, hydrosfery, litosfery — rodzaje, rozprzestrzenianie, wptyw na S$rodowisko.
Podstawy prawne zwigzane z ekologia i ochrong srodowiska, zasady zréwnowazonego rozwoju. Polityka
ekologiczna panstwa. Polityka ochrony $rodowiska Unii Europejskiej. Instrumenty ekonomiczne w ochronie
srodowiska. Gospodarka o obiegu zamknigtym. Systemy zarzadzania $rodowiskowego (normatywne i
nienormatywne). Ekoprojektowanie.

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Seminarium Prezentacja multimedialna referatu, dyskusja na forum grupy, przygotowanie
tekstu referatu wedtug okreslonego formatu.

Tematyka zajeé

Wplyw réznych sposobdéw wytwarzania energii na srodowisko. Oddzialywanie wybranych ustug oraz procesow
produkcyjnych na §rodowisko. Systemy informatyczne w ochronie srodowiska i zarzadzaniu §rodowiskowym.
Ocena cyklu zycia produktu narzedziem w zarzadzaniu $rodowiskowym. Strategie normatywne i
nienormatywne zarzadzania §rodowiskowego.

-

iteratura podstawowa:

1. ANDRZEJ MISIOLEK, EDWARD KOWAL, ANETA KUCINSKA-LANDWOJTOWICZ,
Ekologia, PWE, Warszawa 2018.

2. EDWARD KOWAL, ANETA KUCINSKA-LANDWOJTOWICZ, ANDRZEJ MISIOLEK,
Zarzadzanie srodowiskowe, PWE, Warszawa 2013.

Literatura uzupelniajaca:

1. ZIELINSKI STEFAN, Skazenia chemiczne w $rodowisku, Oficyna Wydawnicza Politechniki
Wroctawskiej, Wroctaw 2007.

2. Ochrona $rodowiska, Gtéwny Urzad Statystyczny, https://stat.gov.pl/obszary-
tematyczne/srodowisko-energia/

3. NIERZWICKI WITOLD, Zarzadzanie srodowiskowe, PWE, Warszawa 2005.




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Scientific & technical writing Kod przedmiotu S_INSF-[—C\_/”[:NF_
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny

Poziom studiéw

Studia drugiego stopnia

Specjalnosé

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studidw

Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. N . Zajecia z praktycznym oceny z
F s Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 1 onabowe | 1 o rzl; o ngan>i’em 1 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
- Wypowiedzi ustne na zajeciach, prace domowe: ¢wiczenia
Laboratorium 30 20 leksykalne i gramatyczne, prgzentaCJe multlmedlalne 9 charakterze 100%
popularnonaukowym zwiazane z kierunkiem studiow, testy
kontrolne, testy zaliczeniowe
Razem: 30 30 Razem: 100%
Kategoria s . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
Student:
- zna jezyk angielski na poziomie bieglosci B2+.
1. Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jgzykowego. K2P_W2 L
Wiedza - wykazuje znajomo$¢ stownictwa ogdlnego i branzowego, zwrotow idiomatycznych -
bieglo$¢ jezykowa wymagana na poziomie B2+.
Student ma wiedz¢ o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiagnigciach
2. : i K2P_W4 L
informatyki.
Student:
- potrafi w miar¢ poprawnie pod wzgledem gramatycznym i leksykalnym wyraza¢ swa opini¢
1. w kwestiach abstrakcyjnych i kulturowych, potrafi dos¢ swobodnie uczestniczy¢ w rozmowie K2P_U13 L
towarzyskiej na rozne tematy, sugerowac rozwiazania, formutowac prosby i sktada¢
propozycje, udziela¢ porad i wskazowek.
2. -potrafi zrozumie¢ dtuzsze wypowiedzi i wyktady dotyczace znanej tematyki. K2P_U13 L
- potrafi napisa¢ krotki tekst uzytkowy o ogdlnym / rutynowym charakterze lub prosty list
3. N : > . . ') K2P_U13 L
o ) opisujacy fakty i wydarzenia, zna ogdlne zasady interpunkcji.
Umigjgtnosci - rozumie tres¢ artykutu prasowego, ogdlny sens utworu literackiego oraz listu wyrazajacego
4. osobiste poglady / opinie, rozumie ogdlny sens dtuzszego tekstu o charakterze K2P_U13 L
informacyjnym lub popularnonaukowym na znany temat.
Student potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych zrodet (w jezyku
5. polskim i angielskim), integrowac je, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny oraz K2pP_U1 L
wycigga¢ wnioski.
Student potrafi integrowa¢ wiedze z réznych obszaréw informatyki (a w razie potrzeby takze
6. wiedze¢ z innych dyscyplin naukowych) oraz zastosowac podejécie systemowe, K2P_U5 L
uwzgledniajace takze aspekty pozatechniczne.
1 Student wykazuje opanowanie zagadnien komunikacji interpersonalnej w srodowisku KoP K1 L
) obcojezycznym. -
Student potrafi bez trudu integrowac si¢ ze spotecznoscia rodzimych uzytkownikow jezyka,
jak tez spotecznos$cia migdzynarodowa postugujaca si¢ danym jezykiem, zarowno w
2. . . : . . . f L. K2P_K1 L
. sytuacjach codziennych jak tez oficjalnych. Potrafi wspotpracowaé w grupach, przyjmujac
Kompetencje ).
rézne role.
spoteczne — - -
Potrafi okresli¢ priorytety dziatania w poszczegolnych typach zadan. K2P_K2
Umiejetnie komunikuje si¢ ze wszystkimi uczestnikami procesu dydaktycznego. K2P_K2 L
Student ma §wiadomos¢ potrzeby rozwijania dorobku zawodowego oraz przestrzegania zasad
5. . ! K2P_K4 L
etyki zawodowej.




-

Forma zajeé

Metody dydaktyczne

Laboratorium

Zajecia laboratoryjne.

Tematyka zaje¢é

. Wiedza.

. Cytowania.

O 00310 WUV B WN K

12. Whnioski.

. Przeptyw informacji.

. Metodologia.

. Planowanie eksperymentow.

10. Opracowanie i prezentacja wynikow.
11. Dyskusja wynikéw.

. Planowanie (struktury) tekstu.
. Argumentacja.
. Wiarygodnos¢.

. Sformutowanie zagadnienia.

iteratura podstawowa:

1. Science Research Writing: For Native And Non-native Speakers Of English (second Edition), Hilary
Glasman-deal, WSPC (EUROPE), 2020

2. Refining Your Academic Writing: Strategies for Reading, Revising and Rewriting (Insider Guides to
Success in Academia), Pat Thomson, Routledge, 2022




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Deep learning Kod przedmiotu S_INFD_i_Illl_INF_
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow 1l
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. N . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Calkowita 3 Ko ntfkt owe | 24 prz?/gottgwan)i/em 18 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 30 30 Kolokwium 40%
Laboratorium 20 5 15 Oceny realizacji zadan. 30%
Projekt 25 10 15 Ocena zadan projektowych 30%
Razem: 75 15 60 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
Studenci posiadaja zaawansowang wiedz¢ dotyczaca definicji glebokiego uczenia
1. maszynowego, historii i rozwoju Deep Learning, oraz kluczowych pojg¢, takich jak sztuczne K2P_W1 WLP
sieci neuronowe, warstwy i wagi.
Studenci posiadaja zaawansowang wiedz¢ z zakresu architektury sieci neuronowych,
2. architektury perceptronu, funkcji aktywacji oraz propagacji wstecznej. To pozwoli im na K2P_W2 WLP
zbudowanie podstawowych modeli sieci neuronowych.
Wiedza Studenci beda posiada¢ wiedze na temat najnowszych trendow i kluczowych osiggnie¢ w
3. N ’ . ; - X K2P_W4 w
dziedzinie analizy obrazu, szczegdlnie pod katem zastosowania technologii Deep Learning.
Studenci zdobgda glgboka wiedzg z zakresu uczenia maszynowego, inteligencji sztucznej i
4, o AROT s T - K2P_ W7 WLP
obliczeniowej, z naciskiem na zaawansowane techniki uzywane w analizie obrazu.
Studenci beda zaznajomieni z zaawansowanymi metodami, technikami i narzedziami
5. stosowanymi w praktyce inzynierskiej do rozwigzywania ztozonych problemow zwigzanych K2P_W6 WLP
z analizg obrazu.
Studenci beda potrafili planowac¢ i przeprowadzac¢ eksperymenty w kontekscie analizy
obrazu, wykonujac pomiary, symulacje komputerowe, a nastgpnie interpretujac uzyskane
1. ~4 DN A h N ! . . K2P_U3 LP
wyniki, wyciagajac wnioski i formutujac oraz weryfikujac hipotezy zwigzane ze ztozonymi
problemami inzynierskimi.
Umiejetnosci Studenci beda zdolni do doktadnej analizy istniejacych rozwiazan technicznych w dziedzinie
2. analizy obrazu, wykazujac jednocze$nie umiejg¢tnosé proponowania nowatorskich K2P_u7 LP
usprawnien.
Studenci beda w stanie projektowac ztozone systemy informatyczne dziatajace w obszarze
3. . ; oo nal, h K2P_U10 ]
analizy obrazu, wykorzystujac odpowiednie metody, techniki i narzedzia.
Studenci beda rozumiec i skutecznie wykorzystywac najnowsza wiedze z dziedziny
1. informatyki do efektywnego rozwiazywania praktycznych problemow zwigzanych z analiza K2P_K2 WLP
Kompetencje obrazu.
spoleczne Studenci beda $wiadomi znaczenia promocji i popularyzacji najnowszych osiagnie¢ z zakresu
2. analizy obrazu, propagujac wiedz¢ na temat mozliwosci i potencjatu Deep Learning w tej K2P_K3 WLP
dziedzinie.




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyktad - prezentacja.

Tematyka zajeé

Wprowadzenie do Deep Learning: Definicja glebokiego uczenia maszynowego, Historia i rozwdj Deep
Learning, Podstawowe pojecia: sztuczne sieci neuronowe, warstwy, wagi.

Podstawy sieci neuronowych: Architektura perceptronu, Funkcje aktywacji, Propagacja wsteczna i uczenie
sieci.

Glebokie sieci neuronowe: Architektury wielowarstwowe, Konwolucyjne sieci neuronowe (CNN),
Rekurencyjne sieci neuronowe (RNN).

Przetwarzanie obrazow cyfrowych: Reprezentacja obrazow, Przetwarzanie wstgpne obrazow, Ekstrakcja cech
przy uzyciu konwolucji.

Zaawansowane techniki w Deep Learning: Transfer Learning, Uczenie nienadzorowane, Generatywne modele
adversarialne (GANS).

Zastosowania Deep Learning w analizie obrazéw: Rozpoznawanie obiektéw, Segmentacja obrazow,
Klasyfikacja obrazow.

Etyka i wyzwania w Deep Learning: Bezpieczenstwo i prywatno$¢, Bias i uczulenie modeli, Odpowiedzialnos¢

w stosowaniu Deep Learning.

Forma zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium Realizacja zadan. Omowienie problematyki.
Tematyka zajeé

Instalacja i konfiguracja srodowiska do pracy. Ustawianie narzedzi do pracy z glgbokim uczeniem.
Tworzenie modeli deep learning. Trening modelu na przyktadowych danych.

Konwolucyjne sieci neuronowe (CNN). Implementacja podstawowych warstw konwolucyjnych.
Trening modelu CNN na zbiorze danych. Transfer Learning. Wykorzystanie modeli przetrenowanych.
Dostosowywanie modeli do nowych problemow.

Uczenie nienadzorowane. Zastosowanie autoenkoderow.

Przyktady zastosowan metod uczenia nienadzorowanego w analizie obrazow.

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Zadania projektowe.

Tematyka zajeé

Wybor tematu projektu zwigzanego z analizg obrazow cyfrowych.

Przygotowanie danych oraz ich przetwarzanie do formatu akceptowanego przez modele.
Implementacja modelu. Tworzenie i trenowanie modelu oraz optymalizacja parametrow modelu.
Ewaluacja i analiza wynikdéw. Ocena skuteczno$ci modelu. Interpretacja wynikdéw i wnioski.
Prezentacja projektu. Oméwienie wynikow i doswiadczen zdobytych podczas projektu.

-

iteratura podstawowa:

1. Digital Image Processing 4th Edition, Rafael Gonzalez, Richard Woods 2017

Chollet, Francois. Deep learning: praca z jezykiem Python i biblioteka Keras. Helion, 2019.

2.
3. Goodfellow, lan. "Bengio, Yoshua. Courville, Aaron, 2016, Deep Learning." (2018).
4. Computer Vision: Algorithms and Applications / Richard Szeliski / Springer, 2022.

Literatura uzupekiajaca:

1. Stapor, Katarzyna. Metody klasyfikacji obiektow w wizji komputerowej. Wydawnictwo Naukowe

PWN, 2011.

2. Systemy wizyjne / Marian Wysocki, Tomasz Kapuscinski. - Rzeszow : Uniwersytet Rzeszowski.
Katedra Mechatroniki i Automatyki, 2013.

3. Komputerowa analiza i przetwarzanie obrazéw / Ryszard Tadeusiewicz, Przemystaw Korohoda. -

Krakow : Wydaw. Fundacji Postepu Telekomunikacji, 1997




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

. : . S-INF-P-11-INF-
Nazwa modulu (przedmiotu) Supercomputing Kod przedmiotu SUP_II
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow 1l
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. s . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Calkowita 2 Kontakiowe 18 przygotowaniem 14 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
. Prac! Zajgcia .. . s . g
Catkowita stud erzlta K ontzj;;ktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 15 15 Zaliczenie na oceng (test) 50%
Laboratorium 35 5 30 Ocena realizacji zadan czastkowych 50%
Razem: 50 5 45 Razem: 100%
Kategoria - . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
Ma zaawansowang i poglebiong wiedze¢ z zakresu architektury superkomputeréw oraz
1. oprogramowania dedykowanego dla komputerow rownolegtych o wysokiej mocy K2P_W1 W
obliczeniowe;.
Wiedza 2 Ma wiedzg o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiagnieciach w zakresie K2P W4 W
' superkomputeréw oraz ich wykorzystania. -
Zna zaawansowane metody i algorytmy numeryczne stosowane w procesie przetwarzania
3. , S o S PREVHIRE K2P_W9 w
danych dedykowanego dla komputerdw o duzej i bardzo duzej mocy obliczeniowe;.
Potrafi pozyskiwac¢ najnowsze informacje z literatury, integrowac je, dokonywac ich
interpretacji i krytycznej oceny oraz wykorzystac je w procesie projektowania i tworzenia
1. . s . . . . . K2P_U1 L
zaawansowanych aplikacji rownolegtych stuzacych do rozwiazywania ztozonych i -
masywnych zadan numerycznych.
.. - Potrafi integrowa¢ wiedze z réznych obszarow informatyki oraz innych dyscyplin
Umiejetnosci . S . R . .
2. naukowych z zamiarem wykorzystania jej do projektowania i tworzenia zaawansowanych i K2P_U5 L
ztozonych aplikacji réwnoleglych.
Potrafi rozwigzywac ztozone zadania numeryczne zwigzane z przetwarzaniem masywnych
3. ilo$ci danych, w tym zadania nietypowe oraz zadania zawierajace komponent badawczy, K2P_U9 L
efektywnie wykorzystujac zasoby komputeréw réwnolegtych.
Rozumie, ze w zakresie rozwiazan dotyczacych architektury oraz narzedzi
. 1. programistycznych dedykowanych dla superkomputeréw, wiedza i umiej¢tnosei bardzo K2P_K1 L
Kompetencje ST
szybko staja si¢ nieaktualne.
spoteczne - - — o— PP
5 Rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu obliczen rownoleglych w K2P K2 L
' rozwigzywaniu problemow badawczych i praktycznych. -




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Prezentacja multimedialna, dyskusja.

Tematyka zaje¢é

Superkomputery: terminologia, architektura sprzgtowa oraz klasyfikacja. Budowa, perspektywy rozwoju oraz
praktyczne wykorzystanie superkomputerow o najwyzszych mocach obliczeniowych. Elementy
programowania dedykowanego dla maszyn z pamigcia wspolna (jezyk dyrektyw OpenMP), maszyn z pamigcia
lokalng ($srodowisko MPI) oraz kart graficznych (GPGPU) w zastosowaniu do obliczen ogdlnego
przeznaczenia. Etapy projektowania zlozonych obliczen rownoleglych: techniki dekompozycji problemow
obliczeniowych, granulacja i minimalizacja kosztu obliczen réwnoleglych, miary oceny efektywnosci dla
masywnych obliczen rownoleglych (MPP). Zastosowanie obliczen roéwnoleglych do rozwigzywania
masywnych zadan numerycznych bazujacych na wykorzystaniu metod Monte Carlo. Rownolegte realizacje
metod i algorytmow algebry liniowej. Rozwigzywanie duzych i bardzo duzych uktadéw rownan liniowych dla
macierzy gestych oraz macierzy rzadkich. Implementacja réwnolegta algorytmow optymalizacji w
zastosowaniu do rozwigzywania wielowymiarowych problemow optymalizacji statycznej oraz dynamiczne;.
Wykorzystanie superkomputerow w implementacji algorytmoéw uczenia maszynowego oraz sztucznej
inteligencji. Zastosowanie przetwarzania rownoleglego do symulacji ztozonych uktadéow dynamicznych.

Forma zaje¢é Metody dydaktyczne
Laboratorium Prezentacja, dyskusja otwarta i indywidualna, ocena zadan.
Tematyka zajeé

Architektura oraz elementy oprogramowania dedykowanego dla komputeréw o duzej i bardzo duzej mocy
obliczeniowej. Praktyczne etapy projektowania masywnych obliczen réwnoleglych: techniki dekompozycji
probleméw obliczeniowych oraz granulacji zadan, miary oceny efektywnosci w odniesieniu do masywnych
obliczen réwnolegltych (MPP). Mechanizmy pomiaru wydajnosci programoéw réownolegltych. Rownolegle
algorytmy algebry liniowej. Rozwigzywanie duzych uktadéow rownan liniowych dla macierzy gestych oraz
bardzo duzych uktadéw réwnan liniowych dla macierzy rzadkich. Réwnolegle implementacje metod Monte
Carlo. Rownolegle realizacje algorytméw optymalizacji statycznej oraz dynamicznej. Zastosowanie
dekompozycji wiclowymiarowych probleméw optymalizacji w procesie ich adaptacji do realizacji rownoleglej.
Rownoleglte implementacje algorytméw rozwigzywanie zlozonych, wielowymiarowych ukladow
dynamicznych. Zastosowanie maszyn rownolegtych do analizy uktadéw chaotycznych.

-

iteratura podstawowa:

1 | Karbowski A., Niewiadomska-Szynkiewicz E. (red): Programowanie Réwnolegle i Rozproszone,
Oficyna Wydawnicza PW, 2008

2 | Eijkhout V.: Introduction to High-Performance Scientific Computing, eBook, 2016,
https://www.researchgate.net/publication/309129734 Introduction_to_High_Performance_Scientific_Co
mputing

3 | Chopp D. L.: Introduction toHigh Performance Scientific Computing, SIAM, 2019,
https://doi.org/10.1137/1.9781611975642

4 | Verschelde J., Introduction to Supercomputing Release 0.7.8, 2016,
http://homepages.math.uic.edu/~jan/mcs572f16/MCS572.pdf

Literatura uzupelniajaca:

1. Blaise B., Introduction to Parallel Computing, Lawrence Livermore National Laboratory,
https://csis.pace.edu/~marchese/SE765/L0/Introduction%20to%20Parallel%20Computing.htm

2. Czech Z.: Wprowadzenie do oblicze rownolegtych, Wyd. Naukowe PWN, Warszawa, 2010.

w

Sanders J., Kandrot E.: CUDA w przykladach, Helion, 2012

4. Foster I.: Designing and Building Parallel Programs, http://www-unix.mcs.anl.gov/dbpp
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Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Pracownia badawczo-projektowa Kod przedmiotu S"“;':R'i;",'l'\":'
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow 1l
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F s Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 2 Kontakiowe | 12 przygotowaniem 2 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
- Na podstawie oceny biezacego postepu realizacji zadan,
- ocenianie ciagle, na kazdych zajeciach (odpowiedzi ustne) -
premiowanie przyrostu umiejetnosci postugiwania si¢ poznanymi
zasadami i metodami,
Projekt 50 20 20 - umiej¢tnos¢ zarzadzania czasem w projektowaniu i realizacji prac 100%
badawczych,
- oceng finalnego opracowania przygotowywanego czgsciowo w
trakcie zajgé; ocena ta obejmuje takze umiejetnos¢ pracy w zespole,
- oceng i obrong przez studenta sprawozdania z realizacji projektu
badawczego
Razem: 50 20 30 Razem: 100%
Kategoria - . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
Ma uporzadkowang i podbudowana teoretycznie wiedz¢ ogolng zwiazang z kluczowymi
1. zagadnieniami z zakresu informatyki, wydajnosci wybranych rozwiazan, spojnosci i K2P_W2 P
poprawnosci dziatania wybranych algorytméow.
Ma podbudowang teoretycznie szczegdtowa wiedze zwigzang z wybranymi zagadnieniami z
Wiedza 2. zakresu informatyki, w zaleznosci od przydzielonych probleméw badawczych do K2P_W3 P
rozwigzania.
3. Ma podstawowa wiedz¢ o cyklu zycia programéw symulacyjnych i testowych. K2P_W5 P
Zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwiazywaniu ztozonych
4, ; N : K2P_W6 P
zadan z wybranego obszaru informatyki.
Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych zrodet (w jezyku
1. ojczystym i angielskim), integrowac je, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, K2pP_U1 P
wycigga¢ wnioski oraz formutowac i wyczerpujaco uzasadniac opinie.
Potrafi planowac¢ i przeprowadza¢ eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe,
2. interpretowac uzyskane wyniki i wyciaga¢ wnioski oraz formutowac i weryfikowac¢ hipotezy K2P_U3 P
Umiejetnosci zwigzane ze zlozonymi problemami inzynierskimi i prostymi problemami badawczymi.
3 Potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania problemow badawczych metody K2P Ud p
) analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne. -
Potrafi przygotowac i przedstawic¢ opracowanie naukowe w jezyku polskim i angielskim,
4. przedstawiajace wyniki badan naukowych lub prezentacje ustng dotyczaca szczegdtowych K2pP_U12 P
zagadnien z zakresu informatyki;.
1. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko staja si¢ przestarzate. K2P_K1 P
Rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w
2. X - . . K2P_K2 P
Kompetencie rozwigzywaniu problemoéw badawczych i praktycznych.
spoleczne 3 Rozumie_z znaczenie'dziaialnos'ci popularyzatorskiej dotyczacej najnowszych osiagnig¢ z K2P K3 p
zakresu informatyki. -
4 Ma $wiadomos¢ potrzeby rozwijania dorobku zawodowego oraz przestrzegania zasad etyki K2P K4 P
' zawodowej. -




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Realizacja tematow projektowych.

Tematyka zaje¢é

Zapoznanie si¢ i analiza literatury zrédlowej zwiazanej z dziedzing wybranego problemu.

Zdefiniowanie problemu badawczego do rozwigzania, zdefiniowanie hipotezy badawczej, okre$lenie
oczekiwanych wynikow prac.

Zaprojektowanie eksperymentu badawczego, okreSlenie niezbednych narzgdzi programistycznych i
sprzgtowych.

Realizacja eksperymentow, symulacji, testow 1 innych typow badan. Zgromadzenie wynikoéw badan.
Przetworzenie i analiza wynikow badan. Wizualizacja wynikow badan. Wprowadzenie ewentualnych korekt i
powrot do realizacji eksperymentu.
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Opis modulu ksztalcenia

Metodologia prowadzenia badan nauk h i . -INF-P-11-INF-
Nazwa modulu (przedmiotu) etodologia prowadzenia badah naukowye Kod przedmiotu s I|,\\l/|FB'ZI\|/: IIII\":
seminarium maglsterskle 1SM_|
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow 1l
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. s . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 2 Kontaktowe 12 przygotowaniem przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Calkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zajeé Waga w %
Wyktad 15 15 Kolokwium 70%
Na podstawie:
- kompletnosci i poprawnosci przygotowanych prezentacji,
- aktywnej obecnosci na prezentacjach przygotowywanych przez
Seminarium 35 20 15 innych studentow, 30%
- oceny przygotowania studenta do poszczegdlnych prezentacji i ich
zgodnosci z zatozonym planem,
- merytorycznej aktywnosci przy prezentacjach innych oséb
Razem: 50 20 30 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
1 P051a.da zaawansowang i pogtebiong wiedze z zakresu budowy systemow informatycznych K2P W1 WS
oraz ich parametrow.
Wiedza 2 Posiada w1ed;¢ z zakresu trendow w informatyce oraz ich wplywu na zmiang¢ parametréow K2P W4 WS
eksperymentow.
Posiada zaawansowang wiedzg o wykorzystaniu w eksperymentach mozliwosci
3. . . . , K2P_W9 W
obliczeniowych rozwigzan chmurowych.
Umie pozyskiwaé informacje z literatury i innych Zrodet oraz dokonywac ich krytycznej
1. L : K2P_U1 WS
oceny pod wzgledem przydatnosci w eksperymencie.
2. Potrafi planowac¢ i przeprowadza¢ eksperymenty, w tym pomiary oraz symulacje. K2P_U3 W
Potrafi wykorzysta¢ metody analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne do
3. . \ X 20, ST ] K2P_U4 W
Umiejetnosci formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich i prostych probleméw badawczych.
Potrafi porozumiewac si¢ w jezyku polskim i angielskim przy uzyciu r6znych technik w
4. srodowisku zawodowym oraz w innych srodowiskach, takze z wykorzystaniem narzedzi K2P_uU11 S
informatycznych.
5 Potrafi postugiwac sie technikami informacyjno - komunikacyjnymi przy realizacji pracy K2P U2 s
) dyplomowej. -
Rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w
1. X X . . K2P_K2 WS
rozwigzywaniu probleméw badawczych i praktycznych.
. 5 Ma $wiadomos¢ potrzeby rozwijania dorobku zawodowego oraz przestrzegania zasad etyki K2P K4 WS
Kom[;)etenqe ) zawodowej - w szczegdlnosci w dbatosci o jako$¢ prowadzonych badaf i eksperymentow. -
spoteczne 3. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko staja si¢ przestarzate. K2P_K1 S
Rozumie znaczenie dziatalnosci popularyzatorskiej dotyczacej najnowszych osiagni¢¢ z
4, - ; K2P_K3 S
zakresu informatyki.




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Prezentacje multimedialne, filmy instruktazowe, materialy wtasne.

Tematyka zaje¢é

W ramach wykladéw studenci zapoznaja si¢ szeroko pojeta metodologia prowadzenia badan naukowych.
Poznaja najnowsze trendy w badaniach naukowych z wykorzystaniem sprzetu komputerowego oraz
komputerowo sterowanej aparatury pomiarowej i badawczej. Studenci poznaja metodologi¢ pozyskiwania
danych eksperymentalnych ze szczegdlnym uwzglednieniem wiarygodnosci tychze danych oraz sposoby ich
prezentacji na potrzeby publikacji w recenzowanych czasopismach naukowych. Studenci poznaja zasady
etyczne prowadzenia eksperymentow oraz sposoby unikania konfliktu interesow przy przetwarzaniu danych
eksperymentalnych.

Forma zaje¢ Metody dydaktyczne

Seminarium

Tematyka zajeé

W ramach zaj¢é seminaryjnych studenci majg za zadanie przygotowac i przedstawi¢ w okoto miesigcznych
odstepach trzy prezentacje w jezyku polskim lub angielskim dotyczace realizowanego tematu pracy
dyplomowej magisterskiej. Prezentacje te majg réwniez na celu wyrobienie umiejetnosci formutowania i
przekazywania informacji i opinii dotyczacych osiagnie¢ techniki i innych aspektow dziatalnosci inzynierskiej.
Pierwsza prezentacja ma na celu przedstawienie:

- wybranego tematu pracy, jej celu i zakresu.

- uzasadnienia wyboru danego tematu i celowosci jego realizacji.

- przewidywanego podziatu pracy na etapy i harmonogramu realizacji poszczegolnych etapow.

- wybranych wstepnie narzedzi i metod realizacji zadania.

- aktualnego stanu wiedzy w danej dziedzinie.

- wartosci jaka wniesie zrealizowana praca.

Druga prezentacja obejmuje przedstawienie:

- biezacych postepow w realizacji pracy.

- zgodnosci z zaplanowanym harmonogramem.

- szczegotowego planu dalszych prac i ewentualnych modyfikacji do wezesniejszych zatozen.

- ewentualnych aktualnoéci i zmian stanu wiedzy dziedzinowe;.

W trakcie poszczegodlnych prezentacji pozostali studenci majg za zadanie:

- aktywnie uczestniczy¢ w zajeciach.

- wskazywac watpliwosci / niejasno$ci dotyczace prezentowanego materiatu i rozwigzan.

- wysuwac sugestie dotyczace mozliwych ulepszen i poglebienia tematu.

- uczestniczy¢ w przewidzianej po kazdej prezentacji dyskus;ji.

—

iteratura podstawowa:

1. Prowadzenie, zarzadzanie i komercjalizacja badan naukowych : zbiér esejow uczestnikdw projektu p.
t. “Warsztaty naukowo-praktyczne z zakresu prowadzenia, zarzadzania i komercjalizacji badan
naukowych” / Gorno$laska Wyzsza Szkota Handlowa im. Wojciecha Korfantego. Katowice:
Goérnoslaska Wyzsza Szkota Handlowa im. Wojciecha Korfantego, 2011

2. Surmiak, Adrianna. “Wybrane Problemy Etyczne w Naukowych Badaniach Na Zlecenie. Refleksje
Etnografki.” Przeglad Socjologii Jakos$ciowej 12.3 (2016): 120-134

3. Profesjonalna prezentacja multimedialna. Jak unikna¢ 27 najczgsciej popelnianych btedow, Lenar P.,
Helion, Gliwice, 2010.

4. Sekrety skutecznych prezentacji multimedialnych. Wydanie 11 rozszerzone, Lenar P., Helion,
Gliwice, 2011.

Literatura uzupekiajaca:

1. Prezentacja, ktora robi wrazenie. Projekty z klasa, Williams R., Helion, Gliwice, 2011.

2. Microsoft PowerPoint 2010 PL. Praktyczne podejscie, Muir N., Helion, Gliwice, 2011.
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Opis modulu ksztalcenia

. . S-INF-P-11-INF-
Nazwa modutu (przedmiotu) Praktyka Kod przedmiotu PRAK_II
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow 1l
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F s Liczba godzin zaje¢¢ w semestrze Catkowita 8 Kontaktowe przygotowaniem 8 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
. Prac! Zajgcia . . s ez
Catkowita stud erzlta K ontzj;;ktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Projekt 200 200 5 tygodni; Ocena praktyki na podstawie dziennika realizacji praktyk 100%
Razem: 200 200 Razem: 100%
Kategoria . . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
1 Pracuje w zespole lub indywidualnie na r6znych stanowiskach pracy zgodnych z kierunkiem I?ZZPP —GJ 121’ p
Umigjetnosci studiéw i/lub specjalnoscia. K2P_ U14
Stosuje zasady bezpiecznego wykorzystania podstawowych elementow sprzetu K2P_U11,
2. . L . . P
komputerowego lub sieciowego w pracy zespolowej i indywidualnej. K2P_U14
1. Potrafi wspotdziata¢ w grupie podczas realizacji projektu informatycznego. T(Zzlg—lf(i P
Kom[})etenqe 2. Potrafi okresli¢ priorytety stuzace do realizacji projektu informatycznego. K2P_K2 P
spoteczne — — - - — -
P Potrafi rozwija¢ swoja wiedzg przez dostosowanie do warunkow realizacji zadan oraz ma K2P_K3,
3. o i . L . . . P
$wiadomo$¢ oceny jego pracy przez pracodawce w odniesieniu do kierunku i Uczelni. K2P_K4




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Realizacja praktyki w firmie.

Tematyka zaje¢é

Student powinien odby¢ praktyke w ramach swojej specjalizacji w r6znych dziatach przedsigbiorstwa lub firm
informatycznych. Wszedzie tam gdzie projektuje si¢ czy wytwarza systemy informatyczne, ale rowniez gdzie
administruje si¢ lub wykorzystuje systemy informatyczne.

Obszar wykonywanych obowiazkéw przez studentdéw obejmuje przede wszystkim takie funkcje jak serwisant
(aspekt sprzetowy, sieciowy i programistyczny), administrator systemow informatycznych (urzedy panstwowe
i gminne, szkoty, osrodki zdrowia, banki) z uwzglednieniem elementow bezpieczenstwa systemow 1 sieci
komputerowych, grafik komputerowy i programista.

Do podstawowej tematyki praktyk naleza nastgpujace zagadnienia:

- Oprogramowanie uzytkowe w danym przedsigbiorstwie, zakres stosowania, cechy eksploatacyjne i zasady
obstugi, praca w zespotach programistycznych.

- Eksploatacja i administrowanie systemami informatycznymi do obslugi dzialalnosci podstawowej i
pomocniczej przedsigbiorstwa.
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Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Analityka w biznesie Kod przedmiotu S_INi_g_ll:_lTl_
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ Inteligentne Technologie Informatyczne, ITI
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow 1l
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 3 Kontakiowe 2 przygotowaniem 24 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
. Prac! Zajgcia .. . s . g
Catkowita stud erzlta K ontzj;;ktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 15 15 Kolokwium 30%
Laboratorium 25 5 20 Ocena prac laboratoryjnych, kolokwium 35%
Projekt 35 20 15 Ocena projektu 35%
Razem: 75 25 50 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
. . . . .. . K2P_WS3,
1. Ma pogtebiona wiedz¢ w zakresie wykorzystania funkcji do przygotowania danych. K2P W9 WL
Wiedza 2 Ma wiedzg dotyczaca narzedzi stosowanych w analityce biznesowej, w tym tych K2P_W4, WLP
) wykorzystujacych metody sztucznej inteligencii. K2P_W6
3. Ma wiedzg¢ w zakresie definiowania i wykorzystania wspotczynnikow KPIL. K2P_W2 WP
1 Posiada umiejetnos¢ definiowania pytan biznesowych na réznych poziomie opisowym, EEE—BE LP
' diagnostycznym, predykcyjnym,zalecen. K2P U9
5 Posiada umiejetno$¢ samoksztatcenia si¢ i pogtebiania wiedzy w zakresie rozwiazan analityki K2P U15 p
) biznesowej. -
. . 3 Potrafi korzysta¢ z rozwigzan informatycznych wspomagajacych pracg przedsigbiorstw K9P US Lp
Umiejgtnosci ' produkeyjnych i ushugowych. -
4. Potrafi planowac i organizowac prace. K2pP_U2 P
K2P_Us,
Potrafi pozyskiwac¢ i przetwarza¢ dane oraz wyciagaé¢ informacje dotyczace procesow K2P_U10,
5. ; LP
biznesowych. K2P_U4,
K2P_U9
Kompetencje 1. Dost]rzc#ga potr'z,ebe; c'iqglego d(.)s.kor'lalenia prc.)c'esc’)wr b.iz'nesow.ych.r ' K2P_K2 LP
spoleczne 5 Ma sw1adomosp poziomu swojej w1e§zy, umiejgtnosci i ograniczen, rozumie potrzebe K2P_K1, WLP
ciaglego uczenia sie oraz doskonalenia swoich kompetencji zawodowych i spotecznych. K2P_K4




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyklad z prezentacjq.

Tematyka zaje¢é

Metody i narzedzia analityki biznesowej. Modelowanie pytan biznesowych - poziomy analityki biznesowej,
definiowanie funkcji celu. Modelowanie w MS Power Query - przygotowanie danych. Wykorzystanie MS
Power BI, wykorzystanie DAX. Umiejetno$¢ tworzenia zapytan biznesowych, wyciaganie informacji z danych.
Wykorzystanie jezyka Python. Tworzenie wskaznikow (KPI) proceséw biznesowych.

Tworzenie raportow.

Forma zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium Realizacja zadan laboratoryjnych.
Tematyka zaje¢é

Zastosowanie dostepnych narzedzi programowania do przygotowania oraz analizy danych biznesowych.
Wykorzystanie jezyka Python. Wykorzystanie MS PowerBI/Power Query oraz systemoéw ERP do wyciagania
informacji z danych.

Forma zajeé Metody dydaktyczne
Projekt Opracowanie wtasnego porojektu.
Tematyka zajeé

Realizacja zadania projektowego przygotowania raportu, definiowanie wilasnych wskaznikow analityki
biznesowej, taczenie réznych narzedzi i tworzenie przeptywow danych.

—

iteratura podstawowa:

1. Analityka biznesowa wspomagana sztuczng inteligencja, Tobias Zwingmann, O'RIELLY, APN
Promise, Warszawa 2023

2. Umiejetnosci analityczne w pracy z danymi i sztuczng inteligencja, Wykorzystywanie najnowszych
technologii w rozwijaniu przedsigbiorstwa, Vaughan D., O’REILLY, Helion 2021

3. DAX | Power Bl w analizie danych, Michiel Rozema, Henk Vlootman, Packt Publishing, Helion
2023

4. Power Query w Excelu i Power BI. Zbieranie i przeksztalcanie danych, Raviv G., Microsoft, Helion
2020

5. KPI, czyli kluczowe wskazniki efektywnosci, Bernard Marr, ONEPRESS PEARSON, Helion 2023

Literatura uzupelniajaca:

1. Excel 2021 i Microsoft 365 Analiza i modelowanie danych biznesowych,Wayne L. Winston, APN
Promise, Warszawa 2022

2. Python i Excel. Nowoczesne srodowisko do automatyzacji i analizy danych, Zumstein F.,
O’REILLY, Helion 2022
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Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Big data Kod przedmiotu S-INE—II;—IIII-ITl-
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ Inteligentne Technologie Informatyczne, ITI
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow 1l
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 4 Kontaktowe 2,6 przygotowaniem przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 25 5 20 Egzamin 30%
Laboratorium 40 10 30 Zaliczenie 45%
Projekt 35 20 15 Zaliczenie 25%
Razem: 100 35 65 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
Wiedza 1. Student ma zaawansowana wiedz¢ dotyczaca wybranych zagadnien z zakresu informatyki. K2P_W3 WLP
Student potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych zrodet (w jezyku
1. polskim i angielskim), integrowac je, dokonywac¢ ich interpretacji i krytycznej oceny oraz K2pP_U1 LP
Umieietnogei wycigga¢ wnioski.
1e Student potrafi integrowa¢ wiedz¢ z réznych obszaréw informatyki (a w razie potrzeby takze
2. wiedzg z innych dyscyplin naukowych) oraz zastosowac podejscie systemowe, K2P_U5 WLP
uwzgledniajgce takze aspekty pozatechniczne.
1. Student rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko staja si¢ nieaktualne. K2P_K1 LP
Kompetencie 2 Student rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w KoP K2 Lp
spoleczne ) rozwia‘zywaniq probleméw badawczycl.l.i p.raktycznych. : -
3 Student ma $wiadomos$¢ potrzeby rozwijania dorobku zawodowego oraz przestrzegania zasad K2P K4 Lp
) etyki zawodowe;. -




—

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyktady multimedialne / interaktywne.

Tematyka zaje¢é

. Wprowadzenie.

. Hadoop.

HDFS.

. MapReduce.

. Apache Spark.

. Hive & HBASE.

. NoSQL database.

. Pig and Data Lakes.

. Zaawansowane programowanie MapReduce.
0. Architektura Big Data i Systemy Chmurowe.

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Laboratorium Zajecia laboratoryjne.

Tematyka zajeé

. Wprowadzenie.

. Hadoop.

HDFS.

. MapReduce.

. Apache Spark.

. Hive & HBASE.

. NoSQL database.

. Pig and Data Lakes.

. Zaawansowane programowanie MapReduce.
0. Architektura Big Data i Systemy Chmurowe.

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Projekt.

Tematyka zajeé

Projekt, wykonanie, testowanie aplikacji w klastrze Hadoop.

iteratura podstawowa:

1. Big Data. Krotkie Wprowadzenie 30, (ebook), Dawn E. Holmes, 2021

2. Hadoop. Komplety przewodnik. Analiza i przechowywanie danych

(ebook), Tom White, 2015




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Nowoczesne wzorce projektowe Kod przedmiotu S"NNFV'\',D,;' ',','T"
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ Inteligentne Technologie Informatyczne, ITI
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow 1l
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 3 Kontakiowe 2 przygotowaniem 16 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 35 5 30 Test 50%
Projekt 40 20 20 Ocena z projektu 50%
Razem: 75 25 50 Razem: 100%
Kategoria s . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
Ma zaawansowang i poglebionag wiedze¢ z zakresu stosowania wzorcow projektowych przy
1. . Ly K2P_W1 W
tworzeniu kodu zrédlowego programu.
Wiedza 2. Ma uporzadkowang wiedz¢ ogdlna na temat poprawnej architektury kodu. K2P_W2 W
Ma zaawansowang wiedz¢ dotyczaca dobrych praktyk programistycznych i tworzenia
3. " " K2P_W3 W
czystego" kodu.
Potrafi postugiwa¢ si¢ technikami informacyjno-komunikacyjnymi przy realizacji projektu
1. . X . .. . K2P_U2 P
ztozonej aplikacji WEB w pracy grupowej.
Umiejetnosci 5 Potrafi zaprojektowac¢ zlozona aplikacj¢ WEB oraz zrealizowa¢ ja z wykorzystaniem zasad K2P U10 p
) Clean Code. -
3. Potrafi wspotdziata¢ w grupie przy tworzeniu skomplikowanej aplikacji. K2P_U14 P
Kompetencje 1. Rozumie, ze w informatyce wykorzystywane technologie stale podlegaja zmianom. K2P_K1 W
spoleczne 2 Rozumie zngcze~nie q;;borg najnowszych technologii i bibliotek programistycznych w celu K2P_K2 WP
realizacji najwyzszej jakosci aplikacji.




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej, dyskusja.

Tematyka zaje¢é

OOP (Object Oriented Programming) w Typescript.

FP (Functional Programming) w Typescript.

Wzorce SOLID, KISS, DRY.

Wzorce: Budowniczy, Fabryka abstrakcyjna, Metoda wytwoércza, Prototyp, Singleton.

Wzorce: Adapter, Dekorator, Fasada, Kompozyt, Most, Pelnomocnik, Pylek.

Wzorce: Lancuch odpowiedzialnosci, Polecenie, Interpreter, Iterator, Mediator, Memento, Metoda szablonowa,
Obserwator, Stan, Strategia, Wizytator.

Dobre praktyki programowania i clean code.

Architektura Monolitu i Mikroustug.

Konteneryzacja aplikacji.

Wzorce projektowe architektury mikroustug sterowanej zdarzeniami (Event-Driven Microservices).
Kolejki komunikatow w aplikacjach opartych ma architekturze mikroustug.

Jedno zrédto prawdy (SSOT).

Kolokwium.
Forma zajeé Metody dydaktyczne
Projekt Projekt w grupie.

Tematyka zajeé

Podziat na grupy, wybor tematu (sposréd mikroustug wysoko skalowalnych).
Wybbér technologii, product backlog.

Szkice wygladu aplikacji.

Projekt bazy danych.

Konteneryzacja aplikacji.

Realizacja sprintu 1 - podstawowa struktura aplikacji.
Realizacja sprintu 2 - opracowanie punktow koncowych REST.
Realizacja sprintu 3 - podstawowe operacje CRUD.

Realizacja sprintu 4 - repozytoria i ustugi.

Realizacja sprintu 5 - logika biznesowa 1.

Realizacja sprintu 6 - logika biznesowa 2.

Refaktoryzacja kodu/testy aplikacji.

Omowienie wynikow pracy.

Oddanie sprawozdania.

Literatura podstawowa:
1. Czysta architektura. Struktura i design oprogramowania. Przewodnik dla profesjonalistéw, Martin
Robert C., Helion 2022
2. Wzorce projektowe. Elementy oprogramowania obiektowego wielokrotnego uzytku, Gamma Erich,
Helm Richard, Johnson Ralph, Vlissides Jochn, Helion 2021
3. Mikroustugi oparte na zdarzeniach. Wykorzystywanie danych w organizacji na duza skale, Adam

Bellemare, Helion 2021

Literatura uzupekiajaca:

1. Refaktoryzacja. Ulepszanie struktury istniejacego kodu, Fowler Martin, Helion 2019

2. Poznaj TypeScript, Josh Goldberg, O'REILLY 2022




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Zastosowania Internetu w biznesie Kod przedmiotu S"NZE":I"T"
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ Inteligentne Technologie Informatyczne, ITI
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow 1l
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Calkowita 3 Kontakiowe 18 przygotowaniem 24 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
. Prac! Zajgcia .. . s . g
Catkowita stud erzlta K ontzj;;ktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 15 15 Kolokwium pisemne 40%
Laboratorium 30 10 20 Wykonanie sprawozdan z przeprowadzonych zaj¢¢ laboratoryjnych 30%
Projekt 30 20 10 Opracowanie pisemne 30%
Razem: 75 30 45 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
Student ma zaawansowang i poglebiong wiedzg z zakresu systemow informatycznych i
1. . X X . o . K2P_W1 w
Wiedza podstaw ich tworzenia oraz metod i narzedzi wykorzystywanych do ich implementacji.
Ma zaawansowang wiedz¢ dotyczaca internetowych narzedzi biznesowych i ich integracji z
2. - K2P_W3 w
systemami ERP.
1 Potrafi dokona¢ krytycznej analizy istniejacych rozwiazan technicznych oraz zaproponowaé K2P U7 Lp
Umieietnogei ) ich usprawnienia. -
1¢ 5 Potrafi zaprojektowaé ztozone urzadzenie, system informatyczny lub proces oraz zrealizowac K2P U10 Lp
' ten projekt — co najmniej w cze$ci — uzywajac wlasciwych metod, technik i narzedzi. -
1. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko staja si¢ nieaktualne. K2P_K1 LP
Rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w
2. . X \ . K2P_K2 LP
Kompetencie rozwigzywaniu problemow badawczych i praktycznych.
spoleczne 3 Rozumie znaczenie dziatalno$ci popularyzatorskiej dotyczacej najnowszych osiagnie¢ z K2P K3 Lp
) zakresu informatyki. -
4 Ma $wiadomos¢ potrzeby rozwijania dorobku zawodowego oraz przestrzegania zasad etyki K9P K4 Lp
) zawodowej. -




-

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyktad konwencjonalny, studia przypadku.

Tematyka zaje¢é

Integracja wewnetrznych i zewnetrznych proceséw biznesowych.

E-narzedzia biznesowe (m.in. E-sklep, E-zamowienia).

Integracje z systemami ERP.

Integracje z systemami ptatnosci.

Integracje z platformami sprzedazowymi. Internet Rzeczy. Ustugi oferowane za pomoca Internetu Rzeczy.
Przemystowy Internet Rzeczy.

Forma zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium Zadania laboratoryjne.
Tematyka zajeé

Utworzenie bazy danych w SQL Server Management Studio.
Zbudowanie dodatkowych funkcjonalnosci dla e-sklepu.
Integracja z systemem ERP.

Integracja, analiza rezultatow, generowanie raportow.

Forma zajeé Metody dydaktyczne
Projekt Opracowanie projektu.
Tematyka zajeé

Zaprojektowanie e-commerce z wykorzystaniem zintegrowanego srodowiska SQL Server Management Studio
i wybranego systemu ERP.

Wytworzenie wybranych funkcjonalno$ci dla e-sklepu.

Integracja z systemem ERP. Rozwigzania Internetu Rzeczy.

iteratura podstawowa:

1. Gwiazda A., Granosik G., Buchwald P., Internet Rzeczy i jego przemystowe zastosowania, PWE,
2023

2. Patalas-Maliszewska J., Methods and tools for the knowledge management in manufacturing
companies, Uniwersytet Zielonogorski, 2017




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Analityka danych Kod przedmiotu S_INZ;_: : -10-
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ Inzynieria Oprogramowania, 10
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow 1l
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
o Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 3 Kontakiowe 2 przygotowaniem 2,2 przedmiotu
Formy zajec¢ i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 20 5 15 Egzamin pisemny 30%
Laboratorium 25 5 20 Ocena prac laboratoryjnych, kolokwium 35%
Projekt 30 15 15 Ocena projektu 35%
Razem: 75 25 50 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
. . . - . K2P_Ws3,
1. Ma poglebiong wiedzg w zakresie zastosowania jezyka Python do analizy danych. K2P W9 WL
Wiedza =
2. Ma wiedzg algorytmoéw i metod stosowanych w analityce danych. IEZZ'IDD_VV\\% WLP
K2P_Us,
. , . , . . K2P_U10,
1. Potrafi pozyskiwac i przetwarza¢ dane oraz wyciaga¢ informacje. K2P Ua LP
K2P_U9
Umiejetnodei 2 dP;);;acha umieje¢tnos¢ samoksztalcenia si¢ i poglebiania wiedzy dotyczacej metod analizy K2P_U15 p
Potrafi korzysta¢ z rozwigzan informatycznych wspomagajacych pracg przedsigbiorstw
3. ) ) K2P_U5 LP
produkcyjnych i ustugowych.
4. Potrafi planowac¢ i organizowa¢ prace. K2P_u2 P
. 1 Ma $wiadomos¢ poziomu swojej wiedzy, umiejetnosci i ograniczen, rozumie potrzebe K2P_K1, WLP
Kom[i)etenqe ' ciaglego uczenia sie oraz doskonalenia swoich kompetenciji zawodowych i spotecznych. K2P_K4
spofeczne 2. Dostrzega potrzebg ciaglego doskonalenia metod analityki danych. K2P_K2 LP




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyklad z prezentacjq.

Tematyka zaje¢é

Zastosowanie jezyka SQL w analityce danych. Stosowanie tablicowych typéw danych. Analiza tekstu. Metody
agregacji i grupowania. Skanowanie, zlaczenia, funkcje i wyzwalacze. Wykorzystanie j¢zyka Python. Poziomy
modelowania funckji celu.

Przygotowywanie danych - metody i narzedzia. Przetwarzanie danych - faczenie, wiazania i przeksztalcenia.
Agregacje i grupowanie danych. Przetwarzanie szeregdw czasowych. Wyciaganie informacji.

Forma zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium Realizacja zadan laboratoryjnych.
Tematyka zaje¢é

Zastosowanie dostepnych narzedzi programowania do poszczegolnych etapéw pracy z danymi. Modelowanie
danych. Wykorzystanie jezyka Python. Metody grupowania danych - wykorzystanie bibliotek Pythona.
Laczenie Pythona z r6znymi narz¢dziami analityki danych.

Forma zajeé Metody dydaktyczne
Projekt Opracowanie wtasnego porojektu.
Tematyka zajeé

Opracowanie zadania projektowego utworzenia narzedzi do pozyskania, przygotowania i przetwarzania danych
oraz wyciagania informacji. Wykorzystanie dostgpnych jezykow programowania i bibliotek w cel u dostepu do
wybranych zrodet danych. Wykorzstanie mozliwosci integracji roznych danych i narzegdzi.

—

iteratura podstawowa:

1. Python w analizie danych, Wes McKinney, O'REILLY, Helion 2023

2. Umiejetnosci analityczne w pracy z danymi i sztuczng inteligencja, Wykorzystywanie najnowszych
technologii w rozwijaniu przedsigbiorstwa, Vaughan D., O’REILLY, Helion 2021

3. Zaawansowana analiza danych w PySpark, Akash Tandon, Sandy Ryza, Uri Laserson, Sean Owen,
Josh Wills, O'REILLY, Helion 2023

4. SQL Analiza danych za pomoca zapytan, Matt Goldwasser, Upom Malik, Benjamin Johnston, Packt,
Helion 2022

Literatura uzupelniajaca:

1. Python i Excel. Nowoczesne srodowisko do automatyzacji i analizy danych, Zumstein F.,
O’REILLY, Helion 2022




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Architektura kodu i wzorce projektowe Kod przedmiotu S'x\'}fi@g",'lo'
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ Inzynieria Oprogramowania, 10
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow 1l
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Calkowita 3 Kontakiowe 16 przygotowaniem 18 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 30 10 20 Test 50%
Projekt 45 25 20 Ocena z projektu 50%
Razem: 75 35 40 Razem: 100%
Kategoria s . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
Ma zaawansowang i poglebionag wiedze¢ z zakresu stosowania wzorcow projektowych przy
1. . Ly K2P_W1 W
tworzeniu kodu zrédlowego programu.
Wiedza 2. Ma uporzadkowang wiedze¢ na temat poprawne;j architektury kodu i jej doboru. K2P_W2 W
Ma zaawansowang wiedz¢ dotyczaca dobrych praktyk programistycznych i tworzenia
3. " " K2P_W3 W
czystego" kodu.
1 Potrafi postugiwac si¢ technikami informacyjno-komunikacyjnymi przy realizacji projektu K2P U2 p
) ztozonej aplikacji w pracy grupowe;. -
Umiejetnosci 5 Potrafi zaprojektowa¢ ztozona aplikacj¢ oraz zrealizowac ja z wykorzystaniem zasad Clean K2P U10 p
) Code. -
3. Potrafi wspotdziata¢ w grupie przy tworzeniu skomplikowanej aplikacji. K2P_U14 P
Kompetencje 1. Rozumie, ze w informatyce wykorzystywane technologie stale podlegaja zmianom. K2P_K1 W
spoleczne 2 Rozumie zngcze~nie q;;borg najnowszych technologii i bibliotek programistycznych w celu K2P_K2 WP
realizacji najwyzszej jakosci aplikacji.




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej, dyskusja.

Tematyka zaje¢é

Programowanie obiektowe w TypeScript.
Architektura warstwowa (Onion) i modularyzacja kodu.
DDD (Domain Driven Design).

Zasady Clean Code.

Zasady SOLID.

Wzorce Kreacyjne.

Wzorce Strukturalne.

Wzorce czynno$ciowe/operacyjne.

Architektura Mikroustug.

Narzedzia do wirtualizacji i konteneryzacji ustug.
Wzorce: Saga, CQRS, Event Sourcing.

Kolokwium.
Forma zajeé Metody dydaktyczne
Projekt Projekt w grupie.

Tematyka zajeé

Podziat na grupy, wybor tematu.

Wybbér technologii, product backlog.

Opracowanie wygladu aplikacji.

Projekt bazy danych.

Konteneryzacja aplikacji.

Realizacja sprintu 1 - podstawowa struktura aplikacji.
Realizacja sprintu 2 - implementacja interface graficznego aplikacji.
Realizacja sprintu 3 - podstawowe operacje bazodanowe.
Realizacja sprintu 4 - implementacja ustug.

Realizacja sprintu 5 - logika biznesowa 1.

Realizacja sprintu 6 - logika biznesowa 2.

Testy aplikacji.

Przedstawienie aplikacji koncowe;j.

Oddanie sprawozdania i wystawienie ocen.

Literatura podstawowa:

1. Architektura oprogramowania w praktyce. Wydanie 1V, Len Bass, Paul Clements, Rick Kazman,
Helion 2022

2. Wzorce projektowe. Elementy oprogramowania obiektowego wielokrotnego uzytku, Gamma Erich,
Helm Richard, Johnson Ralph, Vlissides Jochn, Helion 2021

3. Mikroustugi oparte na zdarzeniach. Wykorzystywanie danych w organizacji na duzg skalg, Adam
Bellemare, Helion 2021

4, Czysta architektura. Struktura i design oprogramowania. Przewodnik dla profesjonalistow, Martin

Robert C., Helion 2022

Literatura uzupelniajaca:

1. Refaktoryzacja. Ulepszanie struktury istniejacego kodu, Fowler Martin, Helion 2019

2. Poznaj TypeScript, Josh Goldberg, O'REILLY 2022




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

. . S-INF-P-11-10-
Nazwa modutu (przedmiotu) Bazy danych nosql Kod przedmiotu BDN_II
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ Inzynieria Oprogramowania, 10
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow 1l
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. N . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Calkowita 2 Ko ntfkt owe 18 prz?/gottgwan)i/em 14 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 15 15 Kolokwium 30%
Laboratorium 15 15 Ocena zadan laboratoryjnych 40%
Projekt 20 5 15 Ocena zadania projektowego 30%
Razem: 50 5 45 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
Student ma zaawansowang i poglebiona wiedzg z zakresu systemow baz danych oraz metod i
1. . ! : K2P_ W1 WLP
narzedzi wykorzystywanych do ich obstugi.
Wiedza 2 Student p051ad'a Zaawansowang ».wedzg dotyczch{ przetwarzania danych w systemach K2P_ W2 WLP
NoSQL w poréwnaniu z tradycyjnymi systemami relacyjnymi.
3 Student p_osiada pogtebiona wiedzg na temat zagadnien zwiazanych z architektura oraz K2P W3 WLP
modelami baz danych NoSQL.
Student posiada zdolno$¢ do zastosowania podejscia systemowego, uwzgledniajacego nie
1. tylko aspekty techniczne, ale rowniez spoteczne, ekonomiczne i etyczne zwigzane z K2P_U5 LP
projektowaniem i implementacja Baz NoSQL.
Student potrafi dokonywac¢ krytycznej analizy istniejacych rozwiazan technicznych w
dziedzinie Baz NoSQL oraz jest w stanie aktywnie proponowa¢ usprawnienia, uwzgledniajac
L 2. - = : S ! S eE K2P_U7 LP
Umiejetno$ci zarowno efektywnos¢ techniczna, jak i dostosowanie do konkretnych wymagan projektowych
i operacyjnych.
Student potrafi oceni¢ przydatno$¢ réznych metod i narzedzi stuzacych do rozwiazania
3 zadania inzynierskiego zwigzanego z Bazami NoSQL. Posiada takze umiej¢tno$¢ trafnej K2P U8 WLP
' oceny skutecznosci narzgdzi oraz dostosowywania ich do specyfiki systeméw Baz NoSQL, -
co przektada sie na skuteczne projektowanie i wdrazanie tych rozwigzan.
Student posiada $wiadomos$¢ potrzeby ciagltego sledzenia nowych trendow, aktualizacji
1. umieje¢tnosei oraz dostosowywania si¢ do dynamicznych zmian w dziedzinie systemow baz K2P_K1 WLP
Kompetencje danych.
s o’?ecznej Student rozumie kluczowa role wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki,
P 5 zwlaszcza w kontek$cie systemow Baz NoSQL. Jego zdolno$¢ do praktycznego zastosowania K9P K2 W
' najnowszych osiagni¢¢ pozwala na skuteczne rozwigzywanie problemow badawczych i -
praktycznych zwiagzanych z bazami danych.




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyklad - prezentacja slajdow.

Tematyka zaje¢é

Historia i ewolucja systemoéw baz danych. Geneza systemow baz danych: od modeli hierarchicznych i
sieciowych do relacyjnych. Analiza krytyczna probleméw i ograniczen w relacyjnych bazach danych.

Cechy nierelacyjnych baz danych (elastycznos$¢ schematu, poziom dostgpnosci, oraz skalowalno$¢).
Twierdzenie CAP (Consistency, Availability, Partition Tolerance). Analiza matematycznych i praktycznych
konsekwencji wynikajacych z rownoczesnej realizacji Consistency, Availability i Partition Tolerance.

Modele i architektury baz danych NoSQL. Analiza formalna r6znych modeli baz danych NoSQL. Bazy danych
klucz-wartos¢, kolumnowe/tablicowe, dokumentowe (w tym typu JSON, XML), grafowe, obiektowe.
Przetwarzanie transakcji w systemach nierelacyjnych. Analiza teoretyczna przetwarzania transakcji w
systemach NoSQL w poréwnaniu z metodami stosowanymi w systemach relacyjnych.

Przeglad wybranych systemow NoSQL i jezykoéw zapytan. Analiza struktury i dziatania wybranych systemow
NoSQL oraz przeglad formalny jezykéw zapytan uzywanych w kontekscie systemoéw NoSQL.

Przyklady zastosowan nierelacyjnych baz danych. Analiza zastosowan nierelacyjnych baz danych, w
kontekscie wydajnos¢ i elastycznosci.

Forma zaje¢é Metody dydaktyczne

Laboratorium Realizacja zdan.

Tematyka zajeé

Analiza krytyczna problemoéw w relacyjnych bazach danych oraz dyskusja na temat przetwarzania transakcji w
systemach relacyjnych.

Omowienie cech nierelacyjnych baz danych: elastyczno$¢ schematu, poziom dostepnosci, skalowalno$é oraz
analiza twierdzenia CAP i konsekwencji zwiazanych z réwnoczesna realizacja Consistency, Availability i
Partition Tolerance.

Przeglad modeli baz danych NoSQL: klucz-wartos¢, kolumnowe/tablicowe, dokumentowe (JSON, XML),
grafowe, obiektowe.

Przetwarzanie transakcji w systemach nierelacyjnych, praktyczne przyktady przetwarzania transakcji w
systemach NoSQL.

Przeglad wybranych systemow NoSQL: MongoDB, Cassandra, Redis, Neo4j oraz analiza struktury i dzialania
tych systemow.

Przeglad formalny jezykow zapytan uzywanych w kontekscie systemow NoSQL.

Analiza zastosowan nierelacyjnych baz danych, dyskusja na temat wydajnosci i elastycznos$ci w kontekscie
roéznych scenariuszy.

Praktyczne ¢wiczenia z korzystania z wybranych systeméw NoSQL, testowanie i1 analiza wynikow
eksperymentow.

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Projekt.

Tematyka zajeé

Wprowadzenie do projektu, oméwienie celow i oczekiwan.

Wybér systemu NoSQL i projektowanie schematu.

Implementacja bazy danych. Praktyczne ¢wiczenia z instalacji i konfiguracji wybranego systemu NoSQL.
Tworzenie struktury bazy danych zgodnie z zaprojektowanym schematem.

Przetwarzanie transakcji i optymalizacja. Implementacja przetwarzania transakcji w kontekscie projektu.
Optymalizacja wydajnos$ci bazy danych.

Integracja zewnetrznych narzedzi i aplikacji do monitorowania i zarzadzania baza danych.

Przygotowanie prostych aplikacji wykorzystujacych stworzong bazg danych.

Przeprowadzenie testow funkcjonalnych i wydajno$ciowych. Analiza wynikow i identyfikacja ewentualnych
problemow.

Przygotowanie krotkiej prezentacji projektu oraz prezentacja efektow prac i omowienie decyzji projektowych.




Literatura podstawowa:

1. Pramod, J. "Sadalage, Martin Fowler: NoSQL Distilled." (2012).

2. Khadzhynov, W., and P. Ratuszniak. "Wprowadzenie do systemow baz danych (Wydanie VII)."
(2016).

3. Sullivan, Dan. NoSQL for mere mortals. Addison-Wesley Professional, 2015.

4, Copeland, Rick. MongoDB Applied Design Patterns: Practical Use Cases with the Leading NoSQL
Database. " O'Reilly Media, Inc.", 2013.

5. Ramakrishnan, Raghu, et al. "Database Management Systems Solutions Manual." University of

Winconsin, USA (2006).

Literatura uzupelniajaca:

1.

Elmasri, Ramez A., and Shamkant B. Navathe. Wprowadzenie do systemow baz danych. Helion,
2005.
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Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Projektowanie interfejsow uzytkownika Kod przedmiotu S"NF,Fl'S -||||-|o-
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ Inzynieria Oprogramowania, 10
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow 1l
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. s . Zajecia z praktycznym oceny z
o Liczba godzin zaje¢ w semestrze Calkowita 2 Ko ntfkt owe 14 prz?/gottgwan>i/em 12 przedmiotu
Formy zajec¢ i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 20 20 Zaliczenie na oceng (test) 40%
Projekt 30 15 15 Ocena terminowosci realizacji kolejn_ych krokow projektu, koncowa 60%
ocena projektu
Razem: 50 15 35 Razem: 100%
Kategoria . . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajoé
1 Ma zaawansowang i pogigbiong wiedzg z zakresu projektowania interfejsow systemow K2P W1 WP
) informatycznych i narzedzi klasy RAD wykorzystywanych do ich implementacji. -
Wiedza 5 Ma Zaawansowang wiedzg dotyczaca projektowania i realizacji graficznych interfejsow K2P W3 WP
uzytkownika.
Posiada rozszerzonag wiedzg dotyczaca tematyki projektowania interfejsow aplikacji z
3. - X p . PIRIEEE K2P_W8 WP
uwzglednianiem specyfiki urzadzen mobilnych i aplikacji webowych.
Potrafi integrowa¢ wiedzg z roznych obszardéw informatyki, ergonomii i psychologii, celem
1. projektowania szybkich, czytelnych, ergonomicznych i efektywnych interfejsow K2P_U5 WP
uzytkownika.
Potrafi rozwigzywac¢ ztozone zadanie informatyczne jakim jest krytyczna analiza dziatajacego
.. L. 2. systemu oraz zaprojektowac i zrealizowa¢ jego nowy interfejs uzytkownika, ktory bedzie K2P_U9 P
Umiejetnosci . . . s
zgodny z oczekiwaniami jego uzytkownikow.
Potrafi zaprojektowa¢ wieloelementowy interfejs uzytkownika przy wykorzystaniu
3. A . . . K2P_U10 P
nowoczesnych narzedzi stosowanych w tego typu zadaniach w praktyce biznesowe;.
Potrafi wspotdziata¢ w grupie projektowe;j, realizujac projekt zgodnie z zatozeniami metodyk
4, . Lo . e R K2P_U14 P
zwinnych (np. SCRUM), przyjmujac roézne role na réznych jego etapach.
Kompetencje 1. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko staja si¢ nieaktualne. K2P_K1 WP
spoleczne 2 Rozu.mie znagzenie wykgrzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w K2P_K2 WP
rozwigzywaniu probleméw badawczych i praktycznych.




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Prezentacja multimedialna, dyskusja.

Tematyka zaje¢é

Najpopularniejsze narzedzia wspomagajace projektowanie interfejsow uzytkownika (2h).
Podstawy projektowania interfejsow uzytkownika (2h).
Uzyteczno$¢ interfejsu (2h).

Proces projektowania interfejsu (2h).

Style interakcji cztowiek - maszyna (2h).

Model uzytkownika - zachowanie, przyzwyczajenia, tendencje (2h).
Nawigacja i poruszanie si¢ uzytkownika w systemie (2h).

Uktad elementow okna prezentacji danych (2h).

Przewijane elementy interfejsu (2h).

Menu funkcjonalne, czynnosci i polecenia (2h).

Wizualizacja danych - wykresy, diagramy i infografiki (2h).
Pobierania danych od uzytkownika (2h).

Elementy interfejsu charakterystyczne dla urzadzen mobilnych (2h).
Estetyka i podstawy projektowanie graficznego (2h).

Kolokwium (2h).

Forma zaje¢é Metody dydaktyczne
Projekt Realizacja zadania projektowego.
Tematyka zajeé

Wybbér cztonkow grup projektowych, wybdr narzegdzi pracy (2h).

Prezentacja funkcjonujacego rozwigzania IT, ktérego interfejs bedzie przeprojektowany, uzasadnienie (2h).
Sprint 1 - nowy, proponowany podziat funkcjonalny (2h).

Sprint 2 - najwyzszy poziom ogdlnosci projektu - przydzial funkcjonalno$ci do okien (ekrandéw) oraz drogi
przejscia pomigdzy nimi (2h).

Sprint 3 - szczegdlowy projekt zawartoéci poszczegolnych okien (ekranow) (2h).

Sprint 4 - realizacja zaprojektowanego interfejsu w wybranym narzedzi klasy RAD (2h).

Sprint 5 - realizacja i testy interfejsu aplikacji (2h).

Prezentacja i ocena dziatajagcego rozwigzania (2h).

-

iteratura podstawowa:

1. Jenifer Tidwell, Charles Brewer, Aynne Valencia-Brooks, Projektowanie interfejsow. Sprawdzone
wzorce projektowe. Wydanie 111, Helion 2020

2. Malina Witold Szwoch Mariusz, Podstawy projektowania interfejsow uzytkownika, Helion 2021

Literatura uzupelniajaca:

1. B. Shneiderman, C. Plaisant, M. Cohen, S. Jacobs, N. EImqvist, N. Diakopoulos, Designing the User
Interface: Strategies for Effective Human-Computer Interaction 6th Edition, Pearson 2016
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Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Systemy chmurowe Kod przedmiotu S-INF-P-11-10-SC_II
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny

Poziom studiéw

Studia drugiego stopnia

Specjalnosé

Inzynieria Oprogramowania, 10

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studidw

Tryb zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS

Sposdb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
o Liczba godzin zaje¢ w semestrze Calkowita 3 Kontakiowe 18 przygotowaniem 24 przedmiotu
Formy zajec¢ i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 15 15 Zaliczenie 34%
Laboratorium 30 15 15 Zaliczenie 33%
Projekt 30 15 15 Zaliczenie 33%
Razem: 75 30 45 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
1 Student zna zaawansowane metody przetwarzania i analizy danych w systemach K2P W9 WLP
Wiedza rozproszonych oraz chmurowych.
2. Student ma zaawansowang wiedz¢ dotyczaca wybranych zagadnien z zakresu informatyki. K2P_Ws3 WLP
Student potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych zrodet (w jezyku
1. polskim i angielskim), integrowac je, dokonywac¢ ich interpretacji i krytycznej oceny oraz K2pP_U1 LP
.. . wycigga¢ wnioski.
Umicjetnosci Student potrafi integrowa¢ wiedze z réznych obszaréw informatyki (a w razie potrzeby takze
2. wiedzg z innych dyscyplin naukowych) oraz zastosowac podejscie systemowe, K2P_U5 LP
uwzgledniajace takze aspekty pozatechniczne.
1. Student rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko staja si¢ nieaktualne. K2P_K1 WLP
Kompetencie 5 Studgnt rozumie znaczenje wykorzystngnia najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w K2P K2 WLP
spoleczne rozwigzywaniu problemow badawczych i praktycznych.
Student ma $wiadomo$¢ potrzeby rozwijania dorobku zawodowego oraz przestrzegania zasad
3. - - K2P_K4 WLP
etyki zawodowe;j.




-

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyktady multimedialne / interaktywne.
Tematyka zaje¢é

1. Wprowadzenie.

2. Ewolucja i wyzwania stojace przed systemami chmurowymi.

3. Model(e) systemoé6w chmurowych.

4. Serwisy w systemach chmurowych.

5. Bezpieczenstwo.

6. Wirtualizacja zasobow.

7. Dzielenie i udostepnianie zasobow.

8. Skalowanie.

9. Planowanie wydajnosci.

10. Réwnowazenie obcigzenia.

11. Systemy plikow.

12. Zarzadzanie trescia.

13. Zagadnienia prywatnosci i zgodno$ci.
14. Przeno$nos¢ i wspotpraca.

15. Podsumowanie.

Forma zaje¢é Metody dydaktyczne

Laboratorium Zajecia laboratoryjne.

Tematyka zajeé

. AWS - dostep i konto.

. Obliczenia chmurowe - Lambda.
. Python - PyCharm.

. Python - Eclipse.

. Python - EC2.

. Elastic Beanstack.

. Monitorowanie aplikacji - CloudWatch.
. Bazy danych - RDS.

. Tworzenie APl na AWS.

10. Python - DynamoDB.

11. Serwis Glue.

12. AWS - przyktadowe aplikacje.

OCoOo~NouTbhwWwNPE

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Projekt.

Tematyka zajeé

Projekt, wykonanie, testowanie aplikacji na AWS w jezyku Python.

iteratura podstawowa:

1. Python Essentials for AWS Cloud Developers, Sernak Sakinmaz, Pact Publishing, 2023

2. Amazon Web Services. Kurs video. Tworzenie aplikacji, Dawid Borycki, Videopoint
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Opis modulu ksztalcenia

Metodologia prowadzenia badan nauk h i . -INF-P-11-INF-
Nazwa modutu (przedmiotu) etodolog P! Ow.d ¢ b d 1aukowye Kod przedmiotu s ',C,‘Eg,v'.' |I|,\|l F
seminarium maglsterskle 1ISMI_
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow 11
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposob
Zajgcia zwigzane ustalania
. s . Zajecia z praktycznym oceny z
F s Liczba godzin zajeé¢ w semestrze Catkowita 2 | ontbtowe | 12 przl;/gottgwan>i/em przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Calkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zajeé Waga w %
Na podstawie:
- kompletnosci i poprawnosci przygotowanych prezentacji,
- aktywnej obecnosci na prezentacjach przygotowywanych przez
Seminarium 50 20 30 innych studentow, 100%
- oceny przygotowania studenta do poszczegdlnych prezentacji i ich
zgodnosci z zatozonym planem,
- merytorycznej aktywno$ci przy prezentacjach innych osob
Razem: 50 20 30 Razem: 100%
Kategoria s . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
Ma zaawansowang i poglebiong wiedz¢ z zakresu systemow informatycznych i podstaw ich
1. ; . t TOW - K2P_W1 S
tworzenia oraz metod i narzedzi wykorzystywanych do ich implementacji.
Ma wiedzg o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiagnigciach w wybranym
Wiedza 2. obszarze informatyki zwigzanym z realizacja pracy dyplomowej i w wybranych pokrewnych K2P_W4 S
dyscyplinach naukowych.
Zna zaawansowane metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwiazywaniu ztozonych
3. zadan inzynierskich i prowadzeniu prac badawczych w wybranym obszarze informatyki K2P_W6 S
zwigzanym z realizacja pracy dyplomowe;j.
Potrafi pozyskiwac¢ informacje zwigzane z realizacja pracy dyplomowe;j z literatury, baz
1 danych oraz innych Zrodet (w jezyku ojczystym i angielskim), integrowac je, dokonywac ich K2P U1 S
' interpretacji i krytycznej oceny, wyciaga¢ wnioski oraz formutowac i wyczerpujaco -
uzasadnia¢ opinie.
5 Potrafi postugiwac sie technikami informacyjno - komunikacyjnymi przy realizacji pracy K2P U2 s
.. L ) dyplomowej. -
Umiejetnosci - — - — — TR -
Potrafi porozumiewac si¢ w jezyku polskim i angielskim przy uzyciu r6znych technik w
3. srodowisku zawodowym oraz w innych §rodowiskach, takze z wykorzystaniem narzedzi K2P_u1l S
informatycznych.
Potrafi przygotowac i przedstawi¢ opracowanie naukowe w jezyku polskim i angielskim,
4. przedstawiajace wyniki badan naukowych lub prezentacje ustng dotyczaca szczegdtowych K2P_U12 S
zagadnien z zakresu informatyki.
1. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko staja si¢ przestarzate. K2P_K1 S
Rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w
2. . - ; . K2P_K2 S
Kompetencie rozwigzywaniu problemoéw badawczych i praktycznych.
spoleczne 3. Rozumic? znaczenie_dziaialnos’ci popularyzatorskiej dotyczacej najnowszych osiagnie¢ z K2P K3 S
zakresu informatyki. -
4 Ma $wiadomos¢ potrzeby rozwijania dorobku zawodowego oraz przestrzegania zasad etyki K2P K4 S
) zawodowej. -




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Seminarium Dyskusje, prezentacje.

Tematyka zaje¢é

W ramach zaje¢ seminaryjnych studenci maja za zadanie przygotowac i przedstawi¢ w okoto miesigcznych
odstepach trzy prezentacje w jezyku polskim lub angielskim dotyczace realizowanego tematu pracy
dyplomowej magisterskiej. Prezentacje te maja réwniez na celu wyrobienie umiejetnosci formutowania i
przekazywania informacji i opinii dotyczacych osiggnie¢ techniki i innych aspektow dziatalnosci inzynierskie;.
Pierwsza prezentacja ma na celu przedstawienie:

- wybranego tematu pracy, jej celu i zakresu.

- uzasadnienia wyboru danego tematu i celowosci jego realizacji.

- przewidywanego podziatu pracy na etapy i harmonogramu realizacji poszczegolnych etapow.

- wybranych wstegpnie narzgdzi i metod realizacji zadania.

- aktualnego stanu wiedzy w danej dziedzinie.

- wartos$ci jaka wniesie zrealizowana praca.

Druga prezentacja obejmuje przedstawienie:

- biezacych postepéw w realizacji pracy.

- zgodno$ci z zaplanowanym harmonogramem.

- szczegotowego planu dalszych prac i ewentualnych modyfikacji do wezesniejszych zatozen.

- ewentualnych aktualnoéci i zmian stanu wiedzy dziedzinowe;j.

Trzecia prezentacja:

- jest przedstawiana gdy student jest bliski ukonczenia lub juz zakonczyt przygotowywanie pracy dyplomowe;.
- powinna by¢ mozliwie zblizona do ostatecznej wersji przygotowywanej na obrong pracy magisterskiej.

- w przewidzianym czasie ma przedstawic:

- stan wiedzy w dziedzinie.

- rozwigzywany problem i motywacje¢ pracy.

- wybrane narzedzia i techniki.

- osiggnicte rezultaty, ewentualne niepowodzenia i ich przyczyny, wnioski, ograniczenia, mozliwosci dalszego
rozwijania.

W trakcie poszczegodlnych prezentacji pozostali studenci majg za zadanie:

- aktywnie uczestniczy¢ w zajeciach.

- wskazywaé watpliwosci / niejasno$ci dotyczace prezentowanego materiatu i rozwigzan.

- wysuwac sugestie dotyczace mozliwych ulepszen i poglebienia tematu.

- uczestniczy¢ w przewidzianej po kazdej prezentacji dyskusji.

-

iteratura podstawowa:

1. Profesjonalna prezentacja multimedialna. Jak unikna¢ 27 najczesciej popetlnianych btgdéw, Lenar P.,
Helion, Gliwice, 2010.

2. Sekrety skutecznych prezentacji multimedialnych. Wydanie 1l rozszerzone, Lenar P., Helion,
Gliwice, 2011.

Literatura uzupelniajaca:

1. Prezentacja, ktora robi wrazenie. Projekty z klasa, Williams R., Helion, Gliwice, 2011.

2. Microsoft PowerPoint 2010 PL. Praktyczne podejscie, Muir N., Helion, Gliwice, 2011.
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Opis modulu ksztalcenia

. : : . . S-INF-P-11-INF-
Nazwa modutu (przedmiotu) Przygotowanie pracy magisterskiej Kod przedmiotu PPM_III
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow 11
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F . Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 20 Kon tfktowe prz?/gottgwan>i/em przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Catkowita sﬂfe?ta koﬁqutgrve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Razem: Razem: 100%
Kategoria . . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajoé
Ma zaawansowana i poglgbiona wiedze¢ z zakresu szeroko rozumianych systemow
1. informatycznych, podstaw teoretycznych ich budowania oraz metod, narzgdzi i Srodowisk K2P_wW1 P
programistycznych wykorzystywanych do ich implementacji.
Ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng zwigzang z kluczowymi KaP W2
2. zagadnieniami z zakresu informatyki oraz zaawansowang wiedze szczegdtowa dotyczaca K2P W3 P
Wiedza wybranych zagadnien z zakresu informatyki zwigzanych z realizacja pracy dyplomowe;j. -
Ma zaawansowang i szczegotowa wiedzg o procesach zachodzacych w cyklu zycia systemow
3. informatycznych sprzetowych lub programowych z wybranego obszaru informatyki K2P_W5 P
zwigzanego z realizacja pracy dyplomowe;j.
Zna zaawansowane metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwiazywaniu ztozonych
4. P c . . : K2P_W6 P
zadan inzynierskich i prowadzeniu prac badawczych w wybranym obszarze informatyki. -
Potrafi pozyskiwac informacje niezbgdne do realizacji pracy dyplomowej, z literatury, baz
danych oraz innych zrodet (w jezyku ojczystym i angielskim), integrowac je, dokonywac ich KoP UL
1. interpretacji i krytycznej oceny, wyciaga¢ wnioski oraz formutowac i wyczerpujaco K2P U2 P
uzasadnia¢ opinie oraz postugiwac si¢ technikami informacyjno-komunikacyjnymi -
wykorzystywanymi przy realizacji pracy dyplomowej.
Potrafi planowac¢ i przeprowadza¢ eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe,
Unmicjetnoci 2 interpretowac uzyskane' wyniki i wy(':lqgacvwmoskl oraz formutowac i weqﬁkowac hipotezy K2P_U3 p
zwigzane z problemami badawczymi rozwigzywanymi w ramach realizacji pracy
dyplomowe;.
3 Potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania problemow badawczych metody K2P Ud p
) analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne. -
Potrafi przygotowac i przedstawi¢ opracowanie naukowe w jezyku polskim i angielskim,
4. przedstawiajace wyniki badan naukowych lub prezentacje¢ ustna dotyczaca szczegétowych K2P_U12 P
zagadnien z zakresu informatyki.
1. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko staja si¢ przestarzate. K2P_K1 P
Rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w
2. X X . K2P_K2 ]
Kompetencje rozwigzywaniu problemow badawczych.
spoleczne 3 Rozumie_ znaczenie_dzia%alnos’ci popularyzatorskiej dotyczacej najnowszych osiagnie¢ z K2P K3 P
zakresu informatyki. -
4 Ma $wiadomos¢ potrzeby rozwijania dorobku zawodowego oraz przestrzegania zasad etyki K9P K4 p
' zawodowej. -
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Opis modulu ksztalcenia

. . S-INF-P-11-INF-
Nazwa modutu (przedmiotu) Praktyka Kod przedmiotu PRAK_III
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow 11
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F s Liczba godzin zaje¢¢ w semestrze Catkowita 6 Kontaktowe przygotowaniem 6 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
. Prac! Zajgcia . . s ez
Catkowita stud erzlta K ontzj;;ktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Projekt 160 160 4 tygodnie; Ocena praktyki na podstawie dziennika realizacji praktyk 100%
Razem: 160 160 Razem: 100%
Kategoria . . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
1 Pracuje w zespole lub indywidualnie na r6znych stanowiskach pracy zgodnych z kierunkiem I?ZZPP —GJ 121’ p
Umigjetnosci studiéw i/lub specjalnoscia. K2P_ U14
Stosuje zasady bezpiecznego wykorzystania podstawowych elementow sprzetu K2P_U11,
2. . L . . P
komputerowego lub sieciowego w pracy zespolowej i indywidualnej. K2P_U14
1. Potrafi wspotdziata¢ w grupie podczas realizacji projektu informatycznego. T(Zzlg—lf(i P
Kom[})etenqe 2. Potrafi okresli¢ priorytety stuzace do realizacji projektu informatycznego. K2P_K2 P
spoteczne — — - - — -
P Potrafi rozwija¢ swoja wiedzg przez dostosowanie do warunkow realizacji zadan oraz ma K2P_K3,
3. o i . L . . . P
$wiadomo$¢ oceny jego pracy przez pracodawce w odniesieniu do kierunku i Uczelni. K2P_K4




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Realizacja praktyki w firmie.

Tematyka zaje¢é

Student powinien odby¢ praktyke w ramach swojej specjalizacji w r6znych dziatach przedsigbiorstwa lub firm
informatycznych. Wszedzie tam gdzie projektuje si¢ czy wytwarza systemy informatyczne, ale rowniez gdzie
administruje si¢ lub wykorzystuje systemy informatyczne.

Obszar wykonywanych obowiazkéw przez studentdéw obejmuje przede wszystkim takie funkcje jak serwisant
(aspekt sprzetowy, sieciowy i programistyczny), administrator systemow informatycznych (urzedy panstwowe
i gminne, szkoty, osrodki zdrowia, banki) z uwzglednieniem elementow bezpieczenstwa systemow 1 sieci
komputerowych, grafik komputerowy i programista.

Do podstawowej tematyki praktyk naleza nastgpujace zagadnienia:

- Projektowanie 1 programowanie desktopowych i1 serwerowych systemow informatycznych, aplikacji
internetowych, aplikacji mobilnych.

- Tworzenie i programowanie grafiki komputerowej w réznych zastosowaniach (marketing, reklama, gry
komputerowe, systemy informatyczne, grafika prezentacyjna).

- Wykorzystanie inteligentnego przetwarzania danych, przetwarzania chmurowego w rdéznych aspektach
dziatalnos$ci przedsigbiorstwa informatycznego oraz tworzonego w nim oprogramowania.
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Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Systemy ERP Kod przedmiotu S_I'\ISF|_5P_|I|I|_I—“_
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ Inteligentne Technologie Informatyczne, ITI
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow 11
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
o Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 4 Kontakiowe | 32 przygotowaniem 3 przedmiotu
Formy zajec¢ i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁqui;?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 25 5 20 Kolokwium pisemne 40%
Laboratorium 35 5 30 2 sprawozdania 35%
Projekt 40 10 30 Opracowanie pisemne 25%
Razem: 100 20 80 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
1. Zna podstawowe funkcje systemow informatycznych klasy ERP. K2P_W3 W
Wiedza 5 Zna metody wspomagania kluczowych procesoéw w przedsigbiorstwie przez zintegrowane K2P W1 W
) systemy zarzadzania. -
. . 1. Potrafi wykorzystywa¢ funkcjonalno$¢ wybranego systemu ERP. K2P_U10 LP
Umiejetnosci - - -
2. Potrafi modelowac¢ procesy biznesowe w systemie ERP. K2P_U2 LP
K;T;?:g?l?e 1. Rozumie potrzebe¢ poszerzania wiedzy zwiazanej z wdrazaniem systemow ERP. K2P_K1 LP




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyktad konwencjonalny, studia przypadkow.

Tematyka zaje¢é

. Charakterystyka zintegrowanych systemow zarzadzania.

. Zarzadzanie danymi w systemie ERP.

. Struktura systemow informatycznych klasy ERP.

. Informacyjne wspomaganie zarzadzania procesami w przedsigbiorstwie.

. Podstawowe funkcje systemu ERP.

. Planowanie potrzeb materiatowych MRP i bilansowanie zasobow produkcyjnych MRP II.
. Wybrane funkcjonalnosci systeméw ERP - CRM.

. Wybrane funkcjonalnosci systeméw ERP - MES.

. Generowanie raportoéw i export danych w systemach klasy ERP.

10. Analiza przedwdrozeniowa i identyfikacja krytycznych obszarow w przedsigbiorstwie.
11. Wdrazanie systeméw klasy ERP w matych, §rednich i duzych przedsigbiorstwach.

O 03O\ Ul A~ Wi —

Forma zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium Zajecia laboratoryjne przy wykorzystaniu systemu ERP.
Tematyka zajeé

Wykonanie prac w systemie ERP na podstawie wykonanej dokumentacji projektowej w trakcie realizacji
projektu:

1. Przygotowanie danych do pracy w module MES w systemie klasy ERP.

2. Wprowadzanie danych.

3. Przygotowywanie ofert i zamowien sprzedazy.

4. Generowanie zlecen produkcyjnych.

5. Generowanie raportow.

6. Budowanie dokumentow.

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Opracowanie dokumentacji, dyskusja.

Tematyka zajeé

1. Przygotowanie danych do pracy w module MES w systemie klasy ERP.
2. Wprowadzanie danych.

3. Przygotowywanie ofert i zamowien sprzedazy.

4. Generowanie zlecen produkcyjnych.

5. Generowanie raportow.

6. Budowanie dokumentow.

-

iteratura podstawowa:

1. Kisielnicki J., Pankowska, M., Sroka H., Zintegrowane Systemy Informatyczne, PWN, 2020

2. Auksztol J., Balwierz P., Chomuszko M., SAP Zrozumie¢ system ERP, PWN, 2023

Literatura uzupekiajaca:

| 1. | Gospodarek T., Systemy ERP. Modelowanie, projektowanie, wdrazanie, PWN, 2015
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Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Testowanie aplikacji Kod przedmiotu S_I'\I1'—:AP_|I|I|_IO_
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ Inzynieria Oprogramowania, 10
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow 11
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 4 Kontakiowe 3 przygotowaniem 34 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 15 15 Zaliczenie na oceng - kolokwium 30%
Laboratorium 40 10 30 Zaliczenie na oceng - $rednia ocena z list zadan 40%
Projekt 45 15 30 Ocena realizacji projektu 30%
Razem: 100 25 75 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
1 Ma uporzadkowang wiedze ogdlna, zwigzana z zagadnieniami dotyczacymi testowania K2P W2 W
' oprogramowanie na etapie jego tworzenia oraz uzytkowania. -
Wiedza 2 Znarzaawansoxjvar{e metody, techniki i narzedzia stosowane przy planowaniu i realizacji K2P_ W6 WLP
testow systemow informatycznych.
Ma zaawansowang wiedzg o procesach zachodzacych w cyklu zycia systemow
3. . K2P_W5 P
informatycznych.
Potrafi planowac¢ i przeprowadzac¢ testy interpretowaé uzyskane wyniki i wyciaga¢ wnioski
1. - av : o Uz K2P_U3 LP
oraz formutowac¢ i weryfikowac hipotezy z nich wynikajace.
Umiejetnosei 2 Potraﬁ doko_rlag krytyczng] anahzy. 1§tn1eJ acych rozwigzan tec,hmcznych oraz zaproponowac K2P_U7 Lp
ich usprawnienia w oparciu o wyniki przeprowadzonych testow.
Potrafi rozwigzywac¢ ztozone zadania informatyczne, w tym zadania dotyczace testowania
3. I K2P_U9 LP
aplikacji.
Kompetencje 1. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko staja si¢ nieaktualne. K2P_K1 WLP
spoleczne 5 Rozu.mle znaczenie wykgrzystywama najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w K2P_K2 WLP
rozwigzywaniu probleméw badawczych i praktycznych.




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Prezentacja multimedialna, dyskusja.

Tematyka zaje¢é

Woprowadzenie do testowania (2h).

Testowanie manualne (2h).

Testy automatyczne (2h).

Testowanie interfejsu uzytkownika oraz jego dostepnosci (2h).
Testowanie zabezpieczen (2h).

Testy wydajnosci (2h).

Specyfika testowania aplikacji mobilnych (2h).

Kolokwium (1h).

Forma zaje¢ Metody dydaktyczne
Laboratorium Pokaz, dyskusja otwarta i indywidualna, ocena zadan.
Tematyka zajeé

Narzedzia wspomagajace testowanie (2h).

Narzedzia wspomagajace testowanie (2h).

Planowanie testow i testowanie wlasnego kodu (2h).

Plan testow manualnych dla aplikacji realizowanej w ramach projektu (2h).
Plan i wykonywanie testow automatycznych (2h).

Testy penetracyjne w praktyce (2h).

Testowanie aplikacji mobilnych w praktyce (2h).

Aktualne trendy i Kierunki rozwoju dziedziny (2h).

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Realizacja zadania projektowego.

Tematyka zajeé

Wyboér cztonkdéw grup projektowych, wybor narzedzi pracy, tematyki aplikacji oraz jej zakresu funkcjonalnego
(2h).

Realizacja aplikacji i raportowanie wynikow testow jednostkowych (4h).

Raport z wynikow testow manualnych (2h).

Raport z wynikow testow automatycznych (2h).

Korekty aplikacji wynikajace z analizy wynikow testow (2h).

Ostateczne testy uzytecznosci aplikacji na zasadzie czarnej skrzynki (2h).

Podsumowanie i ocena projektu (2h).

-

iteratura podstawowa:

1. Gayathri Mohan, Testowanie full stack. Praktyczny przewodnik dostarczania oprogramowania
wysokiej jakosci, Helion 2013

2. Radostaw Smilgin, Praktyka testowania, PWN 2020

3. Dave Westerveld, API Testing and Development with Postman. A practical guide to creating, testing,
and managing APIs for automated software testing , Helion 2021

Literatura uzupekiajaca:

1. | Eran Kinsbruner, Testowanie aplikacji dla programistow frontendowych, Helion 2023




b) Studia niestacjonarne

95
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Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Communication in English Kod przedmiotu N_INFC_E_I:_INF_
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow |
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. s . Zajecia z praktycznym oceny z
F s Liczba godzin zajeé¢ w semestrze Catkowita 2 | vontbtowe | 07 przl;/gottgwan>i/em 2 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
- Wypowiedzi ustne na zajeciach, prace domowe: ¢wiczenia
Laboratorium 50 32 18 leksykalne i gramatyczne, prgzentaCJe multlmedlalne 9 charakterze 100%
popularnonaukowym zwiazane z kierunkiem studiow, testy
kontrolne, testy zaliczeniowe
Razem: 50 32 18 Razem: 100%
Kategoria s . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
Student:
- zna jezyk angielski na poziomie bieglosci B2+.
Wiedza 1. Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jgzykowego. K2P_W2 L
- wykazuje znajomo$¢ stownictwa ogdlnego i branzowego, zwrotow idiomatycznych -
bieglo$¢ jezykowa wymagana na poziomie B2+.
Student:
- potrafi w miar¢ poprawnie pod wzgledem gramatycznym i leksykalnym wyraza¢ swa opini¢
1. w kwestiach abstrakcyjnych i kulturowych, potrafi dos¢ swobodnie uczestniczy¢ w rozmowie K2P_U13 L
towarzyskiej na rozne tematy, sugerowac rozwiazania, formutowac prosby i sktadac
propozycje, udziela¢ porad i wskazdwek.
Umiejetnosci 2. -potrafi zrozumie¢ dtuzsze wypowiedzi i wyktady dotyczace znanej tematyki. K2P_U13 L
3 - potrafi napisa¢ krotki tekst uzytkowy o ogélnym / rutynowym charakterze lub prosty list K2P_U1, L
) opisujacy fakty i wydarzenia, zna ogdlne zasady interpunkcji. K2P_U13
- rozumie tres¢ artykutu prasowego, ogdlny sens utworu literackiego oraz listu wyrazajacego
. .. h p X K2P_U1,
4. osobiste poglady / opinie, rozumie ogdlny sens dtuzszego tekstu o charakterze Kop U13 L
informacyjnym lub popularnonaukowym na znany temat. -
1 Student wykazuje opanowanie zagadnien komunikacji interpersonalnej w srodowisku K2P_K4, L
) obcojezycznym. K2P_K1
Student potrafi bez trudu integrowac si¢ ze spotecznoscia rodzimych uzytkownikow jezyka,
Kom ; jak tez spotecznos$cia migdzynarodowa postugujaca si¢ danym jezykiem, zarowno w K2P_K3,
petencje 2. ) . ; N . f - L
spoleczne sytuacjach codziennych jak tez oficjalnych. Potrafi wspotpracowaé w grupach, przyjmujac K2P_K1
rézne role.
Potrafi okresli¢ priorytety dziatania w poszczegélnych typach zadan. K2P_K2
Umiejetnie komunikuje sie¢ ze wszystkimi uczestnikami procesu dydaktycznego. K2P_K3 L




Forma zajeé

Metody dydaktyczne

Laboratorium

Metody: gramatyczno-tlumaczeniowa,
komunikacyjna, bezposrednia.

audiolingwalna,

kognitywna,

Tematyka zajeé

Plastik.

Aeronautyka.

Domy przyszlosci.
Opisywanie wykresow.
Kolokwium - zaliczenie.

Studia techniczne. Zywnos¢ i rolnictwo.
Technologie przyjazne srodowisku.
Procesy produkcyjne.

Inzynieria wodno-ladowa.

Mosty i tunele.

Budowa Eurotunelu.

Rodzaje tworzyw sztucznych.
Energia alternatywna.
Farmy wiatrowe.

Literatura podstawowa:

| 1. | Pohl, A., Oxford English for Careers. Technology 2, Oxford University Press, 2008

Literatura uzupelniajaca:

1. Misztal M., Tests in English Thematic VVocabulary. Warszawa: WSiP, 1996.

Murphy R. Essential Grammar in Use. Cambridge University Press,2002.

2.
3. Olejnik D., Repetytorium Leksykalne. Poznan: LektorKlett 2005.
4. Thomas B.J., Intermediate Vocabulary. Longman, 1995.
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Opis modulu ksztalcenia

. . . e . . . N-INF-P-I1-INF-
Nazwa modutu (przedmiotu) Marketing i elementy kompetencji menadzerskich Kod przedmiotu MEKM _I
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow |
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
o Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 2 Kontaktowe 0,6 przygotowaniem przedmiotu
Formy zajeé i inne zawodowym
. Prac! Zajgcia . . s ez
Catkowita stud erzlta K ontzj;;ktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 25 16 9 Pisemne kolokwium zaliczeniowe 50%
) Zaliczenie koncowe w formie prezentacji przygotowywanej przez
Cwiczenia 25 19 6 grupe studentow. Ocena praktycznych umiejgtnosci na podstawie 50%
realizowanych zadan
Razem: 50 35 15 Razem: 100%
Kategoria s . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
1. Objasnia istot¢ i miejsce marketingu w strukturze firmy i zarzadzania marketingowego. K2P_W12 W
Ma podstawowa wiedzg dotyczaca zarzadzania i prowadzenia dziatalno$ci gospodarczej oraz K2P_W11,
2. . . . e g w
. indywidualnej przedsiebiorczosci. K2P_W12
Wiedza Zna i wyjasnia istotg, problemy oraz fazy marketingowego zarzadzania organizacja.
3. o X : . K2P_W12 wW
Klasyfikuje i charakteryzuje zachowania konsumentow.
4. Zna charakterystyke produktow i ustug i ich wplyw na dziatania marketingowe. IEZZE—VV\(IlllZ W
1 Potrafi inicjowac¢ dziatalnos¢ gospodarcza, dobiera forme organizacyjno-prawna, formutuje K2P U15 we
Unmiejetno$ci ) cele organizacyjne oraz opracowuje dziatania shuzace sprawnemu ich osigganiu. -
2. Potrafi wspotdziata¢ w zespole, przyjmujac w nim roézne role. K2P_U14 wC
Jest przygotowany do inicjowania zmian w miejscu pracy i uczestnictwa w ich planowaniu i K2P_K1,
1. L wC
. wdrazaniu. K2P_K4
Kompetencje . X S .
spoleczne 2. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko staja si¢ nieaktualne. K2P_K1 wC
3. Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob przedsigbiorczy. T(ZZF;_'E wC




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej, dyskusja.

Tematyka zaje¢é

Charakterystyka marketingu: definicje, rola, rozwdj.

Miejsce marketingu w zarzadzaniu firma funkcjonujacg w warunkach rynkowych.
Marketing dobr konsumpcyjnych, srodkéw produkcji, marketing ustug.
Koncepcja marketingu, marketing-mix. Dziatania marketingowe zwigzane z produktem.
Dziatania marketingowe zwigzane z cena.

Dziatania marketingowe zwigzane z dystrybucja, logistyka w dystrybucji.
Dziatania marketingowe zwigzane z promocja.

Rozwoj personelu.

Badania marketingowe. Analiza otoczenia marketingowego firmy.

Segmentacja rynku, istota, kryteria i procedura segmentacji rynku.

Zarzadzanie marketingiem, strategie marketingowe.

Marketing zakupow i sprzedazy.

Organizacja marketingu w przedsigbiorstwie.

Planowanie dzialalno$ci marketingowe;.

Forma zajeé Metody dydaktyczne
Cwiczenia Cwiczenia z zakresu zrealizowanych wykladow, warsztaty, projekty.
Tematyka zajeé

Miejsce marketingu w zarzadzaniu firma funkcjonujacg w warunkach rynkowych.
Marketing dobr konsumpcyjnych, srodkéw produkcji, marketing ustug.

Koncepcja marketingu, marketing-mix. Dziatania marketingowe zwiazane z produktem.
Analiza SWOT.

Dziatania marketingowe zwigzane z promocja.

Rozwoj personelu.

Badania marketingowe. Analiza otoczenia marketingowego firmy.

Segmentacja rynku, istota, kryteria i procedura segmentacji rynku.

Organizacja marketingu w przedsigbiorstwie.

Planowanie dziatalno$ci marketingowe;.

-

iteratura podstawowa:

1. Kotler P., Marketing Management, Prentice Hall Inc., Englewood Cliffs, New Jersey 1991.

2. Milton Kotler, Philip Kotler, Przez marketing do wzrostu, Rebis, Poznan 2013.

3. Eugeniusz Michalski, Marketing Podrecznik akademicki, Wydawnictwo. Naukowe PWN, Warszawa
2003.

Literatura uzupelniajaca:

1. Sty$ A., red. Marketing ushug. Wydawnictwo AE.im. O. Langego we Wroctawiu, Wroctaw 1996.

2. Kompendium wiedzy o marketingu red. Bogna Pilarczyk, Henryk Mruk ; Ewa Jerzyk Warszawa
Wydawnictwo. Naukowe PWN, Warszawa 2007




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

. e e - . . N-INF-P-I1-INF-
Nazwa modutu (przedmiotu) Innowacyjnos¢ i kreatywne myslenie Kod przedmiotu IKM 1
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow |
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
o Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 2 Kontaktowe 0,6 przygotowaniem przedmiotu
Formy zajec¢ i inne zawodowym
. Pracy Zajgcia .. . s . g
Catkowita studenta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 25 16 9 Zaliczenie koncowe w formie pisemne;j 50%
) Zaliczenie koncowe w formie prezentacji przygotowywanej przez
Cwiczenia 25 19 6 grupe studentow. Ocena praktycznych umiejgtnosci na podstawie 50%
realizowanych zadan
Razem: 50 35 15 Razem: 100%
Kategoria s . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
1. Charakteryzuje indywidualne, spoteczne i organizacyjne uwarunkowania tworczosci. K2P_W11 W
Wied 2. Definiuje podstawowe pojecia z zakresu tworczosci. K2P_W11 W
iedza
3. Zna mechanizmy podstawowych technik myslenia twoérczego. K2P_W11 W
4. Zna znaczenie innowacyjnosci dla efektywnego funkcjonowania organizacji. K2P_W12 W
K2P_UL,
a1 s , K2P_U2,
1. Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny. K2P U5 C
K2P_U14
K2P_UL,
, . . , . .. . . K2P_U2,
2. Potrafi planowac i realizowac zadania rozwijajace kreatywnos$¢ jednostek i grup spotecznych. K2P U5 Cc
Umieietnosei K2P_U14
ejetnosc K2P_U1,
. . . . . .. . . K2P_U2,
3. Potrafi ksztaltowa¢ rozwigzania organizacyjne sprzyjajace tworczosci. K2P U5 C
K2P_U14
4. Pracuje zespotowo, wspotdziata i wspolpracuje z innymi osobami. K2P_U14 Cc
5 Potrafi przyjmowac wlasciwe role spoteczne, wspolpracowaé w grupie, realizowaé zadania K2P U14
) indywidualne i grupowe. -
1 Rozumie potrzebe ciaglego doskonalenia posiadanej wiedzy i umiejg¢tnosci w zakresie K2P K4 c
Kompetencje ) innowacyjnosci. -
spoleczne 5 Uwzglednia aspekty etyczne i normatywne w zagadnieniach z obszaru innowacji i K2P Ka c
) kreatywnego myslenia. -




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyklad z prezentacjq.

Tematyka zaje¢é

Charakterystyka myslenia tworczego oraz 0sob tworczych, w kontek$cie nabywania umiejetnosci tworczego
rozwigzywania probleméw w zyciu osobistym i zawodowym.

Cechy innowacji. Klasyfikacja i charakterystyka innowacji. Skutki innowacyjnych przedsiewzie¢ w aspekcie
spotecznym, organizacyjnym i ekonomicznym.

Warunki organizacyjne sprzyjajace kreatywnosci i innowacyjnosci oraz ich ksztattowanie. Kultura innowacji.

Pobudzanie i zwigkszanie kreatywnosci — jednostki i grupy. Bariery blokujace kreatywno$¢.

Proces kreatywny i jego fazy — etapy tworczego myslenia.

Proste metody wykorzystywane do pobudzania kreatywnosci (np. burza mézgoéw, analiza morfologiczna,

wykres Ishikawy).
Zasady, metody i techniki sprawnego wdrazania innowacji.

Forma zajeé Metody dydaktyczne
Cwiczenia Zajgcia praktyczne z wykorzystaniem prezentacji multimedialne;.
Tematyka zajeé

Aspekty metodologiczne i logiczne analizy oraz rozwigzywania problemow.

Warunki tworczego myslenia — co motywuje ludzi do bycia twoérczym a co ich ogranicza, co wptywa na
kreatywno$¢ i co ja blokuje (zrodta inspiracji i bariery kreatywnosci).

Myslenie konwergentne, wertykalne i myslenie dywergentne, lateralne.

Dziatania wspomagajace myslenie lateralne— mozliwosci i ograniczenia, warunki tworczego myslenia.

Burza moézgow, quick think method, Philips buzz session, brainwriting 635; sze§¢ myslowych kapeluszy de
Bono, cokolwiek myslisz - pomy$l odwrotnie: dziatanie w sze§ciuparach butow.

Synektyka.

Design thinking.

Techniki promowania kreatywno$ci w pracy. Metody instytucjonalizacji rozwigzan innowacyjnych.

Literatura podstawowa:
1. M. Chojnacki, Techniki inspiracji: trening tworczego myslenia, Poznan 2004.
2. E. De Bono, Myslenie lateralne, Warszawa 2015.
3. A. Kosieradzka, Metody i techniki pobudzania kreatywnosci w organizacji i zarzadzaniu, Krakdw-
Warszawa 2013.
4. J.Antoszkiewicz, Metody heurystyczne. Tworcze rozwigzywanie probleméw, PWE, Warszawa 1990.
5. P. Sloane, Tworcze myS$lenie w zarzadzaniu, Gdansk 2006.
6. R. Luecke , R. Katz, Zarzadzanie kreatywno$cig i innowacjg, Techniki tworczego myslenia,

Konstancin - Jeziorna 2005

7. W. Limont, Synektyka a zdolno$ci twoércze, Torun1994.

Literatura uzupelniajaca:

1. E. Gotebiowska, Zarzadzanie-nowe perspektywy. Heurystyczne podejscie do innowacji, £.6dz-
Warszawa 2015.

2. T. Proctor, Twoércze rozwigzywanie probleméw, GWP Gdansk 2002

3. E. Skrzypek (red.), Kreatywnos¢ i przedsigbiorczo$¢ w projakosciowym mysleniu i dziataniu, UMCS
Lublin 2009.

J. Baruk, Zarzadzanie wiedzg i innowacjami, Wydawnictwo Adam Marszatek, Torun 2006

E. Necka, Psychologia tworczo$ci, Gdansk 2005.

E.Necka, Trening tworczosci, Krakow 1998.

M. A.West, Rozwijanie kreatywno$ci wewnatrz organizacji, Warszawa 2000.

® N |g~

P. F. Drucker, Innowacje i przedsigbiorczos¢. Praktyka i zasady, Warszawa 1992.




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Socjologia i psychologia Srodowiskowa Kod przedmiotu N'INZ}:PS' ”l'INF'
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow |
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 1 Kontaktowe 04 przygotowaniem przedmiotu
ormy zaje¢ i inne zawodowym
. Prac! Zajgcia .. . s . g
Catkowita stud erzlta K ontzj;;ktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Kolokwium zaliczeniowe polegajace na rozwigzaniu zagadnien
25 16 9 : L. . 100%
Wykdad problemowych. Aktywny udzial w zajeciach, dyskusja. °
Razem: 25 16 9 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
1. Zna i rozumie problematyke socjologii i psychologii srodowiskowe;. K2P_W11 W
Wiedza Zna wzajemne relacje pomiedzy czlowiekiem a $rodowiskiem i jego najwazniejszymi
2. : K2P_W11 W
aspektami.
1. Potrafi postugiwac si¢ wlasciwie pojeciami socjologicznymi oraz psychologii srodowiskowe;j. K2P_U15 W
Umiejgtnosci Potrafi formutowac i rozwigzywaé problemy projektowe na podstawie analiz i diagnozy
2. ; ey ZywaL -~ ) ’ K2P_U15 w
probleméw z dziedziny socjologii i psychologii srodowiskowe;.
Kompetencje . . o . . . .
spoleczne 1. Jest gotow do pelnego uwzgledniania roli uzytkownika w procesie projektowania. K2P_K1 W




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Multimedialny wyktad informacyjno-problemowy z zastosowaniem metody
przypadkow i metody sytuacyjne;.

Tematyka zajeé

Wprowadzenie do problematyki socjologii i psychologii srodowiskowej. Cele, przedmiot badan, historia
dyscypliny, podstawowe teorie i definicje.

Miejsce, tozsamo$¢ i wiez spoteczna. Terytorialnosc.
Srodowisko czlowieka jako przestrzen ksztattujaca jego zachowania. Sfera doznan psychicznych cztowicka w
otoczeniu architektury. Rola réznorodnosci i spdjnosci form kompozycyjnych w odbiorze srodowiska.
Srodowisko jako zespét bodzcow i znakéw. Sita oddzialywania, jako$é bodzcow i znakéw i ich wplyw na
reakcje emocjonalng uzytkownika (przecigzenie percepcyjne — hatas, zageszczenie, zattoczenie, stres
spoteczny).

Teoria systemow zywych w kontekscie etyki srodowiskowej. Hipoteza Gai. Relacja pomigdzy dazeniem do
zaspokajania potrzeb, normami a powszechnym dobrobytem.

Etyka $rodowiskowa a zrownowazone gospodarowanie na obszarach przyrodniczych. Koncepcje rozwoju
moralnego jednostki. Koncepcje odpowiedzialnos$ci w kontekscie etyki srodowiskowe;.
Przestrzenie publiczne, spoteczne i sgsiedzkie w ksztattowaniu psychiki i zachowan cztowieka.
Kolokwium zaliczeniowe.

-

iteratura podstawowa:

1. Bell P.A., Greene Th.C., Fisher J.D., Baum A.: Psychologia srodowiskowa, Gdanskie Wydawnictwo
Psychologiczne, Gdansk 2004.

2. Banka A.: Spoteczna psychologia srodowiskowa, Seria Wyktady z Psychologii, T. 9, Wydawnictwo
Naukowe SCHOLAR, Warszawa 2004.

3. Eliasz A.: Psychologia ekologiczna, Warszawa 1993.

4, Alexander Ch.: Jezyk wzorcow, GWP, Gdansk2008.

5. Czartoszewski J.W. (red.): Etyka $§rodowiska wyzwania XXI wicku, Warszawa 2002.

Literatura uzupelniajaca:

1. Dziamski S.: Kultura i etyka zycia spoteczno-zawodowego, Wydawnictwo Naukowe UAM, Poznan
2007.

2. Konstanczyk S.: Odkry¢ sens zycia w swej pracy, Wydawnictwo CKU, Torun 1996.

w

Jonas H.: Zasada odpowiedzialno$ci, Wydawnictwo Platan, Krakow 1996.

4, Plocka J.: Kultura zawodu, Wydawnictwo CKU, Torun 1996.
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Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Wiasno$é intelektualna i prawo patentowe Kod przedmiotu N'INV'\:,];:”',INF'
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow |
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposob
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 2 Kontaktowe 04 przygotowaniem przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
. Prac! Zajgcia . . s ez
Catkowita stud erzlta K ontzj;;ktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 50 41 9 Test pisemny 100%
Razem: 50 41 9 Razem: 100%
Kategoria . . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
Ma wiedzg na temat kierunku rozwoju rynku pracy, w tym coraz szerszego wykorzystywania K2P_W11,
1 iani w
elastycznych form zatrudnienia. K2P_W12
Wiedza 2. Ma pogtebiong wiedze na temat zasad prawa pracy. K2P_W11 W
3 Zna i rozumie wspotczesne dylematy przedsigbiorcy jako pracodawcy. Zna i rozumie funkcje K2P Wil W
) prawa pracy w zarzadzaniu. -
1 Potrafi identyfikowac problemy i wyzwania pracodawcy i pracownika jako stron stosunku K2P U5 W
' pracy. Zauwaza i wlasciwie ocenia zjawiska patologii w stosunkach pracowniczych. -
2 Potrafi prawidtowo postugiwac¢ si¢ regulacjami prawnymi z zakresu nawigzywania stosunku K2P US W
Umiejgtnosci ' pracy. -
Potrafi przeprowadzi¢ pogt¢biong analiz¢ problemoéw zwigzanych z nawigzaniem i
3. rozwigzaniem stosunku pracy oraz wskaza¢ na prawng mozliwo$¢ ich rozwigzania lub K2P_U15 W
eliminacji w przysztosci.
Dziata i mysli w sposob przedsigbiorczy. Ma $§wiadomos$¢ oddziatywania prawa pracy na
. 1. . i K2P_K4 W
Kompetencje dziatalno$¢ gospodarcza.
spofeczne 5 Ma $wiadomos¢ ciagtych zmian regulacji prawnych i koniecznosci samodoskonalenia w tym K2P_K1,
) zakresie. K2P_K4




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyklad, konwersacja, prezentacja audiowizualna.

Tematyka zaje¢é

Zrédla prawa pracy i stosunek pracy.

Nawigzanie stosunku pracy.

Obowigzki pracodawcy i pracownika.

Umowy dodatkowe towarzyszace umowom o prace.

Zmiana stosunku pracy (porozumienie, wypowiedzenie zmieniajace).

Ustanie stosunku pracy.

Roszczenia pracownika i pracodawcy w przypadku wadliwego rozwigzania umowy o prace.
Czas pracy - definicja czasu pracy i pojgcia zwigzane z czasem pracy, zasady §wiadczenia pracy w godzinach
nadliczbowych.

Ochrona wynagrodzenia.

Odpowiedzialno$¢ pracownicza - materialna i porzadkowa.

Ochrona pracy w dziatalno$ci gospodarczej.

Uprawnienia pracownikow zwigzane z rodzicielstwem.

Swiadczenia z tytulu wypadkow przy pracy i choréb zawodowych.

Mobbing i dyskryminacja w przedsigbiorstwie.

Umowy cywilnoprawne wykorzystywane w dziatalno$ci gospodarcze;.

-

iteratura podstawowa:

1. M. Barzycka-Banaszczyk, Prawo pracy, C.H.Beck, Warszawa 2017

2. J. Stelina (red.), Prawo pracy, C.H. Beck, Warszawa 2013

3. U. Jackowiak, W. Uziak, A.Wypych-Zywicka, Prawo pracy. Podrecznik dla studentéw prawa,
Wolters Kluwer, Warszawa 2012

Literatura uzupelniajaca:

1. W. Sanetra, J. Iwulski, Kodeks pracy. Komentarz 2013, LexisNexis, Warszawa 2013

2. N. Terlecki, N.Szok, Prawo pracy w praktyce, C.H.Beck, Warszawa 2015




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Administrowanie systemami baz danych Kod przedmiotu N"N:S'E;"l'NF'
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny

Poziom studiéw Studia drugiego stopnia

Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow Studia niestacjonarne

Semestr studidw |

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Calkowita 2 Kontakiowe 13 przygotowaniem 14 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
. Prac! Zajgcia .. . s . g
Catkowita stud erzlta K ontzj;;ktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyklad 15 3 1 Ocena wiedzy i umiejetnoscei podczas kolokwium o charakterze 20%
problemowym
-Ocena umiej¢tnosci zwigzanych z realizacja ¢wiczen
laboratoryjnych,
-ocenianie ciagle, na kazdych zajeciach (odpowiedzi ustne)
Laboratorium 20 8 12 - premiowanie przyrostu umiej¢tnosci postugiwania si¢ poznanymi 40%
zasadami i metodami,
-ocena sprawozdan przygotowywanych z wybranych zagadnien
realizowanych w ramach laboratorium; ocena ta obejmuje takze
umiejetno$é pracy w zespole
Projekt 15 6 9 -Ocena i obrona przez studenta sprawozdania z realizacji projektu. 30%
Razem: 50 17 33 Razem: 100%
Kategoria - . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
Ma zaawansowang i poglebiong wiedzg z zakresu szeroko rozumianych systemow baz
1. . - ! " - e K2P_wW1 WL
danych, teoretycznych podstaw ich budowania oraz ich komercyjnych implementacji.
Ma zaawansowang szczegdtowa wiedzg dotyczaca wybranych zagadnien informatyki
- 2. dotyczaca: tworzenia baz danych, projektowania struktur danych, optymalizacji polecen K2P_W3 WL
Wiedza L L . . .
SQL, strojenia wydajno$ci bazy danych, zabezpieczania bazy danych przed awaria.
Ma zaawansowang wiedzg szczegotowa dotyczaca: odtwarzania bazy danych po awarii
3. nosnika danych, autoryzacji dostepu do danych oraz udostepniania bazy danych w sieci K2P_W6 W
lokalnej i rozleglej.
Potrafi - przy formutowaniu i rozwiazywaniu zadaf inzynierskich -integrowa¢ wiedze z
1. f . . . K2P_U5 LP
réznych obszaréw informatyki.
5 Potrafi dokona¢ krytycznej analizy istniejacych rozwiazan administracji baz danych oraz K2P U7 Lp
) zaproponowac ich ulepszenia. -
Umiejetnosci 3 Potrafi rozwigzywac¢ ztozone zadania administracji bazami danych, w tym zadania nietypowe K2P U9 Lp
) oraz zadania zawierajace komponent badawczy. -
Potrafi oceni¢ przydatno$¢ metod i narzedzi stuzacych do rozwigzywania zadania
4. inzynierskiego, polegajacego na administracji bazami danych, w tym dostrzec ograniczenia K2P_uUs8 LP
tych metod i narzedzi.
Rozumie potrzebg ciaglego doksztatcania sig, rozumie, ze w informatyce wiedza i
. 1. umiejetnosei bardzo szybko staja si¢ przestarzate, szczegdlnie w administracji systemami baz K2P_K1 WLP
Kompetencje d
anych.
spoleczne - - - - — - -
5 Rozumie znaczenie korzystania z najnowszej wiedzy z zakresu informatyki do K2P K2 WLP
) rozwigzywania probleméw zwigzanych z administracja bazami danych. -




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Prezentacja.

Tematyka zaje¢é

Architektura komercyjnych systeméw baz danych: pamie¢ wspoldzielona i prywatna, procesy ustugowe i
drugoplanowe. Struktury danych: pliki danych, pliki kontrolne, dzienniki powtorzen, przestrzenie danych,
segmenty. Dane wycofania: segmenty wycofania,przestrzenie wycofania. Autoryzacja dostgpu: uzytkownicy,
role, przywileje obiektowe i systemowe. Profile. Archiwizacja danych. Odtwarzanie bazy danych. Procesy:
nastuchu, konfiguracja wspoétdzielonych procesow ustugowych, klient systemu bazy danych. Optymalizacja
polecen SQL, statystyki systemu i danych, zbieranie statystyk, histogramy. Strojenie wydajnosci bazy danych:
diagnostyka wydajnosci bazy danych.

Forma zaje¢ Metody dydaktyczne
Laboratorium Zadania laboratoryjne.
Tematyka zajeé

Konfiguracja maszyny wirtualnej i systemu operacyjnego na potrzeby oprogramowania bazy danych. Instalacja
oprogramowania bazy danych. Tworzenie bazy danych. Struktury danych: pliki danych, pliki kontrolne,
dzienniki powtdrzen, przestrzenie tabel, segmenty. Autoryzacja dostgpu: uzytkownicy, role, przywileje
obicktowe i systemowe. Archiwizacja bazy danych. Optymalizacja polecen SQL. Strojenie wydajnosci bazy
danych, diagnostyka wydajnosci.

Forma zajeé Metody dydaktyczne
Projekt Opracowanie witasnych projektow.
Tematyka zajeé

Realizacja indywidualnych projektow systemoéw baz danych, wraz z okreSleniem uzytkownikow i rol.
Wykonanie analizy statystyk na podstawie pracujacej bazy danych. Przeprowadzenie strojenia bazy.
Przeprowadzenie archiwizacji systemu.

-

iteratura podstawowa:

1. Marcin Sikorski, Adam Roman: Internet Rzeczy, Wydawnictwo Naukowe PWN 2020. ISBN:
9788301208400

2. Bob Bryla, Kevin Loney: Oracle Database 11g. DBA Handbook. McGraw Hill 2008

3. Oracle Database Administrator's Guide ORACLE 12c Release, May 2020




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Cyberbezpieczenstwo Kod przedmiotu N_INE_\%II; INF-
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow |
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Calkowita 3 Kontakiowe 12 przygotowaniem 2,2 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
. Pracy Zajgcia .. . s . g o
Catkowita studenta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 20 8 12 Egzamin 40%
Laboratorium 25 16 9 Oceny z ¢wiczen praktycznych 40%
Projekt 30 21 9 Ocena prac projektowych 20%
Razem: 75 45 30 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
. . .. . , . , K2P_W1,
1. Posiada wiedzg na temat metodologii prowadzenia testow cyberbezpieczenstwa. K2P W2 W
ied 2 Posiada rozszerzong wiedzg na temat zagrozen cyberbezpieczenstwa systemow K2P_Ws3, W
Wiedza " | informatycznych. K2P_w4
Posiada wiedz¢ na temat narzedzi wykorzystywanych w testach bezpieczenstwa systemow
3. - K2P_W6 W
teleinformatycznych.
1. Posiada umiejetnos¢ identyfikacji podatnosci w systemach teleinformatycznych. KKZZEJLJJ@ WLP
Umiejgtmosei 5 Posiada umiejgtnos¢ praktycznego wykorzystania podatnosci w systemie informatycznym K2P_U7, WL
) oraz zaproponowa¢ metody zabezpieczen. K2pP_U8
K2P_KI,
Potrafi zastosowac poznane techniki, technologie i narzg¢dzia do podnoszenia poziomu K2P_K2,
1. . R . - WLP
) bezpieczenstwa systemow teleinformatycznych. K2P_K3,
Kompetencje K2P_K4
spoteczne K2P_K1,
2. Potrafi prowadzi¢ biezacg analiz¢ i monitoring zabezpieczen systemow teleinformatycznych. Egi—ig WL
K2P_K4




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyklad, wyktad problemowy, prezentacja, prezentacja przyktadéw praktycznych.

Tematyka zaje¢é

Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z cyberbezpieczenstwem (pojecia, standardy, procedury).
Wyszukiwanie i gromadzenie informacji w oparciu o otwarte zrodta (OSINT).

Metody i narzedzia skanowania sieci, rozpoznawanie zasobow i ustug. Sposoby zabezpieczen.
Rozpoznanie, analiza i wykorzystanie podatnosci w systemach informatycznych.

Wykorzystanie podatnosci, uzyskiwanie nieautoryzowanego dostepu. Metody zabezpieczen.
Malware jako zlosliwe oprogramowanie — typy, sposoby rozprzestrzeniania si¢, przeciwdziatanie.
Sniffing w sieciach — metody, narze¢dzia, przeciwdziatanie.

Ataki typu DoS / DDoS.

Technologie Firewall, IDS, IPS — zastosowanie, zasady dziatania, sposoby na omijanie.
Podatno$ci w sieciach bezprzewodowych — atak i obrona.

Systemy kryptograficzne - narz¢dzia do zabezpieczania danych.

Cyberzagrozenia w inzynierii spoteczne;j.

Forma zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium Cwiczenia laboratoryjne.
Tematyka zajeé

Zaawansowane metody wykorzystania wyszukiwarek internetowych, serwiséw sieciowych, publicznych baz
informacji dostgpnych w Internecie.

Skanowanie sieci, identyfikacja aktywnych portéw i ustug sieciowych, rozpoznawanie systemow operacyjnych.
Wykrywanie i wykorzystywanie podatno$ci w systemach i ustugach sieciowych.

Kompromitacja systemu operacyjnego przy uzyciu ztosliwego oprogramowania.

Zastosowanie technik i narz¢dzi do podstuchiwania komunikacji sieciowe;.

Przeprowadzenie roznego rodzaju atakow: DoS, atak na serwer Web, atak na urzadzenia sieci bezprzewodowe;j.
Szyfrowanie danych oraz metody uzyskiwania niecautoryzowanego dostgpu.

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Dyskusja i konsultacje.

Tematyka zajeé

Opracowanie koncepcji i scenariusza przeprowadzenia testow bezpieczenstwa / testow penetracyjnych.
Przeprowadzenie testow w wybranym obszarze.

Przygotowanie i przedstawienie I czesci raportu bezpieczenstwa zawierajacego opis wykrytych podatnosci.
Przygotowanie i przedstawienie II czg$ci raportu bezpieczenstwa zawierajacego liste zalecen naprawczych.

Literatura podstawowa:
1. Graham D., Etyczny haking. Praktyczne wprowadzenie do hakingu, Helion, Gliwice 2022
2. Forshaw J., Atak na sie¢ okiem hakera. Wykrywanie i eksploatacja luk w zabezpieczeniach sieci,
Helion, Gliwice 2019
3. Kumar Velu V., Kali Linux i zaawansowane testy penetracyjne. Zostan ekspertem
cyberbezpieczenstwa za pomoca Metasploit, Nmap, Wireshark i Burp Suite. Wydanie IV, Helion,
Gliwice 2023

Literatura uzupekiajaca:

1. Praca zbiorowa, Wprowadzenie do bezpieczenstwa IT, Securitum, Krakow 2023

2. Bezpieczenstwo aplikacji webowych, Securitum, Krakow 2021




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Internet rzeczy Kod przedmiotu NANFPATINFE
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow |
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
o Liczba godzin zaje¢ w semestrze Calkowita 2 Kontakiowe 12 przygotowaniem 14 przedmiotu
Formy zajec¢ i inne zawodowym
. Prac! Zajgcia .. . s . g
Calkowita stud erzlta K ontzj;;ktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zajeé Waga w %
- Ocena wiedzy i umiej¢tnosci podczas egzaminu o charakterze
problemowym, ztozonym z zadan problemowych wybranych z listy
zagadnien, udostepnionej wezesniej studentom,
15 3 12 .o s . . . 30%
Wykdad - omowienie wynikoéw i w watpliwych przypadkach indywidualnych 0
dodatkowe pytania kontrolne,
-Ocena umiej¢tnosci zwigzanych z realizacja ¢wiczen
laboratoryjnych,
-ocenianie ciggle, na kazdych zaj¢ciach (odpowiedzi ustne)
Laboratorium 15 6 9 - premiowanie przyrostu umiejetnosci postugiwania si¢ poznanymi 20%
zasadami i metodami,
-ocena sprawozdan przygotowywanych z wybranych zagadnien
realizowanych w ramach laboratorium; ocena ta obejmuje takze
umiejetnos¢ pracy w zespole
Projekt 20 1 9 -Ocena i obrona przez studenta sprawozdania z realizacji projektu. 40%
Razem: 50 20 30 Razem: 100%
Kategoria . . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajoé
Ma zaawansowana i poglebiong wiedzg¢ z zakresu mikrokontroleréw, systemow
. L . . . K2P_W1,
1. wbudowanych i Internetu rzeczy obejmujaca projektowanie, budowe, metody uruchamiania K2P W10 WL
oraz narzedzia i srodowiska programistyczne wykorzystywane do ich implementacji. -
Ma zaawansowana szczegotowa wiedzg zwiazang z wybranymi zagadnieniami z zakresu
5 informatyki, takimi jak: programowanie mikrokontrolerow w jezyku C, obstuga sensoréw i K2P_Ws3, WL
Wiedza ' ukladow wyjsciowych, tworzenie aplikacji internetowych zwiazanych z obstuga modutéw K2P_W10
wyposazonych w mikrokontrolery i sensory.
Ma podstawowa wiedzg o cyklu zycia systemow Internetu rzeczy; ma wiedzg o trendach
rozwojowych i najistotniejszych nowych osiagnigciach w rozwoju mikroelektroniki,
3. .. ; .. ; P , K2P_W5 W
nanotechnologii w szczegolnosci mikrokontrolerow, sensorow, systemoéw wbudowanych,
modutéw IoT.
Potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich i prostych
1. probleméw badawczych, z zakresu systemow wbudowanych i Internetu Rzeczy, metody K2P_U4 LP
analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne oraz diagnostyczne.
Potrafi integrowa¢ wiedzg z roznych obszaréw informatyki (takze wiedzg z innych dyscyplin
naukowych) oraz zastosowac¢ podejécie systemowe, uwzgledniajace takze aspekty
2. . . . ‘- . . K2P_U5 LP
.. L pozatechniczne, co jest istotne w systemach Internetu Rzeczy, ktore dotycza réznych dziedzin
Umiejgtnosci . NP
np. ochrony zdrowia, sportu czy pomiaréw inteligentnych.
3 Potrafi rozwigzywac ztozone zadania projektowe z zakresu Internetu Rzeczy, w tym zadania K2P U9 Lp
) nietypowe oraz zadania zawierajace komponent badawczy. -
Potrafi zaprojektowa¢ ztozony system wbudowany zintegrowany z Internetem, zrealizowaé
4. ten projekt, co najmniej w cze$ci, uzywajac wlasciwych metod, technik i narzedzi, w tym K2P_U10 LP
przystosowujac do tego celu istniejace lub opracowujgc nowe narzedzia.
Rozumie potrzebg ciaglego doksztatcania sig, rozumie, ze w informatyce wiedza i
1. umiejetnosci bardzo szybko staja si¢ przestarzate, szczegdlnie w takich dziedzinach systemy K2P_K1 WLP
Kompetencje wbudowane i Internet Rzeczy.
spofeczne Rozumie znaczenie korzystania z najnowszej wiedzy z zakresu informatyki do
2. rozwigzywania probleméw zwiazanych z tworzeniem, uruchamianiem i eksploatacja K2P_K1 WLP
nowoczesnych systemow Internetu Przedmiotow.




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Prezentacja.

Tematyka zaje¢é

Wprowadzenie do Internetu Rzeczy (ang. Internet of Things, IoT): komunikacja mi¢dzy urzadzeniami,
architektura systemow rozproszonych w szczeg6lnosci IoT, inteligentne przetwarzanie informacji pozyskanych
z sensorow, zastosowania IoT.

Projektowanie systeméw wbudowanych i IoT: Systemy wbudowane. Cechy charakterystyczne. Czas zycia
produktu. Zastosowania.

Wybrane rodziny mikrokontrolerow i modutéow uruchomieniowych. Mikrokontrolery z osadzonym Internetem.
Uktady peryferyjne mikrokontroleréow, uktady czasowe, Przetworniki AC i CA. Kanat analogowy. System
przerwan, organizacja, obstuga zdarzen zewnetrznych, obstuga uktadow funkcjonalnych mikrokontrolera.
Wybrane interfejsy komunikacyjne mikrokontrolerow (niezbedne dla realizacji zadan przedmiotu): RS 232,
I1C, SPI, 1-Wire. Podstawowe uktady analogowe. Uktady cyfrowe roznych skali integracji. Sensory, wybrane
rozwigzania, dzialanie, interfejsy, zasady wykorzystania, obstluga programowa.

Programowanie mikrokontroleréw dla systemow czasu rzeczywistego.

Forma zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium Realizacja zadan laboratoryjnych.
Tematyka zajeé

Wprowadzenie do uruchamiania aplikacji z zastosowaniem wybranych moduléw rozwojowych z
mikrokontrolerami.

Konfiguracja mikrokontrolera. Realizacja programéw z wykorzystaniem przerwan. Programy wykorzystujace
przetwarzanie AC i CA. Obstuga wybranych sensorow. Tworzenie aplikacji dla wybranych protokotéw TCP/IP
w potaczeniu z modutem mikroprocesorowym wyposazonym W SENsory.

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Realizacja tematow projektowych.

Tematyka zajeé

Okreslenie projektow realizowanych w grupach 2-osobowych.
Okreslenie funkcjonalno$ci opracowywanych systemow.
Realizacja projektow.

Opracowanie dokumentacji projektow.

Zaliczenie projektow.

—

iteratura podstawowa:

1. Marcin Sikorski, Adam Roman: Internet Rzeczy, Wydawnictwo Naukowe PWN 2020. ISBN:
9788301208400

2. Dominique Giunard, Vlad Trifa: Internet rzeczy. Budowa sieci w wykorzystaniem technologii
webowych i Raspberry Pi. Helion 2017

Literatura uzupekiajaca:

1. | Zrodia internetowe, np. www.silabs.com, www.atmel.com, www.ti.com




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Inzynieria systeméw informatycznych Kod przedmiotu N'INF{SP{I:'INF'
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow |
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F . Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 3 Kontaktowe 1,6 przygotowaniem 2,2 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Catkowita sﬂfe?ta koﬁqutgrve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 20 8 12 Kolokwium pisemne 40%
Laboratorium 30 12 18 Wykonanie 3 sprawozdan z przeprowadzonych zaj¢¢ laboratoryjnych 40%
Projekt 25 16 9 Opracowanie pisemne 20%
Razem: 75 36 39 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
Student ma zaawansowang i poglebiong wiedzg z zakresu systemow informatycznych i
1. X ; X ) o . K2P_w1 w
Wiedza podstaw ich tworzenia oraz metod i narzedzi wykorzystywanych do ich implementacji.
2 Ma zaawansowang wiedze o procesach zachodzacych w cyklu zycia systemow K2P W5 W
' informatycznych. -
1 Potrafi poprawnie uzy¢ wybrang metod¢ szacowania pracochtonnosci wytwarzania K2P UG Lp
) oprogramowania. -
5 Potrafi dokona¢ krytycznej analizy istniejacych rozwiazan technicznych oraz zaproponowaé K2P U7 Lp
) ich usprawnienia. -
Umiejetnosci Potrafi oceni¢ przydatno$¢ metod i narzedzi stuzacych do rozwigzania zadania
3. inzynierskiego, polegajacego na budowie lub ocenie systemu informatycznego lub jego K2P_uUs8 LP
sktadowych.
4 Potrafi zaprojektowaé zlozone urzadzenie, system informatyczny lub proces oraz zrealizowaé K2P U10 Lp
) ten projekt — co najmniej w czesci — uzywajac whasciwych metod, technik i narzedzi. -
1. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko staja si¢ nieaktualne. K2P_K1 LP
2 Rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w KoP K2 Lp
Kompetencie ' rozwigzywaniu problemow badawczych i praktycznych. -
spoleczne 3 Rozumie znaczenie dziatalno$ci popularyzatorskiej dotyczacej najnowszych osiagnie¢ z K2P K3 Lp
) zakresu informatyki. -
4 Ma $wiadomos¢ potrzeby rozwijania dorobku zawodowego oraz przestrzegania zasad etyki K2P K4 Lp
) zawodowej. -




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyktad konwencjonalny, studia przypadku.

Tematyka zaje¢é

Modelowanie systemow i proceséw, wlasciwosci systemow.

Modele przeplywu informacji, modelowanie danych.

Cykl zycia oprogramowania, etapy cyklu zycia systemow informatycznych.

Metody szacowania pracochtonnosci wytwarzania oprogramowania.

Zarzadzanie przedsiewzigciami informatycznymi. Systemy informatyczne klasy ERP.
Znaczenie informacji w systemach, gromadzenie i przetwarzanie danych i informacji.
Analityka biznesowa: Business Intelligence.

Systemy raportujace.

Integracja rozwigzan.

Forma zaje¢ Metody dydaktyczne
Laboratorium Zadania laboratoryjne.
Tematyka zajeé

Model przeptywu informacji w systemie informatycznym klasy ERP.

Model systemu informatycznego klasy ERP.

Zaprojektowanie i implementacja wybranych funkcjonalno$ci do systemu ERP.
Integracja z systemem ERP.

Projektowanie regut decyzyjnych.

Integracja, analiza rezultatow, generowanie raportu.

Forma zaje¢é Metody dydaktyczne

Projekt Opracowanie projektu.

Tematyka zajeé

Oszacowanie pracochtonnos$ci wytwarzania oprogramowania.
Wytworzenie wybranych funkcjonalnosci do systemu ERP.
Wytworzenie regut decyzyjnych.

Integracja z systemem ERP.

Literatura podstawowa:
1. Januszewski A., Funkcjonalno$¢ informatycznych systemow zarzagdzania Tom 1. Zintegrowane
systemy transakcyjne, PWN, 2023
2. Patalas-Maliszewska J., Modele referencyjne zarzadzania wiedzg w przedsiebiorstwach

produkcyjnych, PWN, 2019

3. Beynon-Davies P., Inzynieria systemoéw informacyjnych, WNT, 2004

Literatura uzupelniajaca:

I 1. I Braden K.J., Knapp J.Z., Pieciodniowy sprint, Helion, 2023




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

. Nowoczesne techniki wytwarzania . -INF-P-11-INF-
Nazwa modulu (przedmiotu) Wy. Kod przedmiotu N ”\l\ll":l'\'lpv g IINF
oprogramowania _
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow |
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Calkowita 3 Kontakiowe 13 przygotowaniem 24 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
. Pracy Zajgcia .. . s . g
Catkowita studenta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 15 3 12 Test 25%
Laboratorium 25 13 12 Ocena z zadan 50%
Projekt 35 26 9 Ocena z projektu 25%
Razem: 75 42 33 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
1 Ma zaawansowang i poglebiong wiedz¢ z zakresu wykorzystania mozliwosci wspotczesnych K2P Wi W
' edytorow programistycznych w procesie wytwarzania oprogramowania. -
Wiedza 2 Ma w1edz¢_na temat mozhwc_)sm wykorzystania sztucznej inteligencji w procesie K2P_ W4 W
wytwarzania oprogramowania.
3 Ma zaawansowang wiedzg o narzedziach DevOps mozliwych do zastosowania w procesie K2P W5 W
) wytwarzania oprogramowania. -
1 Potrafi skonfigurowa¢ $rodowisko programistyczny w tym edytory programistyczne i K2P U7 Lp
) narze¢dzia DevOps tak aby usprawnié¢ proces wytwarzania oprogramowania. -
Umiejetnosci 5 Potrafi stworzy¢ modut kodu oraz zautomatyzowaé proces jego udostepniania z K2P U10 Lp
) wykorzystaniem technik CI/CD. -
3. Potrafi wspotdziata¢ w grupie przy tworzeniu skomplikowanego modutu. K2pP_U14 P
Rozumie, ze w informatyce wykorzystywane edytory programistyczne oraz inne narzedzia
. 1. pomocnicze wykorzystywane w procesie wytwarzania oprogramowania podlegaja statej K2P_K1 W
Kompetencje . i
aktualizacji.
spoteczne - - — - - - -
5 Rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszych edytorow programistycznych i narzedzi K2P K2 WLP
) DevOps w celu optymalizacji procesu wytwarzania oprogramowania. -




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyklad

Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej, dyskusja.

Tematyka zaje¢é

Mozliwosci wspotczesnych edytorow programistycznych, Remote Development i praca zespolowa.
Wirtualizacja §rodowiska pracy - wykorzystanie maszyn wirtualnych i kontenerow.
Menedzery pakietow - korzystanie z zewngtrznych bibliotek i publikowanie wtasnych.

Narzedzia DevOps.

Continous Integration / Continous Deployment (CI/CD).

Wykorzystanie sztucznej inteligencji w procesie wytwarzania oprogramowania.
Kolokwium.

Forma zaje¢ Metody dydaktyczne

Laboratorium Zadania do realizacji.

Tematyka zajeé

Wykorz

Zaawansowane funkcje wspolczesnych edytorow programistycznych.
Narzedzia do pracy zdalne;j.

Narzedzia do pracy zespolowe;.

Tworzenie zautomatyzowanych zadan w edytorze programistycznym.
Programowanie rozszerzen dla wybranego edytora programistycznego.
Wirtualizacja §rodowiska pracy.

Mozliwosci menedzera pakietdéw Node.js (npm).

Publikacja pakietow npm.

Budowanie i zarzadzanie zasobami - podstawy Webpack.

Proces CI/CD z wykorzystaniem narzedzia Jenkins.

ystanie sztucznej inteligencji w procesie wytwarzania oprogramowania.

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Projekt

Projekt w grupie.

Tematyka zajeé

Podziat
Product
Sprint 1
Sprint 2
Sprint 3
Sprint 4
Sprint 5

na grupy, wybor tematu.

backlog i konfiguracja srodowisk programistycznych do pracy zespotowe;.

- przedstawienie podstawowej funkcjonalnosci tworzonego modutu.

- opracowanie testow automatycznych.

- opracowanie procesu CI/CD z wykorzystaniem wybranego narzedzia DevOps.
- publikacja gotowego modutu.

- refaktoryzacja kodu z wykorzystaniem narzedzia sztucznej inteligencji.

Oddanie sprawozdania.

Literatura podstawowa:
1. DevOps. Swiatowej klasy zwinno$¢, niezawodno$é i bezpieczenstwo w Twojej organizacji, Kim
Gene, Humble Jez, Debois Patrick, Willis John, Nicole Forsgren, Onepress 2023
2. Architektura oprogramowania w praktyce. Wydanie 1V, Len Bass, Paul Clements, Rick Kazman,
Helion 2022
Literatura uzupelniajaca:
1. DevOps w praktyce. Wdrazanie narzedzi Terraform, Azure DevOps, Kubernetes i Jenkins. Wydanie
I, Mikael Krief, Helion 2023
2. Docker dla programistow. Rozwijanie aplikacji i narzedzia cigglego dostarczania DevOps, Richard
Bullington-McGuire, Michael Schwartz, Andrew K. Dennis, Helion 2020




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Przetwarzanie jezyka naturalnego Kod przedmiotu N'IN';'JP,\"”{INF'
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow |
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Calkowita 3 Kontakiowe 13 przygotowaniem 2,2 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyklad 20 8 1 Ocena wiedzy i umieje¢tnosci podczas egzaminu o charakterze 20%
problemowym
Ocena umiejetno$ci zwiazanych z realizacja ¢wiczen
Laboratorium 20 8 12 laboratoryjnych, ocena sprawozdan z poszczegolnych ¢wiczen 40%
laboratoryjnych
Projekt 35 26 9 Ocena zrealizowanych projektow oraz przygotowanych prezentacji 30%
Razem: 75 42 33 Razem: 100%
Kategoria . . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajoé
Ma zaawansowang i pogigbiong wiedzg w zakresie konstrukcji systemow informatycznych
1. . b K2P_W1 W
przetwarzajacych jezyk naturalny.
2 Ma pogtebiong wiedze o architekturach glebokich sieci neuronowych w przetwarzaniu jezyka K2P W3 W
) naturalnego. |
Wiedza 3. Ma zaawansowang i poglebiong wiedze zwigzang z modelowaniem jezyka, analiza K2P_ W6 W
sktadniows.
Ma wiedzg o trendach rozwojowych i nowych osiagnigciach w zakresie przetwarzania jgzyka
4. K2P_W7 W
naturalnego.
Zna metody i techniki stosowane przy budowie translatorow, analizatorow sktadniowych oraz
5. , . K2P_W4 W
systemow dialogowych.
1. Potrafi pozyskiwac¢ informacje nt. technik przetwarzania j¢zyka naturalnego. K2pP_U1 w
5 Potrafi pozyskiwa¢ odpowiednie zbiory danych do poszczegdlnych zadan inzynierii K2P U1 W
.. L. ) lingwistycznej. -
Umiejetnosci v Yy TR, : T -
3 Potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwos¢ wykorzystania nowych osiagnig¢ uczenia K2P US W
) maszynowego w zakresie przetwarzania tekstow. -
4. Potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia si¢ i zrealizowa¢ proces samoksztalcenia. K2P_U9 W
Kompetencje 1. Rozumie, ze w inzynierii lingwistycznej wiedza i umiejgtnosci szybko staja si¢ przestarzale. K2P_K1 WLP
spoleczne 2 ]:;)tfll;;l;lrilz gjcr;aczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu przetwarzania j¢zyka K2P_K2 WLP




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Prezentacja.

Tematyka zaje¢é

Wstep do przetwarzania jezyka naturalnego. Jezyk naturalny jako system: proba zdefiniowania jezyka. Krotki
zarys historyczny badan nad jezykiem. Znaczenie dla sztucznej inteligencji.

Statystyczne modelowanie jezyka. Modele n-gramowe: estymacja najwigckszej wiarygodnosci. Metoda
kubetkowa. Zaawansowane modele j¢zyka. Ewaluacja modeli jezyka.

Neuronowe modele jezyka. Neuronowy autoregresywny model 3-gramowy. Problem skalowania modeli
neuronowych do duzych stownikow.

Klasyfikacja tekstow. Reprezentacja worka stow (bag-of-words) z reprezentacji wektorowej. Sieci splotowe do
klasyfikacji tekstow.

Semantyka. Relacje semantyczne i ich uzycie w konstrukcji leksykonow komputerowych.

Wstep do modeli sekwencyjnych. Klasyczne modele do predykcji sekwencji.

Neuronowa predykcja sekwencji. Rekurencyjne sieci neuronowe.

Thumaczenie maszynowe. Neuronowe metody thumaczenia maszynowego. Podejscie typu encoder/decoder.
Przeglad wybranych zagadnien dotyczacych przetwarzania jezyka naturalnego: metody text-to-speech, techniki
rozpoznawania mowy, odpowiadanie na pytania.

Forma zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium Realizacja zadan, praca na przyktadach.
Tematyka zajeé

W ramach laboratorium studenci wykonuja eksperymenty obliczeniowe oraz implementuja modele omoéwione
na wyktadzie.

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Opracowanie wtasnych aplikacji i przyktadow.

Tematyka zajeé

Opracowanie na przyktadach wilasnych realizacji procesu uczenia maszynowego z wykorzystaniem metod
przetwarzania jezyka naturalnego.

—

iteratura podstawowa:

1. Jurafsky D., Martin J. H.: Speech and Language Processing. 111 edycja. Pearson/Prentice Hall 2018.
(https://web.stanford.edu/~jurafsky/slp3/)

2. Mykowiecka A.: Inzynieria lingwistyczna: komputerowe przetwarzanie tekstow w jezyku
naturalnym. Wydawnictwo PJWSTK 2007
3. Anuj Gupta, Bodhisattwa Prasad Majumder, Sowmya Vajjala, Harshit Surana, Przetwarzanie j¢zyka

naturalnego w praktyce, O'REILLY, HELION 2023

Literatura uzupelniajaca:

1. Yoav Goldberg: Neural Network Methods in Natural Language Processing (Synthesis Lectures on
Human Language Technologies). Morgan & Claypool Publishers 2017




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

. . . . . . N-INF-P-I1-INF-
Nazwa modutu (przedmiotu) Systemy i aplikacje wieloplatformowe Kod przedmiotu SAW |
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow |
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. s . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Calkowita 3 Ko ntfkt owe 13 prz?/gottgwan)i/em 24 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 15 3 12 Egzamin 30%
Laboratorium 30 18 12 Zaliczenie na oceng - $rednia ocena z list zadan 40%
Projekt 30 21 9 Ocena realizacji projektu 30%
Razem: 75 42 33 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
Ma zaawansowang i poglebiong wiedze¢ z zakresu szeroko rozumianych systemow
1. ) K2P_w1 w
wieloplatformowych.
Ma uporzadkowang podbudowang teoretycznie szczegbtowa wiedzg zwigzang z wybranymi
. 2. zagadnieniami dotyczacymi tworzenia aplikacji hybrydowych, oraz zastosowania technologii K2P_Ws3 W
Wiedza JavaScript w odniesieniu do aplikacji mobilnych i uniwersalnych.
3 Ma wiedzg o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych rozwiazaniach w zakresie K2P_W4, W
' wytwarzania aplikacji mobilnych i hybrydowych. K2P_W8
4. Zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane w zakresie systemow mobilnych. K2P_W6 W
Potrafi integrowa¢ wiedze z r6znych obszaréw informatyki przy zastosowaniu technologii
1. ] K2P_U5 LP
mobilnych.
Potrafi oceni¢ przydatno$¢ metod i narzedzi stuzacych do rozwigzania zadania
Umiejetnosci 2. inzynierskiego, polegajacego na budowie lub ocenie systemu mobilnego lub jego K2P_us LP
sktadowych.
Potrafi zgodnie z zadana specyfikacja zaprojektowac¢ mobilny system informatyczny oraz
3. . ; . U - i . K2P_U10 LP
zrealizowac ten projekt, uzywajac wilasciwych metod, technik i narzedzi.
Kompetencje 1. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko staja si¢ nieaktualne. K2P_K1 WLP
spoleczne 2 Rozu.mle znaczenie wykgrzystywama najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w K2P_K2 WLP
rozwigzywaniu probleméw badawczych i praktycznych.




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Prezentacja multimedialna, dyskusja.

Tematyka zaje¢é

Aplikacje PWA (lonic) (4h).

Wieloplatformowe aplikacje natywne (Flutter) (4h).

Rozwigzania bazujace na jezyku C# i platformie .NET (.NET MAUI) (4h).
Wieloplatformowe aplikacje rozrywkowe (Solar2D) (2h).

Kolokwium (1h).

Forma zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium Pokaz, dyskusja otwarta i indywidualna, ocena zadan.
Tematyka zaje¢é

Podstawy i zalozenia aplikacji hybrydowych w praktyce, instalacja i przygotowanie narzedzi dla frameworka
lonic (2h).

Wieloplatformowe aplikacje natywne na przyktadzie Flutter, przygotowanie srodowiska pracy, uruchamianie i
testowanie aplikacji (2h).

Wprowadzenie do .NET MAUI, konfiguracja srodowiska pracy, uruchomienie pierwszej aplikacji (2h).

lonic w praktyce (4h).

Capacitor jako uzupehienie Ionic (2h).

Zasady budowy responsywnych widokow aplikacji natywnych (2h).

Widgety czyli §wiat Fluttera w praktyce (4h).

Wzorzec MVVM i wigzanie danych w .NET MAUI (2h).

Aplikacje bazujace na NET MAUI Blazor (2h).

Komponenty Razor (2h).

Wprowadzanie do SDK Solar 2D, podstawy jezyka Lua (2h).

Podstawowe obiekty, zdarzenia oraz widgety wykorzystywane w Solar 2D (2h).

Animacje, multimedia, fizyka oraz praktyczna realizacja gier (2h).

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Zadanie projektowe.

Tematyka zajeé

Wybbér cztonkow grup projektowych, wybdr tematyki i zakresu funkcjonalnego realizowanej aplikacji (2h).
Sprint 1 - Szczegdtowy projekt interfejsu planowanej aplikacji (2h).

Sprint 2 - Wybor technologii do realizacji aplikacji (Ionic / Flutter / .Net MAUI) (2h).

Sprint 3 - realizacja aplikacji (2h).

Sprint 4 - realizacja aplikacji (2h).

Sprint 5 - realizacja aplikacji (2h).

Wdrozenie i testowanie aplikacji (2h).

Prezentacja i ocena dziatajacego rozwigzania (1h).

-

iteratura podstawowa:

1. Chris Griffith, Mobile App Development with lonic, Revised Edition. Cross-Platform Apps with
lonic, Angular, and Cordova, O'Reilly Media 2017

2. Krzysztof Baranowski, Flutter. Podstawy, Helion 2023

3. Alessandro Biessek, Flutter i Dart 2 dla poczatkujacych. Przewodnik dla tworcow aplikacji
mobilnych, Helion 2021

4. Roger Ye, Projektowanie aplikacji w .NET MAUI. Jak budowa¢ doskonate interfejsy uzytkownika
dla aplikacji wieloplatformowych, Helion 2023

5. Gabor Szauer, Lua Quick Start Guide: The easiest way to learn Lua programming, Packt 2018

Literatura uzupelniajaca:

| 1. [ Jacek Matulewski, Visual Studio 2022. Wprowadzenie do .NET MAUI, Helion 2023




John R. Carlson, Cross-Platform Mobile Application Development: A Beginner's Guide Using
Solar2D, Publikacja niezalezna, 2021




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

. . N-INF-P-I1-INF-
Nazwa modulu (przedmiotu) Praktyka Kod przedmiotu PRAK |
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow |
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F s Liczba godzin zaje¢¢ w semestrze Catkowita 6 Kontaktowe przygotowaniem 6 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
. Prac! Zajgcia . . s ez
Catkowita stud erzlta K ontzj;;ktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Projekt 160 160 4 tygodnie; Ocena praktyki na podstawie dziennika realizacji praktyk 100%
Razem: 160 160 Razem: 100%
Kategoria . . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
1 Pracuje w zespole lub indywidualnie na r6znych stanowiskach pracy zgodnych z kierunkiem I?ZZPP —GJ 121’ p
Umigjetnosci studiéw i/lub specjalnoscia. K2P_ U14
Stosuje zasady bezpiecznego wykorzystania podstawowych elementow sprzetu K2P_U11,
2. . L . . P
komputerowego lub sieciowego w pracy zespolowej i indywidualnej. K2P_U14
1. Potrafi wspotdziata¢ w grupie podczas realizacji projektu informatycznego. T(Zzlg—lf(i P
Kom[})etenqe 2. Potrafi okresli¢ priorytety stuzace do realizacji projektu informatycznego. K2P_K2 P
spoteczne — — - - — -
P Potrafi rozwija¢ swoja wiedzg przez dostosowanie do warunkow realizacji zadan oraz ma K2P_K3,
3. o i . L . . . P
$wiadomo$¢ oceny jego pracy przez pracodawce w odniesieniu do kierunku i Uczelni. K2P_K4




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Realizacja praktyki w firmie.

Tematyka zaje¢é

Student powinien odby¢ praktyke w ramach swojej specjalizacji w r6znych dziatach przedsigbiorstwa lub firm
informatycznych. Wszedzie tam gdzie projektuje si¢ czy wytwarza systemy informatyczne, ale rowniez gdzie
administruje si¢ lub wykorzystuje systemy informatyczne.

Obszar wykonywanych obowiazkéw przez studentdéw obejmuje przede wszystkim takie funkcje jak serwisant
(aspekt sprzetowy, sieciowy i programistyczny), administrator systemow informatycznych (urzedy panstwowe
i gminne, szkoty, osrodki zdrowia, banki) z uwzglednieniem elementow bezpieczenstwa systemow 1 sieci
komputerowych, grafik komputerowy i programista.

Do podstawowej tematyki praktyk naleza nastgpujace zagadnienia:

- Organizacja, zbieranie i kontrola danych, przetwarzanie i wykorzystanie wynikow, praca z bazami danych.

- Ochrona danych, programow i procesOw przetwarzania i archiwizacji.

- Zarzadzanie siecig komputerowa.




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

. .. P . . N-INF-P-I1-INF-
Nazwa modutu (przedmiotu) Ekologia i zarzadzanie Srodowiskowe Kod przedmiotu EZ$ 11
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow 1l
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 2 Kontaktowe 08 przygotowaniem przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
. Pracy Zajgcia .. . s . g
Catkowita studenta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 25 15 10 Kolokwium 50%
Seminarium 25 15 10 Ocena: przygotowanego i wygloszonego Yeferatu, umiejgtnosci 50%
obrony postawionych tez, aktywnosci na zajgciach
Razem: 50 30 20 Razem: 100%
Kategoria . . Efekty Formy
. Lp. Efek 1 1 t - .
efekiow p ekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajot
Zna i rozumie zasady zrOwnowazonego rozwoju oraz podstawy prawne zwigzane z ekologig i
1. ) X K2P_W11 W
. ochrong $rodowiska.
Wiedza - - — -
Ma wiedzg na temat systemow zarzadzania srodowiskowego oraz zna procedury oceny
2. : : JOer ; ‘ K2P_W12 WS
oddzialywania przedsigwziecia na srodowisko.
1 Potrafi oceni¢ zagrozenie dla $rodowiska ze strony réznych rodzajow aktywnosci K2P_UL WS
.. . gospodarczej.
Umiejgtnosci - . - ; - ; — - -
2 Potrafi zaproponowa¢ rozwiazania organizacyjne stuzace minimalizacji oddziatywania K2P U7 WS
' organizacji na $rodowisko. -
Kompetencj - . L, Lo s T
gpoi):sin?e 1. Ma $wiadomos¢ zagrozen srodowiska i odpowiedzialnosci za jego stan. K2P_K2 WS




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyklad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej, dyskusja. Ksztalcenie na
odlegtos¢ (e-learning).

Tematyka zajeé

Wprowadzenie do ekologii i ochrony srodowiska. Procesy zachodzace w biosferze. Naturalne i antropogenne
zanieczyszczenia atmosfery, hydrosfery, litosfery — rodzaje, rozprzestrzenianie, wptyw na S$rodowisko.
Podstawy prawne zwigzane z ekologia i ochrong srodowiska, zasady zréwnowazonego rozwoju. Polityka
ekologiczna panstwa. Polityka ochrony $rodowiska Unii Europejskiej. Instrumenty ekonomiczne w ochronie
srodowiska. Gospodarka o obiegu zamknigtym. Systemy zarzadzania $rodowiskowego (normatywne i
nienormatywne). Ekoprojektowanie.

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Seminarium Prezentacja multimedialna referatu, dyskusja na forum grupy, przygotowanie
tekstu referatu wedtug okreslonego formatu.

Tematyka zajeé

Wplyw réznych sposobdéw wytwarzania energii na srodowisko. Oddzialywanie wybranych ustug oraz procesow
produkcyjnych na §rodowisko. Systemy informatyczne w ochronie srodowiska i zarzadzaniu §rodowiskowym.
Ocena cyklu zycia produktu narzedziem w zarzadzaniu $rodowiskowym. Strategie normatywne i
nienormatywne zarzadzania §rodowiskowego.

-

iteratura podstawowa:

1. ANDRZEJ MISIOLEK, EDWARD KOWAL, ANETA KUCINSKA-LANDWOJTOWICZ,
Ekologia, PWE, Warszawa 2018.

2. EDWARD KOWAL, ANETA KUCINSKA-LANDWOJTOWICZ, ANDRZEJ MISIOLEK,
Zarzadzanie srodowiskowe, PWE, Warszawa 2013.

Literatura uzupelniajaca:

1. ZIELINSKI STEFAN, Skazenia chemiczne w $rodowisku, Oficyna Wydawnicza Politechniki
Wroctawskiej, Wroctaw 2007.

2. Ochrona $rodowiska, Gtéwny Urzad Statystyczny, https://stat.gov.pl/obszary-
tematyczne/srodowisko-energia/

3. NIERZWICKI WITOLD, Zarzadzanie srodowiskowe, PWE, Warszawa 2005.




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Scientific & technical writing Kod przedmiotu N_INSEl:C\;Hl_llNF_
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny

Poziom studiéw

Studia drugiego stopnia

Specjalnosé

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studidw

Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. N . Zajecia z praktycznym oceny z
F s Liczba godzin zajeé¢ w semestrze Catkowita 1| ontktowe | 06 przl;/gottgwan>i/em 1 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
- Wypowiedzi ustne na zajeciach, prace domowe: ¢wiczenia
Laboratorium 30 1 18 leksykalne i gramatyczne, prgzentaCJe multlmedlalne 9 charakterze 100%
popularnonaukowym zwiazane z kierunkiem studiow, testy
kontrolne, testy zaliczeniowe
Razem: 30 12 18 Razem: 100%
Kategoria s . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
Student:
- zna jezyk angielski na poziomie bieglosci B2+.
1. Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jgzykowego. K2P_W2 L
Wiedza - wykazuje znajomo$¢ stownictwa ogdlnego i branzowego, zwrotow idiomatycznych -
bieglos¢ jezykowa wymagana na poziomie B2+.
Student ma wiedz¢ o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiagnigciach
2. : i K2P_W4 L
informatyki.
Student:
- potrafi w miar¢ poprawnie pod wzgledem gramatycznym i leksykalnym wyraza¢ swa opini¢
1. w kwestiach abstrakcyjnych i kulturowych, potrafi dos¢ swobodnie uczestniczy¢ w rozmowie K2P_U13 L
towarzyskiej na rozne tematy, sugerowac rozwiazania, formutowac prosby i sktada¢
propozycje, udziela¢ porad i wskazowek.
2. -potrafi zrozumie¢ dtuzsze wypowiedzi i wyktady dotyczace znanej tematyki. K2P_U13 L
- potrafi napisa¢ krotki tekst uzytkowy o ogdlnym / rutynowym charakterze lub prosty list
3. N : > . . ') K2P_U13 L
o ) opisujacy fakty i wydarzenia, zna ogdlne zasady interpunkcji.
Umigjgtnosci - rozumie tres¢ artykutu prasowego, ogdlny sens utworu literackiego oraz listu wyrazajacego
4. osobiste poglady / opinie, rozumie ogdlny sens dtuzszego tekstu o charakterze K2P_U13 L
informacyjnym lub popularnonaukowym na znany temat.
Student potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych zrodet (w jezyku
5. polskim i angielskim), integrowac je, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny oraz K2pP_U1 L
wycigga¢ wnioski.
Student potrafi integrowa¢ wiedze z réznych obszaréw informatyki (a w razie potrzeby takze
6. wiedze¢ z innych dyscyplin naukowych) oraz zastosowac podejécie systemowe, K2P_U5 L
uwzgledniajace takze aspekty pozatechniczne.
1 Student wykazuje opanowanie zagadnien komunikacji interpersonalnej w srodowisku KoP K1 L
) obcojezycznym. -
Student potrafi bez trudu integrowac si¢ ze spotecznoscia rodzimych uzytkownikow jezyka,
jak tez spotecznos$cia migdzynarodowa postugujaca si¢ danym jezykiem, zarowno w
2. . . : . . . f L. K2P_K1 L
. sytuacjach codziennych jak tez oficjalnych. Potrafi wspotpracowaé w grupach, przyjmujac
Kompetencje ).
rézne role.
spoteczne — - -
Potrafi okresli¢ priorytety dziatania w poszczegolnych typach zadan. K2P_K2
Umiejetnie komunikuje si¢ ze wszystkimi uczestnikami procesu dydaktycznego. K2P_K2 L
Student ma §wiadomos¢ potrzeby rozwijania dorobku zawodowego oraz przestrzegania zasad
5. . ! K2P_K4 L
etyki zawodowej.




-

Forma zajeé

Metody dydaktyczne

Laboratorium

Zajecia laboratoryjne.

Tematyka zaje¢é

. Wiedza.

. Cytowania.

O 00310 WUV B WN K

12. Whnioski.

. Przeptyw informacji.

. Metodologia.

. Planowanie eksperymentow.

10. Opracowanie i prezentacja wynikow.
11. Dyskusja wynikéw.

. Planowanie (struktury) tekstu.
. Argumentacja.
. Wiarygodnos¢.

. Sformutowanie zagadnienia.

iteratura podstawowa:

1. Science Research Writing: For Native And Non-native Speakers Of English (second Edition), Hilary
Glasman-deal, WSPC (EUROPE), 2020

2. Refining Your Academic Writing: Strategies for Reading, Revising and Rewriting (Insider Guides to
Success in Academia), Pat Thomson, Routledge, 2022




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Deep learning Kod przedmiotu N_IN';E_I|I|_INF_
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow 1l
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposob
Zajgcia zwigzane ustalania
. N . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Calkowita 3 Ko ntfkt owe 14 prz?/gottgwan)i/em 18 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 30 12 18 Kolokwium 40%
Laboratorium 20 11 9 Oceny realizacji zadan. 30%
Projekt 25 16 9 Ocena zadan projektowych 30%
Razem: 75 39 36 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
Studenci posiadaja zaawansowang wiedz¢ dotyczaca definicji glebokiego uczenia
1. maszynowego, historii i rozwoju Deep Learning, oraz kluczowych pojg¢, takich jak sztuczne K2P_W1 WLP
sieci neuronowe, warstwy i wagi.
Studenci posiadaja zaawansowang wiedz¢ z zakresu architektury sieci neuronowych,
2. architektury perceptronu, funkcji aktywacji oraz propagacji wstecznej. To pozwoli im na K2P_W2 WLP
zbudowanie podstawowych modeli sieci neuronowych.
Wiedza Studenci beda posiada¢ wiedze na temat najnowszych trendow i kluczowych osiggnie¢ w
3. N ’ . ; - X K2P_W4 w
dziedzinie analizy obrazu, szczegdlnie pod katem zastosowania technologii Deep Learning.
Studenci zdobgda glgboka wiedzg z zakresu uczenia maszynowego, inteligencji sztucznej i
4, o AROT s T - K2P_ W7 WLP
obliczeniowej, z naciskiem na zaawansowane techniki uzywane w analizie obrazu.
Studenci beda zaznajomieni z zaawansowanymi metodami, technikami i narzedziami
5. stosowanymi w praktyce inzynierskiej do rozwigzywania ztozonych problemow zwigzanych K2P_W6 WLP
z analizg obrazu.
Studenci beda potrafili planowac¢ i przeprowadzac¢ eksperymenty w kontekscie analizy
obrazu, wykonujac pomiary, symulacje komputerowe, a nastgpnie interpretujac uzyskane
1. ~4 DN A h N ! . . K2P_U3 LP
wyniki, wyciagajac wnioski i formutujac oraz weryfikujac hipotezy zwigzane ze ztozonymi
problemami inzynierskimi.
Umiejetnosci Studenci beda zdolni do doktadnej analizy istniejacych rozwiazan technicznych w dziedzinie
2. analizy obrazu, wykazujac jednocze$nie umiejg¢tnosé proponowania nowatorskich K2P_u7 LP
usprawnien.
Studenci beda w stanie projektowaé ztozone systemy informatyczne dziatajace w obszarze
3. A ; o _— h K2P_U10 P
analizy obrazu, wykorzystujac odpowiednie metody, techniki i narzedzia.
Studenci beda rozumiec i skutecznie wykorzystywac najnowsza wiedze z dziedziny
1. informatyki do efektywnego rozwiazywania praktycznych problemow zwigzanych z analiza K2P_K2 WLP
Kompetencje obrazu.
spoleczne Studenci beda $wiadomi znaczenia promocji i popularyzacji najnowszych osiagnie¢ z zakresu
2. analizy obrazu, propagujac wiedz¢ na temat mozliwosci i potencjatu Deep Learning w tej K2P_K3 WLP
dziedzinie.




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyktad - prezentacja.

Tematyka zajeé

Wprowadzenie do Deep Learning: Definicja glebokiego uczenia maszynowego, Historia i rozwdj Deep
Learning, Podstawowe pojecia: sztuczne sieci neuronowe, warstwy, wagi.

Podstawy sieci neuronowych: Architektura perceptronu, Funkcje aktywacji, Propagacja wsteczna i uczenie
sieci.

Glebokie sieci neuronowe: Architektury wielowarstwowe, Konwolucyjne sieci neuronowe (CNN),
Rekurencyjne sieci neuronowe (RNN).

Przetwarzanie obrazow cyfrowych: Reprezentacja obrazow, Przetwarzanie wstgpne obrazow, Ekstrakcja cech
przy uzyciu konwolucji.

Zaawansowane techniki w Deep Learning: Transfer Learning, Uczenie nienadzorowane, Generatywne modele
adversarialne (GANS).

Zastosowania Deep Learning w analizie obrazéw: Rozpoznawanie obiektéw, Segmentacja obrazow,
Klasyfikacja obrazow.

Etyka i wyzwania w Deep Learning: Bezpieczenstwo i prywatno$¢, Bias i uczulenie modeli, Odpowiedzialnos¢

w stosowaniu Deep Learning.

Forma zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium Realizacja zadan. Omowienie problematyki.
Tematyka zajeé

Instalacja i konfiguracja srodowiska do pracy. Ustawianie narzedzi do pracy z glgbokim uczeniem.
Tworzenie modeli deep learning. Trening modelu na przyktadowych danych.

Konwolucyjne sieci neuronowe (CNN). Implementacja podstawowych warstw konwolucyjnych.
Trening modelu CNN na zbiorze danych. Transfer Learning. Wykorzystanie modeli przetrenowanych.
Dostosowywanie modeli do nowych problemow.

Uczenie nienadzorowane. Zastosowanie autoenkoderow.

Przyktady zastosowan metod uczenia nienadzorowanego w analizie obrazow.

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Zadania projektowe.

Tematyka zajeé

Wybor tematu projektu zwigzanego z analizg obrazow cyfrowych.

Przygotowanie danych oraz ich przetwarzanie do formatu akceptowanego przez modele.
Implementacja modelu. Tworzenie i trenowanie modelu oraz optymalizacja parametrow modelu.
Ewaluacja i analiza wynikdéw. Ocena skuteczno$ci modelu. Interpretacja wynikdéw i wnioski.
Prezentacja projektu. Oméwienie wynikow i doswiadczen zdobytych podczas projektu.

-

iteratura podstawowa:

1. Digital Image Processing 4th Edition, Rafael Gonzalez, Richard Woods 2017

Chollet, Francois. Deep learning: praca z jezykiem Python i biblioteka Keras. Helion, 2019.

2.
3. Goodfellow, lan. "Bengio, Yoshua. Courville, Aaron, 2016, Deep Learning." (2018).
4. Computer Vision: Algorithms and Applications / Richard Szeliski / Springer, 2022.

Literatura uzupekiajaca:

1. Stapor, Katarzyna. Metody klasyfikacji obiektow w wizji komputerowej. Wydawnictwo Naukowe

PWN, 2011.

2. Systemy wizyjne / Marian Wysocki, Tomasz Kapuscinski. - Rzeszow : Uniwersytet Rzeszowski.
Katedra Mechatroniki i Automatyki, 2013.

3. Komputerowa analiza i przetwarzanie obrazéw / Ryszard Tadeusiewicz, Przemystaw Korohoda. -

Krakow : Wydaw. Fundacji Postepu Telekomunikacji, 1997




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

. : . N-INF-P-I1-INF-
Nazwa modulu (przedmiotu) Supercomputing Kod przedmiotu SUP_II
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow 1l
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposob
Zajgcia zwigzane ustalania
. s . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Calkowita 2 Kontakiowe 12 przygotowaniem 14 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
. Prac! Zajgcia .. . s . g
Catkowita stud erzlta K ontzj;;ktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 15 3 12 Zaliczenie na oceng (test) 50%
Laboratorium 35 17 18 Ocena realizacji zadan czastkowych 50%
Razem: 50 20 30 Razem: 100%
Kategoria - . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
Ma zaawansowang i poglebiong wiedze¢ z zakresu architektury superkomputeréw oraz
1. oprogramowania dedykowanego dla komputerow rownolegtych o wysokiej mocy K2P_W1 W
obliczeniowe;.
Wiedza 2 Ma wiedzg o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiagnieciach w zakresie K2P W4 W
' superkomputeréw oraz ich wykorzystania. -
Zna zaawansowane metody i algorytmy numeryczne stosowane w procesie przetwarzania
3. , S o S PREVHIRE K2P_W9 w
danych dedykowanego dla komputerdw o duzej i bardzo duzej mocy obliczeniowe;.
Potrafi pozyskiwac¢ najnowsze informacje z literatury, integrowac je, dokonywac ich
interpretacji i krytycznej oceny oraz wykorzystac je w procesie projektowania i tworzenia
1. . s . . . L . K2P_U1 L
zaawansowanych aplikacji rownolegtych stuzacych do rozwiazywania ztozonych i -
masywnych zadan numerycznych.
.. - Potrafi integrowa¢ wiedze z réznych obszarow informatyki oraz innych dyscyplin
Umiejetnosci . S . R . .
2. naukowych z zamiarem wykorzystania jej do projektowania i tworzenia zaawansowanych i K2P_U5 L
ztozonych aplikacji réwnoleglych.
Potrafi rozwigzywac ztozone zadania numeryczne zwigzane z przetwarzaniem masywnych
3. ilo$ci danych, w tym zadania nietypowe oraz zadania zawierajace komponent badawczy, K2P_U9 L
efektywnie wykorzystujac zasoby komputeréw réwnolegtych.
Rozumie, ze w zakresie rozwiazan dotyczacych architektury oraz narzedzi
. 1. programistycznych dedykowanych dla superkomputeréw, wiedza i umiej¢tnosei bardzo K2P_K1 L
Kompetencje ST
szybko staja si¢ nieaktualne.
spoteczne - - — o— PP
5 Rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu obliczen rownoleglych w K2P K2 L
' rozwigzywaniu problemow badawczych i praktycznych. -




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Prezentacja multimedialna, dyskusja.

Tematyka zaje¢é

Superkomputery: terminologia, architektura sprzgtowa oraz klasyfikacja. Budowa, perspektywy rozwoju oraz
praktyczne wykorzystanie superkomputerow o najwyzszych mocach obliczeniowych. Elementy
programowania dedykowanego dla maszyn z pamigcia wspolna (jezyk dyrektyw OpenMP), maszyn z pamigcia
lokalng ($srodowisko MPI) oraz kart graficznych (GPGPU) w zastosowaniu do obliczen ogdlnego
przeznaczenia. Etapy projektowania zlozonych obliczen rownoleglych: techniki dekompozycji problemow
obliczeniowych, granulacja i minimalizacja kosztu obliczen réwnoleglych, miary oceny efektywnosci dla
masywnych obliczen rownoleglych (MPP). Zastosowanie obliczen roéwnoleglych do rozwigzywania
masywnych zadan numerycznych bazujacych na wykorzystaniu metod Monte Carlo. Rownolegte realizacje
metod i algorytmow algebry liniowej. Rozwigzywanie duzych i bardzo duzych uktadéw rownan liniowych dla
macierzy gestych oraz macierzy rzadkich. Implementacja réwnolegta algorytmow optymalizacji w
zastosowaniu do rozwigzywania wielowymiarowych problemow optymalizacji statycznej oraz dynamiczne;.
Wykorzystanie superkomputerow w implementacji algorytmoéw uczenia maszynowego oraz sztucznej
inteligencji. Zastosowanie przetwarzania rownoleglego do symulacji ztozonych uktadéow dynamicznych.

Forma zaje¢é Metody dydaktyczne
Laboratorium Prezentacja, dyskusja otwarta i indywidualna, ocena zadan.
Tematyka zajeé

Architektura oraz elementy oprogramowania dedykowanego dla komputeréw o duzej i bardzo duzej mocy
obliczeniowej. Praktyczne etapy projektowania masywnych obliczen réwnoleglych: techniki dekompozycji
probleméw obliczeniowych oraz granulacji zadan, miary oceny efektywnosci w odniesieniu do masywnych
obliczen réwnolegltych (MPP). Mechanizmy pomiaru wydajnosci programoéw réownolegltych. Rownolegle
algorytmy algebry liniowej. Rozwigzywanie duzych uktadéow rownan liniowych dla macierzy gestych oraz
bardzo duzych uktadéw réwnan liniowych dla macierzy rzadkich. Réwnolegle implementacje metod Monte
Carlo. Rownolegle realizacje algorytméw optymalizacji statycznej oraz dynamicznej. Zastosowanie
dekompozycji wiclowymiarowych probleméw optymalizacji w procesie ich adaptacji do realizacji rownoleglej.
Rownoleglte implementacje algorytméw rozwigzywanie zlozonych, wielowymiarowych ukladow
dynamicznych. Zastosowanie maszyn rownolegtych do analizy uktadéw chaotycznych.

-

iteratura podstawowa:

1 | Karbowski A., Niewiadomska-Szynkiewicz E. (red): Programowanie Réwnolegle i Rozproszone,
Oficyna Wydawnicza PW, 2008

2 | Eijkhout V.: Introduction to High-Performance Scientific Computing, eBook, 2016,
https://www.researchgate.net/publication/309129734 Introduction_to_High_Performance_Scientific_Co
mputing

3 | Chopp D. L.: Introduction toHigh Performance Scientific Computing, SIAM, 2019,
https://doi.org/10.1137/1.9781611975642

4 | Verschelde J., Introduction to Supercomputing Release 0.7.8, 2016,
http://homepages.math.uic.edu/~jan/mcs572f16/MCS572.pdf

Literatura uzupelniajaca:

1. Blaise B., Introduction to Parallel Computing, Lawrence Livermore National Laboratory,
https://csis.pace.edu/~marchese/SE765/L0/Introduction%20to%20Parallel%20Computing.htm

2. Czech Z.: Wprowadzenie do oblicze rownolegtych, Wyd. Naukowe PWN, Warszawa, 2010.

w

Sanders J., Kandrot E.: CUDA w przykladach, Helion, 2012

4. Foster I.: Designing and Building Parallel Programs, http://www-unix.mcs.anl.gov/dbpp
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Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Pracownia badawczo-projektowa Kod przedmiotu N'”\F',';"/:; ']:NF'
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow 1l
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F s Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 2 rontakiowe | 07 przygotowaniem 2 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
- Na podstawie oceny biezacego postepu realizacji zadan,
- ocenianie ciagle, na kazdych zajeciach (odpowiedzi ustne) -
premiowanie przyrostu umiejetnosci postugiwania si¢ poznanymi
zasadami i metodami,
Projekt 50 32 18 - umiej¢tnos¢ zarzadzania czasem w projektowaniu i realizacji prac 100%
badawczych,
- oceng finalnego opracowania przygotowywanego czgsciowo w
trakcie zajgé; ocena ta obejmuje takze umiejetnos¢ pracy w zespole,
- oceng i obrong przez studenta sprawozdania z realizacji projektu
badawczego
Razem: 50 32 18 Razem: 100%
Kategoria - . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
Ma uporzadkowang i podbudowana teoretycznie wiedz¢ ogolng zwiazang z kluczowymi
1. zagadnieniami z zakresu informatyki, wydajnosci wybranych rozwiazan, spojnosci i K2P_W2 P
poprawnosci dziatania wybranych algorytméow.
Ma podbudowang teoretycznie szczegdtowa wiedze zwigzang z wybranymi zagadnieniami z
Wiedza 2. zakresu informatyki, w zaleznosci od przydzielonych probleméw badawczych do K2P_W3 P
rozwigzania.
3. Ma podstawowa wiedz¢ o cyklu zycia programéw symulacyjnych i testowych. K2P_W5 P
Zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwiazywaniu ztozonych
4, ; X X K2P_W6 P
zadan z wybranego obszaru informatyki.
Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych zrodet (w jezyku
1. ojczystym i angielskim), integrowac je, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, K2pP_U1 P
wycigga¢ wnioski oraz formutowac i wyczerpujaco uzasadniac opinie.
Potrafi planowac¢ i przeprowadza¢ eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe,
2. interpretowac uzyskane wyniki i wyciaga¢ wnioski oraz formutowac i weryfikowac¢ hipotezy K2P_U3 P
Umiejetnosci zwigzane ze zlozonymi problemami inzynierskimi i prostymi problemami badawczymi.
3 Potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania problemow badawczych metody K2P Ud p
) analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne. -
Potrafi przygotowac i przedstawic¢ opracowanie naukowe w jezyku polskim i angielskim,
4. przedstawiajace wyniki badan naukowych lub prezentacje ustng dotyczaca szczegdtowych K2pP_U12 P
zagadnien z zakresu informatyki;.
1. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko staja si¢ przestarzate. K2P_K1 P
Rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w
2. X - . . K2P_K2 P
Kompetencie rozwigzywaniu problemoéw badawczych i praktycznych.
spoleczne 3 Rozumie_z znaczenie'dziaialnos'ci popularyzatorskiej dotyczacej najnowszych osiagnig¢ z K2P K3 p
zakresu informatyki. -
4 Ma $wiadomos¢ potrzeby rozwijania dorobku zawodowego oraz przestrzegania zasad etyki K2P K4 P
' zawodowej. -




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Realizacja tematow projektowych.

Tematyka zaje¢é

Zapoznanie si¢ i analiza literatury zrédlowej zwiazanej z dziedzing wybranego problemu.

Zdefiniowanie problemu badawczego do rozwigzania, zdefiniowanie hipotezy badawczej, okre$lenie
oczekiwanych wynikow prac.

Zaprojektowanie eksperymentu badawczego, okreSlenie niezbednych narzgdzi programistycznych i
sprzgtowych.

Realizacja eksperymentow, symulacji, testow 1 innych typow badan. Zgromadzenie wynikoéw badan.
Przetworzenie i analiza wynikow badan. Wizualizacja wynikow badan. Wprowadzenie ewentualnych korekt i
powrot do realizacji eksperymentu.
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Opis modulu ksztalcenia

Metodologia prowadzenia badan nauk h i . -INF-P-11-INF-
Nazwa modutu (przedmiotu) etodolog prowa dze b d 1aukowye Kod przedmiotu N ',\N,,Ez,\',.l ::\IF
seminarium maglsterskle 1SVI_
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow 1l
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 2 Kontaktowe 0,7 przygotowaniem przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
. Prac! Zajgcia .. . s . g
Catkowita stud erzlta K ontzj;;ktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 15 6 9 Kolokwium 70%
Na podstawie:
- kompletnosci i poprawnosci przygotowanych prezentacji,
- aktywnej obecnosci na prezentacjach przygotowywanych przez
Seminarium 35 26 9 innych studentow, 30%
- oceny przygotowania studenta do poszczegdlnych prezentacji i ich
zgodnosci z zatozonym planem,
- merytorycznej aktywnosci przy prezentacjach innych oséb
Razem: 50 32 18 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
1 P051a.da zaawansowang i pogtebiong wiedze z zakresu budowy systemow informatycznych K2P W1 WS
oraz ich parametrow.
Wiedza 2 Posiada w1ed;¢ z zakresu trendow w informatyce oraz ich wplywu na zmiang¢ parametréow K2P W4 WS
eksperymentow.
Posiada zaawansowana wiedz¢ o wykorzystaniu w eksperymentach mozliwosci
3. . . . , K2P_W9 W
obliczeniowych rozwigzan chmurowych.
Umie pozyskiwaé informacje z literatury i innych Zrodet oraz dokonywac ich krytycznej
1. L : K2P_U1 WS
oceny pod wzgledem przydatnosci w eksperymencie.
2. Potrafi planowac¢ i przeprowadza¢ eksperymenty, w tym pomiary oraz symulacje. K2P_U3 W
Potrafi wykorzysta¢ metody analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne do
3. . \ X 20, ST ] K2P_U4 W
Umiejetnosci formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich i prostych probleméw badawczych.
Potrafi porozumiewac si¢ w jezyku polskim i angielskim przy uzyciu r6znych technik w
4. srodowisku zawodowym oraz w innych srodowiskach, takze z wykorzystaniem narzedzi K2P_uU11 S
informatycznych.
5 Potrafi postugiwac sie technikami informacyjno - komunikacyjnymi przy realizacji pracy K2P U2 s
) dyplomowe;j. -
Rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w
1. X X . . K2P_K2 WS
rozwigzywaniu probleméw badawczych i praktycznych.
. 5 Ma $wiadomos¢ potrzeby rozwijania dorobku zawodowego oraz przestrzegania zasad etyki K2P K4 WS
Kom[;)etenqe ) zawodowej - w szczegdlnosci w dbatosci o jako$¢ prowadzonych badaf i eksperymentow. -
spoteczne 3. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko staja si¢ przestarzate. K2P_K1 S
Rozumie znaczenie dziatalnosci popularyzatorskiej dotyczacej najnowszych osiagni¢¢ z
4, - ; K2P_K3 S
zakresu informatyki.




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Prezentacje multimedialne, filmy instruktazowe, materialy wtasne.

Tematyka zaje¢é

W ramach wykladéw studenci zapoznaja si¢ szeroko pojeta metodologia prowadzenia badan naukowych.
Poznaja najnowsze trendy w badaniach naukowych z wykorzystaniem sprzetu komputerowego oraz
komputerowo sterowanej aparatury pomiarowej i badawczej. Studenci poznaja metodologi¢ pozyskiwania
danych eksperymentalnych ze szczegdlnym uwzglednieniem wiarygodnosci tychze danych oraz sposoby ich
prezentacji na potrzeby publikacji w recenzowanych czasopismach naukowych. Studenci poznaja zasady
etyczne prowadzenia eksperymentow oraz sposoby unikania konfliktu interesow przy przetwarzaniu danych
eksperymentalnych.

Forma zaje¢ Metody dydaktyczne

Seminarium

Tematyka zajeé

W ramach zaj¢é seminaryjnych studenci majg za zadanie przygotowac i przedstawi¢ w okoto miesigcznych
odstepach trzy prezentacje w jezyku polskim lub angielskim dotyczace realizowanego tematu pracy
dyplomowej magisterskiej. Prezentacje te majg réwniez na celu wyrobienie umiejetnosci formutowania i
przekazywania informacji i opinii dotyczacych osiagnie¢ techniki i innych aspektow dziatalnosci inzynierskiej.
Pierwsza prezentacja ma na celu przedstawienie:

- wybranego tematu pracy, jej celu i zakresu.

- uzasadnienia wyboru danego tematu i celowosci jego realizacji.

- przewidywanego podziatu pracy na etapy i harmonogramu realizacji poszczegolnych etapow.

- wybranych wstepnie narzedzi i metod realizacji zadania.

- aktualnego stanu wiedzy w danej dziedzinie.

- wartosci jaka wniesie zrealizowana praca.

Druga prezentacja obejmuje przedstawienie:

- biezacych postepow w realizacji pracy.

- zgodnosci z zaplanowanym harmonogramem.

- szczegotowego planu dalszych prac i ewentualnych modyfikacji do wezesniejszych zatozen.

- ewentualnych aktualnoéci i zmian stanu wiedzy dziedzinowe;.

W trakcie poszczegodlnych prezentacji pozostali studenci majg za zadanie:

- aktywnie uczestniczy¢ w zajeciach.

- wskazywac watpliwosci / niejasno$ci dotyczace prezentowanego materiatu i rozwigzan.

- wysuwac sugestie dotyczace mozliwych ulepszen i poglebienia tematu.

- uczestniczy¢ w przewidzianej po kazdej prezentacji dyskus;ji.

—

iteratura podstawowa:

1. Prowadzenie, zarzadzanie i komercjalizacja badan naukowych : zbiér esejow uczestnikdw projektu p.
t. “Warsztaty naukowo-praktyczne z zakresu prowadzenia, zarzadzania i komercjalizacji badan
naukowych” / Gorno$laska Wyzsza Szkota Handlowa im. Wojciecha Korfantego. Katowice:
Goérnoslaska Wyzsza Szkota Handlowa im. Wojciecha Korfantego, 2011

2. Surmiak, Adrianna. “Wybrane Problemy Etyczne w Naukowych Badaniach Na Zlecenie. Refleksje
Etnografki.” Przeglad Socjologii Jakos$ciowej 12.3 (2016): 120-134

3. Profesjonalna prezentacja multimedialna. Jak unikna¢ 27 najczgsciej popelnianych btedow, Lenar P.,
Helion, Gliwice, 2010.

4. Sekrety skutecznych prezentacji multimedialnych. Wydanie 11 rozszerzone, Lenar P., Helion,
Gliwice, 2011.

Literatura uzupekiajaca:

1. Prezentacja, ktora robi wrazenie. Projekty z klasa, Williams R., Helion, Gliwice, 2011.

2. Microsoft PowerPoint 2010 PL. Praktyczne podejscie, Muir N., Helion, Gliwice, 2011.
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Opis modulu ksztalcenia

. . N-INF-P-I1-INF-
Nazwa modutu (przedmiotu) Praktyka Kod przedmiotu PRAK_II
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow 1l
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F s Liczba godzin zaje¢¢ w semestrze Catkowita 8 Kontaktowe przygotowaniem 8 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
. Prac! Zajgcia . . s ez
Catkowita stud erzlta K ontzj;;ktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Projekt 200 200 5 tygodni; Ocena praktyki na podstawie dziennika realizacji praktyk 100%
Razem: 200 200 Razem: 100%
Kategoria . . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
1 Pracuje w zespole lub indywidualnie na r6znych stanowiskach pracy zgodnych z kierunkiem I?ZZPP —GJ 121’ p
Umigjetnosci studiéw i/lub specjalnoscia. K2P_ U14
Stosuje zasady bezpiecznego wykorzystania podstawowych elementow sprzetu K2P_U11,
2. . L . . P
komputerowego lub sieciowego w pracy zespolowej i indywidualnej. K2P_U14
1. Potrafi wspotdziata¢ w grupie podczas realizacji projektu informatycznego. T(Zzlg—lf(i P
Kom[})etenqe 2. Potrafi okresli¢ priorytety stuzace do realizacji projektu informatycznego. K2P_K2 P
spoteczne — — - - — -
P Potrafi rozwija¢ swoja wiedzg przez dostosowanie do warunkow realizacji zadan oraz ma K2P_K3,
3. o i . L . . . P
$wiadomo$¢ oceny jego pracy przez pracodawce w odniesieniu do kierunku i Uczelni. K2P_K4




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Realizacja praktyki w firmie.

Tematyka zaje¢é

Student powinien odby¢ praktyke w ramach swojej specjalizacji w r6znych dziatach przedsigbiorstwa lub firm
informatycznych. Wszedzie tam gdzie projektuje si¢ czy wytwarza systemy informatyczne, ale rowniez gdzie
administruje si¢ lub wykorzystuje systemy informatyczne.

Obszar wykonywanych obowiazkéw przez studentdéw obejmuje przede wszystkim takie funkcje jak serwisant
(aspekt sprzetowy, sieciowy i programistyczny), administrator systemow informatycznych (urzedy panstwowe
i gminne, szkoty, osrodki zdrowia, banki) z uwzglednieniem elementow bezpieczenstwa systemow 1 sieci
komputerowych, grafik komputerowy i programista.

Do podstawowej tematyki praktyk naleza nastgpujace zagadnienia:

- Oprogramowanie uzytkowe w danym przedsigbiorstwie, zakres stosowania, cechy eksploatacyjne i zasady
obstugi, praca w zespotach programistycznych.

- Eksploatacja i administrowanie systemami informatycznymi do obslugi dzialalnosci podstawowej i
pomocniczej przedsigbiorstwa.
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Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Analityka w biznesie Kod przedmiotu N_INZ;_::_ITI_
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ Inteligentne Technologie Informatyczne, ITI
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow 1l
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Calkowita 3 Kontakiowe 13 przygotowaniem 24 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 15 3 12 Kolokwium 30%
Laboratorium 25 13 12 Ocena prac laboratoryjnych, kolokwium 35%
Projekt 35 26 9 Ocena projektu 35%
Razem: 75 42 33 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
. . . . .. . K2P_WS3,
1. Ma pogtebiona wiedz¢ w zakresie wykorzystania funkcji do przygotowania danych. K2P W9 WL
Wiedza 2 Ma wiedzg dotyczaca narzedzi stosowanych w analityce biznesowej, w tym tych K2P_W4, WLP
) wykorzystujacych metody sztucznej inteligencii. K2P_W6
3. Ma wiedzg¢ w zakresie definiowania i wykorzystania wspotczynnikow KPIL. K2P_W2 WP
1 Posiada umiejetnos¢ definiowania pytan biznesowych na réznych poziomie opisowym, EEE—BE LP
' diagnostycznym, predykcyjnym,zalecen. K2P U9
5 Posiada umiejetno$¢ samoksztatcenia si¢ i pogtebiania wiedzy w zakresie rozwiazan analityki K2P U15 p
) biznesowej. -
. . 3 Potrafi korzysta¢ z rozwigzan informatycznych wspomagajacych pracg przedsigbiorstw K9P US Lp
Umiejgtnosci ' produkeyjnych i ushugowych. -
4. Potrafi planowac i organizowac prace. K2pP_U2 P
K2P_Us,
Potrafi pozyskiwac¢ i przetwarza¢ dane oraz wyciagaé¢ informacje dotyczace procesow K2P_U10,
5. ; LP
biznesowych. K2P_U4,
K2P_U9
Kompetencje 1. Dost]rzc#ga potr'z,ebe; c'iqglego d(.)s.kor'lalenia prc.)c'esc’)wr b.iz'nesow.ych.r ' K2P_K2 LP
spoleczne 5 Ma sw1adomosp poziomu swojej w1e§zy, umiejgtnosci i ograniczen, rozumie potrzebe K2P_K1, WLP
ciaglego uczenia sie oraz doskonalenia swoich kompetencji zawodowych i spotecznych. K2P_K4




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyklad z prezentacjq.

Tematyka zaje¢é

Metody i narzedzia analityki biznesowej. Modelowanie pytan biznesowych - poziomy analityki biznesowej,
definiowanie funkcji celu. Modelowanie w MS Power Query - przygotowanie danych. Wykorzystanie MS
Power BI, wykorzystanie DAX. Umiejetno$¢ tworzenia zapytan biznesowych, wyciaganie informacji z danych.
Wykorzystanie jezyka Python. Tworzenie wskaznikow (KPI) proceséw biznesowych.

Tworzenie raportow.

Forma zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium Realizacja zadan laboratoryjnych.
Tematyka zaje¢é

Zastosowanie dostepnych narzedzi programowania do przygotowania oraz analizy danych biznesowych.
Wykorzystanie jezyka Python. Wykorzystanie MS PowerBI/Power Query oraz systemoéw ERP do wyciagania
informacji z danych.

Forma zajeé Metody dydaktyczne
Projekt Opracowanie wtasnego porojektu.
Tematyka zajeé

Realizacja zadania projektowego przygotowania raportu, definiowanie wilasnych wskaznikow analityki
biznesowej, taczenie réznych narzedzi i tworzenie przeptywow danych.

—

iteratura podstawowa:

1. Analityka biznesowa wspomagana sztuczng inteligencja, Tobias Zwingmann, O'RIELLY, APN
Promise, Warszawa 2023

2. Umiejetnosci analityczne w pracy z danymi i sztuczng inteligencja, Wykorzystywanie najnowszych
technologii w rozwijaniu przedsigbiorstwa, Vaughan D., O’REILLY, Helion 2021

3. DAX | Power Bl w analizie danych, Michiel Rozema, Henk Vlootman, Packt Publishing, Helion
2023

4. Power Query w Excelu i Power BI. Zbieranie i przeksztalcanie danych, Raviv G., Microsoft, Helion
2020

5. KPI, czyli kluczowe wskazniki efektywnosci, Bernard Marr, ONEPRESS PEARSON, Helion 2023

Literatura uzupelniajaca:

1. Excel 2021 i Microsoft 365 Analiza i modelowanie danych biznesowych,Wayne L. Winston, APN
Promise, Warszawa 2022

2. Python i Excel. Nowoczesne srodowisko do automatyzacji i analizy danych, Zumstein F.,
O’REILLY, Helion 2022
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Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Big data Kod przedmiotu N_INI';;D_II:_ITI_
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ Inteligentne Technologie Informatyczne, ITI
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow 1l
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F s Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 4 kontakiowe | 16 przygotowaniem 3 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 25 13 12 Egzamin 30%
Laboratorium 40 22 18 Zaliczenie 45%
Projekt 35 26 9 Zaliczenie 25%
Razem: 100 61 39 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
Wiedza 1. Student ma zaawansowana wiedz¢ dotyczaca wybranych zagadnien z zakresu informatyki. K2P_W3 WLP
Student potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych zrodet (w jezyku
1. polskim i angielskim), integrowac je, dokonywac¢ ich interpretacji i krytycznej oceny oraz K2pP_U1 LP
Umieietnogei wycigga¢ wnioski.
1e Student potrafi integrowa¢ wiedz¢ z réznych obszaréw informatyki (a w razie potrzeby takze
2. wiedzg z innych dyscyplin naukowych) oraz zastosowac podejscie systemowe, K2P_U5 WLP
uwzgledniajgce takze aspekty pozatechniczne.
1. Student rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko staja si¢ nieaktualne. K2P_K1 LP
Kompetencie 2 Student rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w KoP K2 Lp
spoleczne ) rozwia‘zywaniq probleméw badawczycl.l.i p.raktycznych. : -
3 Student ma $wiadomos$¢ potrzeby rozwijania dorobku zawodowego oraz przestrzegania zasad K2P K4 Lp
) etyki zawodowe;. -




—

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyktady multimedialne / interaktywne.

Tematyka zaje¢é

. Wprowadzenie.

. Hadoop.

HDFS.

. MapReduce.

. Apache Spark.

. Hive & HBASE.

. NoSQL database.

. Pig and Data Lakes.

. Zaawansowane programowanie MapReduce.
0. Architektura Big Data i Systemy Chmurowe.

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Laboratorium Zajecia laboratoryjne.

Tematyka zajeé

. Wprowadzenie.

. Hadoop.

HDFS.

. MapReduce.

. Apache Spark.

. Hive & HBASE.

. NoSQL database.

. Pig and Data Lakes.

. Zaawansowane programowanie MapReduce.
0. Architektura Big Data i Systemy Chmurowe.

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Projekt.

Tematyka zajeé

Projekt, wykonanie, testowanie aplikacji w klastrze Hadoop.

iteratura podstawowa:

1. Big Data. Krotkie Wprowadzenie 30, (ebook), Dawn E. Holmes, 2021

2. Hadoop. Komplety przewodnik. Analiza i przechowywanie danych

(ebook), Tom White, 2015




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Nowoczesne wzorce projektowe Kod przedmiotu N'”\,il'i,'v';”,]”"
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ Inteligentne Technologie Informatyczne, ITI
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow 1l
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Calkowita 3 Kontakiowe 12 przygotowaniem 16 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 35 17 18 Test 50%
Projekt 40 28 12 Ocena z projektu 50%
Razem: 75 45 30 Razem: 100%
Kategoria s . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
Ma zaawansowang i poglebionag wiedze¢ z zakresu stosowania wzorcow projektowych przy
1. . Ly K2P_W1 W
tworzeniu kodu zrédlowego programu.
Wiedza 2. Ma uporzadkowang wiedz¢ ogdlna na temat poprawnej architektury kodu. K2P_W2 W
Ma zaawansowang wiedz¢ dotyczaca dobrych praktyk programistycznych i tworzenia
3. " " K2P_W3 W
czystego" kodu.
Potrafi postugiwa¢ si¢ technikami informacyjno-komunikacyjnymi przy realizacji projektu
1. . X . .. . K2P_U2 P
ztozonej aplikacji WEB w pracy grupowej.
Umiejetnosci 5 Potrafi zaprojektowac¢ zlozona aplikacj¢ WEB oraz zrealizowa¢ ja z wykorzystaniem zasad K2P U10 p
) Clean Code. -
3. Potrafi wspotdziata¢ w grupie przy tworzeniu skomplikowanej aplikacji. K2P_U14 P
Kompetencje 1. Rozumie, ze w informatyce wykorzystywane technologie stale podlegaja zmianom. K2P_K1 W
spoleczne 2 Rozumie zngcze~nie q;;borg najnowszych technologii i bibliotek programistycznych w celu K2P_K2 WP
realizacji najwyzszej jakosci aplikacji.




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej, dyskusja.

Tematyka zaje¢é

OOP (Object Oriented Programming) w Typescript.

FP (Functional Programming) w Typescript.

Wzorce SOLID, KISS, DRY.

Wzorce: Budowniczy, Fabryka abstrakcyjna, Metoda wytwoércza, Prototyp, Singleton.

Wzorce: Adapter, Dekorator, Fasada, Kompozyt, Most, Pelnomocnik, Pylek.

Wzorce: Lancuch odpowiedzialnosci, Polecenie, Interpreter, Iterator, Mediator, Memento, Metoda szablonowa,
Obserwator, Stan, Strategia, Wizytator.

Dobre praktyki programowania i clean code.

Architektura Monolitu i Mikroustug.

Konteneryzacja aplikacji.

Wzorce projektowe architektury mikroustug sterowanej zdarzeniami (Event-Driven Microservices).
Kolejki komunikatow w aplikacjach opartych ma architekturze mikroustug.

Jedno zrédto prawdy (SSOT).

Kolokwium.
Forma zajeé Metody dydaktyczne
Projekt Projekt w grupie.

Tematyka zajeé

Podziat na grupy, wybor tematu (sposréd mikroustug wysoko skalowalnych).
Wybbér technologii, product backlog.

Szkice wygladu aplikacji.

Projekt bazy danych.

Konteneryzacja aplikacji.

Realizacja sprintu 1 - podstawowa struktura aplikacji.
Realizacja sprintu 2 - opracowanie punktow koncowych REST.
Realizacja sprintu 3 - podstawowe operacje CRUD.

Realizacja sprintu 4 - repozytoria i ustugi.

Realizacja sprintu 5 - logika biznesowa 1.

Realizacja sprintu 6 - logika biznesowa 2.

Refaktoryzacja kodu/testy aplikacji.

Omowienie wynikow pracy.

Oddanie sprawozdania.

Literatura podstawowa:
1. Czysta architektura. Struktura i design oprogramowania. Przewodnik dla profesjonalistéw, Martin
Robert C., Helion 2022
2. Wzorce projektowe. Elementy oprogramowania obiektowego wielokrotnego uzytku, Gamma Erich,
Helm Richard, Johnson Ralph, Vlissides Jochn, Helion 2021
3. Mikroustugi oparte na zdarzeniach. Wykorzystywanie danych w organizacji na duza skale, Adam

Bellemare, Helion 2021

Literatura uzupekiajaca:

1. Refaktoryzacja. Ulepszanie struktury istniejacego kodu, Fowler Martin, Helion 2019

2. Poznaj TypeScript, Josh Goldberg, O'REILLY 2022




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Zastosowania Internetu w biznesie Kod przedmiotu N"N;' E",'I"T"
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ Inteligentne Technologie Informatyczne, ITI
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow 1l
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Calkowita 3 Kontakiowe 12 przygotowaniem 24 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
. Prac! Zajgcia .. . s . g
Catkowita stud erzlta K ontzj;;ktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 15 3 12 Kolokwium pisemne 40%
Laboratorium 30 18 12 Wykonanie sprawozdan z przeprowadzonych zaj¢¢ laboratoryjnych 30%
Projekt 30 24 6 Opracowanie pisemne 30%
Razem: 75 45 30 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
Student ma zaawansowang i poglebiong wiedzg z zakresu systemow informatycznych i
1. . X X . o . K2P_W1 w
Wiedza podstaw ich tworzenia oraz metod i narzedzi wykorzystywanych do ich implementacji.
Ma zaawansowang wiedz¢ dotyczaca internetowych narzedzi biznesowych i ich integracji z
2. - K2P_W3 w
systemami ERP.
1 Potrafi dokona¢ krytycznej analizy istniejacych rozwiazan technicznych oraz zaproponowaé K2P U7 Lp
Umieietnogei ) ich usprawnienia. -
1¢ 5 Potrafi zaprojektowaé ztozone urzadzenie, system informatyczny lub proces oraz zrealizowac K2P U10 Lp
' ten projekt — co najmniej w cze$ci — uzywajac wlasciwych metod, technik i narzedzi. -
1. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko staja si¢ nieaktualne. K2P_K1 LP
Rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w
2. . X \ . K2P_K2 LP
Kompetencie rozwigzywaniu problemow badawczych i praktycznych.
spoleczne 3 Rozumie znaczenie dziatalno$ci popularyzatorskiej dotyczacej najnowszych osiagnie¢ z K2P K3 Lp
) zakresu informatyki. -
4 Ma $wiadomos¢ potrzeby rozwijania dorobku zawodowego oraz przestrzegania zasad etyki K9P K4 Lp
) zawodowej. -




-

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyktad konwencjonalny, studia przypadku.

Tematyka zaje¢é

Integracja wewnetrznych i zewnetrznych proceséw biznesowych.

E-narzedzia biznesowe (m.in. E-sklep, E-zamowienia).

Integracje z systemami ERP.

Integracje z systemami ptatnosci.

Integracje z platformami sprzedazowymi. Internet Rzeczy. Ustugi oferowane za pomoca Internetu Rzeczy.
Przemystowy Internet Rzeczy.

Forma zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium Zadania laboratoryjne.
Tematyka zajeé

Utworzenie bazy danych w SQL Server Management Studio.
Zbudowanie dodatkowych funkcjonalnosci dla e-sklepu.
Integracja z systemem ERP.

Integracja, analiza rezultatow, generowanie raportow.

Forma zajeé Metody dydaktyczne
Projekt Opracowanie projektu.
Tematyka zajeé

Zaprojektowanie e-commerce z wykorzystaniem zintegrowanego srodowiska SQL Server Management Studio
i wybranego systemu ERP.

Wytworzenie wybranych funkcjonalno$ci dla e-sklepu.

Integracja z systemem ERP. Rozwigzania Internetu Rzeczy.

iteratura podstawowa:

1. Gwiazda A., Granosik G., Buchwald P., Internet Rzeczy i jego przemystowe zastosowania, PWE,
2023

2. Patalas-Maliszewska J., Methods and tools for the knowledge management in manufacturing
companies, Uniwersytet Zielonogorski, 2017




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Analityka danych Kod przedmiotu N—IN:[—)P—IIII—IO—
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ Inzynieria Oprogramowania, 10
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow 1l
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
o Liczba godzin zaje¢ w semestrze Calkowita 3 Kontakiowe 13 przygotowaniem 2,2 przedmiotu
Formy zajec¢ i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 20 8 12 Egzamin pisemny 30%
Laboratorium 25 13 12 Ocena prac laboratoryjnych, kolokwium 35%
Projekt 30 21 9 Ocena projektu 35%
Razem: 75 42 33 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
. . . - . K2P_Ws3,
1. Ma poglebiong wiedzg w zakresie zastosowania jezyka Python do analizy danych. K2P W9 WL
Wiedza =
2. Ma wiedzg algorytmoéw i metod stosowanych w analityce danych. IEZZ'IDD_VV\\% WLP
K2P_Us,
. , . , . . K2P_U10,
1. Potrafi pozyskiwac i przetwarza¢ dane oraz wyciaga¢ informacje. K2P Ua LP
K2P_U9
Umiejetnodei 2 dP;);;acha umieje¢tnos¢ samoksztalcenia si¢ i poglebiania wiedzy dotyczacej metod analizy K2P_U15 p
Potrafi korzysta¢ z rozwigzan informatycznych wspomagajacych pracg przedsigbiorstw
3. ) ) K2P_U5 LP
produkcyjnych i ustugowych.
4. Potrafi planowac¢ i organizowa¢ prace. K2P_u2 P
. 1 Ma $wiadomos¢ poziomu swojej wiedzy, umiejetnosci i ograniczen, rozumie potrzebe K2P_K1, WLP
Kom[i)etenqe ' ciaglego uczenia sie oraz doskonalenia swoich kompetenciji zawodowych i spotecznych. K2P_K4
spofeczne 2. Dostrzega potrzebg ciaglego doskonalenia metod analityki danych. K2P_K2 LP




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyklad z prezentacjq.

Tematyka zaje¢é

Zastosowanie jezyka SQL w analityce danych. Stosowanie tablicowych typéw danych. Analiza tekstu. Metody
agregacji i grupowania. Skanowanie, zlaczenia, funkcje i wyzwalacze. Wykorzystanie j¢zyka Python. Poziomy
modelowania funckji celu.

Przygotowywanie danych - metody i narzedzia. Przetwarzanie danych - faczenie, wiazania i przeksztalcenia.
Agregacje i grupowanie danych. Przetwarzanie szeregdw czasowych. Wyciaganie informacji.

Forma zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium Realizacja zadan laboratoryjnych.
Tematyka zaje¢é

Zastosowanie dostepnych narzedzi programowania do poszczegolnych etapéw pracy z danymi. Modelowanie
danych. Wykorzystanie jezyka Python. Metody grupowania danych - wykorzystanie bibliotek Pythona.
Laczenie Pythona z r6znymi narz¢dziami analityki danych.

Forma zajeé Metody dydaktyczne
Projekt Opracowanie wtasnego porojektu.
Tematyka zajeé

Opracowanie zadania projektowego utworzenia narzedzi do pozyskania, przygotowania i przetwarzania danych
oraz wyciagania informacji. Wykorzystanie dostgpnych jezykow programowania i bibliotek w cel u dostepu do
wybranych zrodet danych. Wykorzstanie mozliwosci integracji roznych danych i narzegdzi.

—

iteratura podstawowa:

1. Python w analizie danych, Wes McKinney, O'REILLY, Helion 2023

2. Umiejetnosci analityczne w pracy z danymi i sztuczng inteligencja, Wykorzystywanie najnowszych
technologii w rozwijaniu przedsigbiorstwa, Vaughan D., O’REILLY, Helion 2021

3. Zaawansowana analiza danych w PySpark, Akash Tandon, Sandy Ryza, Uri Laserson, Sean Owen,
Josh Wills, O'REILLY, Helion 2023

4. SQL Analiza danych za pomoca zapytan, Matt Goldwasser, Upom Malik, Benjamin Johnston, Packt,
Helion 2022

Literatura uzupelniajaca:

1. Python i Excel. Nowoczesne srodowisko do automatyzacji i analizy danych, Zumstein F.,
O’REILLY, Helion 2022




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Architektura kodu i wzorce projektowe Kod przedmiotu N"A'\:(Fic\),;",'lo'
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ Inzynieria Oprogramowania, 10
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow 1l
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 3 Kontakiowe 1 przygotowaniem 18 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 30 18 12 Test 50%
Projekt 45 33 12 Ocena z projektu 50%
Razem: 75 51 24 Razem: 100%
Kategoria s . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
Ma zaawansowang i poglebionag wiedze¢ z zakresu stosowania wzorcow projektowych przy
1. . Ly K2P_W1 W
tworzeniu kodu zrédlowego programu.
Wiedza 2. Ma uporzadkowang wiedze¢ na temat poprawne;j architektury kodu i jej doboru. K2P_W2 W
Ma zaawansowang wiedz¢ dotyczaca dobrych praktyk programistycznych i tworzenia
3. " " K2P_W3 W
czystego" kodu.
1 Potrafi postugiwac si¢ technikami informacyjno-komunikacyjnymi przy realizacji projektu K2P U2 p
) ztozonej aplikacji w pracy grupowe;. -
Umiejetnosci 5 Potrafi zaprojektowa¢ ztozona aplikacj¢ oraz zrealizowac ja z wykorzystaniem zasad Clean K2P U10 p
) Code. -
3. Potrafi wspotdziata¢ w grupie przy tworzeniu skomplikowanej aplikacji. K2P_U14 P
Kompetencje 1. Rozumie, ze w informatyce wykorzystywane technologie stale podlegaja zmianom. K2P_K1 W
spoleczne 2 Rozumie zngcze~nie q;;borg najnowszych technologii i bibliotek programistycznych w celu K2P_K2 WP
realizacji najwyzszej jakosci aplikacji.




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej, dyskusja.

Tematyka zaje¢é

Programowanie obiektowe w TypeScript.
Architektura warstwowa (Onion) i modularyzacja kodu.
DDD (Domain Driven Design).

Zasady Clean Code.

Zasady SOLID.

Wzorce Kreacyjne.

Wzorce Strukturalne.

Wzorce czynno$ciowe/operacyjne.

Architektura Mikroustug.

Narzedzia do wirtualizacji i konteneryzacji ustug.
Wzorce: Saga, CQRS, Event Sourcing.

Kolokwium.
Forma zajeé Metody dydaktyczne
Projekt Projekt w grupie.

Tematyka zajeé

Podziat na grupy, wybor tematu.

Wybbér technologii, product backlog.

Opracowanie wygladu aplikacji.

Projekt bazy danych.

Konteneryzacja aplikacji.

Realizacja sprintu 1 - podstawowa struktura aplikacji.
Realizacja sprintu 2 - implementacja interface graficznego aplikacji.
Realizacja sprintu 3 - podstawowe operacje bazodanowe.
Realizacja sprintu 4 - implementacja ustug.

Realizacja sprintu 5 - logika biznesowa 1.

Realizacja sprintu 6 - logika biznesowa 2.

Testy aplikacji.

Przedstawienie aplikacji koncowe;j.

Oddanie sprawozdania i wystawienie ocen.

Literatura podstawowa:

1. Architektura oprogramowania w praktyce. Wydanie 1V, Len Bass, Paul Clements, Rick Kazman,
Helion 2022

2. Wzorce projektowe. Elementy oprogramowania obiektowego wielokrotnego uzytku, Gamma Erich,
Helm Richard, Johnson Ralph, Vlissides Jochn, Helion 2021

3. Mikroustugi oparte na zdarzeniach. Wykorzystywanie danych w organizacji na duzg skalg, Adam
Bellemare, Helion 2021

4, Czysta architektura. Struktura i design oprogramowania. Przewodnik dla profesjonalistow, Martin

Robert C., Helion 2022

Literatura uzupelniajaca:

1. Refaktoryzacja. Ulepszanie struktury istniejacego kodu, Fowler Martin, Helion 2019

2. Poznaj TypeScript, Josh Goldberg, O'REILLY 2022




Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

. . N-INF-P-11-10-
Nazwa modutu (przedmiotu) Bazy danych nosqgl Kod przedmiotu BDN_II
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ Inzynieria Oprogramowania, IO
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow 1l
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. N . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Calkowita 2 Ko ntfkt owe 11 prz?/gottgwan)i/em 14 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Catkowita sﬂfe?ta koﬁqutgrve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 15 6 9 Kolokwium 30%
Laboratorium 15 6 9 Ocena zadan laboratoryjnych 40%
Projekt 20 11 9 Ocena zadania projektowego 30%
Razem: 50 23 27 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
Student ma zaawansowang i poglebiona wiedzg z zakresu systemow baz danych oraz metod i
1. . ! : K2P_ W1 WLP
narzedzi wykorzystywanych do ich obstugi.
Wiedza 2 Student p051ad'a Zaawansowang ».wedzg dotyczch{ przetwarzania danych w systemach K2P_ W2 WLP
NoSQL w poréwnaniu z tradycyjnymi systemami relacyjnymi.
3 Student p_osiada pogtebiona wiedzg na temat zagadnien zwiazanych z architektura oraz K2P W3 WLP
modelami baz danych NoSQL.
Student posiada zdolno$¢ do zastosowania podejscia systemowego, uwzgledniajacego nie
1. tylko aspekty techniczne, ale rowniez spoteczne, ekonomiczne i etyczne zwigzane z K2P_U5 LP
projektowaniem i implementacja Baz NoSQL.
Student potrafi dokonywac¢ krytycznej analizy istniejacych rozwiazan technicznych w
dziedzinie Baz NoSQL oraz jest w stanie aktywnie proponowa¢ usprawnienia, uwzgledniajac
L 2. - = : S ! S eE K2P_U7 LP
Umiejetno$ci zarowno efektywnos¢ techniczna, jak i dostosowanie do konkretnych wymagan projektowych
i operacyjnych.
Student potrafi oceni¢ przydatno$¢ réznych metod i narzedzi stuzacych do rozwiazania
3 zadania inzynierskiego zwigzanego z Bazami NoSQL. Posiada takze umiej¢tno$¢ trafnej K2P U8 WLP
' oceny skutecznosci narzgdzi oraz dostosowywania ich do specyfiki systeméw Baz NoSQL, -
co przektada sie na skuteczne projektowanie i wdrazanie tych rozwigzan.
Student posiada $wiadomos$¢ potrzeby ciagltego sledzenia nowych trendow, aktualizacji
1. umieje¢tnosei oraz dostosowywania si¢ do dynamicznych zmian w dziedzinie systemow baz K2P_K1 WLP
Kompetencje danych.
s o’?ecznej Student rozumie kluczowa role wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki,
P 5 zwlaszcza w kontek$cie systemow Baz NoSQL. Jego zdolno$¢ do praktycznego zastosowania K9P K2 W
' najnowszych osiagni¢¢ pozwala na skuteczne rozwigzywanie problemow badawczych i -
praktycznych zwiagzanych z bazami danych.




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyklad - prezentacja slajdow.

Tematyka zaje¢é

Historia i ewolucja systemoéw baz danych. Geneza systemow baz danych: od modeli hierarchicznych i
sieciowych do relacyjnych. Analiza krytyczna probleméw i ograniczen w relacyjnych bazach danych.

Cechy nierelacyjnych baz danych (elastycznos$¢ schematu, poziom dostgpnosci, oraz skalowalno$¢).
Twierdzenie CAP (Consistency, Availability, Partition Tolerance). Analiza matematycznych i praktycznych
konsekwencji wynikajacych z rownoczesnej realizacji Consistency, Availability i Partition Tolerance.

Modele i architektury baz danych NoSQL. Analiza formalna r6znych modeli baz danych NoSQL. Bazy danych
klucz-wartos¢, kolumnowe/tablicowe, dokumentowe (w tym typu JSON, XML), grafowe, obiektowe.
Przetwarzanie transakcji w systemach nierelacyjnych. Analiza teoretyczna przetwarzania transakcji w
systemach NoSQL w poréwnaniu z metodami stosowanymi w systemach relacyjnych.

Przeglad wybranych systemow NoSQL i jezykoéw zapytan. Analiza struktury i dziatania wybranych systemow
NoSQL oraz przeglad formalny jezykéw zapytan uzywanych w kontekscie systemoéw NoSQL.

Przyklady zastosowan nierelacyjnych baz danych. Analiza zastosowan nierelacyjnych baz danych, w
kontekscie wydajnos¢ i elastycznosci.

Forma zaje¢é Metody dydaktyczne

Laboratorium Realizacja zdan.

Tematyka zajeé

Analiza krytyczna problemoéw w relacyjnych bazach danych oraz dyskusja na temat przetwarzania transakcji w
systemach relacyjnych.

Omowienie cech nierelacyjnych baz danych: elastyczno$¢ schematu, poziom dostepnosci, skalowalno$é oraz
analiza twierdzenia CAP i konsekwencji zwiazanych z réwnoczesna realizacja Consistency, Availability i
Partition Tolerance.

Przeglad modeli baz danych NoSQL: klucz-wartos¢, kolumnowe/tablicowe, dokumentowe (JSON, XML),
grafowe, obiektowe.

Przetwarzanie transakcji w systemach nierelacyjnych, praktyczne przyktady przetwarzania transakcji w
systemach NoSQL.

Przeglad wybranych systemow NoSQL: MongoDB, Cassandra, Redis, Neo4j oraz analiza struktury i dzialania
tych systemow.

Przeglad formalny jezykow zapytan uzywanych w kontekscie systemow NoSQL.

Analiza zastosowan nierelacyjnych baz danych, dyskusja na temat wydajnosci i elastycznos$ci w kontekscie
roéznych scenariuszy.

Praktyczne ¢wiczenia z korzystania z wybranych systeméw NoSQL, testowanie i1 analiza wynikow
eksperymentow.

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Projekt.

Tematyka zajeé

Wprowadzenie do projektu, oméwienie celow i oczekiwan.

Wybér systemu NoSQL i projektowanie schematu.

Implementacja bazy danych. Praktyczne ¢wiczenia z instalacji i konfiguracji wybranego systemu NoSQL.
Tworzenie struktury bazy danych zgodnie z zaprojektowanym schematem.

Przetwarzanie transakcji i optymalizacja. Implementacja przetwarzania transakcji w kontekscie projektu.
Optymalizacja wydajnos$ci bazy danych.

Integracja zewnetrznych narzedzi i aplikacji do monitorowania i zarzadzania baza danych.

Przygotowanie prostych aplikacji wykorzystujacych stworzong bazg danych.

Przeprowadzenie testow funkcjonalnych i wydajno$ciowych. Analiza wynikow i identyfikacja ewentualnych
problemow.

Przygotowanie krotkiej prezentacji projektu oraz prezentacja efektow prac i omowienie decyzji projektowych.




Literatura podstawowa:

1. Pramod, J. "Sadalage, Martin Fowler: NoSQL Distilled." (2012).

2. Khadzhynov, W., and P. Ratuszniak. "Wprowadzenie do systemow baz danych (Wydanie VII)."
(2016).

3. Sullivan, Dan. NoSQL for mere mortals. Addison-Wesley Professional, 2015.

4, Copeland, Rick. MongoDB Applied Design Patterns: Practical Use Cases with the Leading NoSQL
Database. " O'Reilly Media, Inc.", 2013.

5. Ramakrishnan, Raghu, et al. "Database Management Systems Solutions Manual." University of

Winconsin, USA (2006).

Literatura uzupelniajaca:

1.

Elmasri, Ramez A., and Shamkant B. Navathe. Wprowadzenie do systemow baz danych. Helion,
2005.
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Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Projektowanie interfejsow uzytkownika Kod przedmiotu N'INP':l'L'JD'::'IO'
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ Inzynieria Oprogramowania, 10
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow 1l
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
o Liczba godzin zaje¢ w semestrze Calkowita 2 Ko ntfkt owe | 08 prz?/gottgwan>i/em 12 przedmiotu
Formy zajec¢ i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 20 8 12 Zaliczenie na oceng (test) 40%
Projekt 30 n 9 Ocena terminowosci realizacji kolejn_ych krokow projektu, koncowa 60%
ocena projektu
Razem: 50 29 21 Razem: 100%
Kategoria . . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajoé
1 Ma zaawansowana i poglebiona wiedz¢ z zakresu projektowania interfejsow systemow K2P W1 WP
) informatycznych i narzedzi klasy RAD wykorzystywanych do ich implementacji. -
Wiedza 5 Ma Zaawansowang wiedzg dotyczaca projektowania i realizacji graficznych interfejsow K2P W3 WP
uzytkownika.
Posiada rozszerzonag wiedzg dotyczaca tematyki projektowania interfejsow aplikacji z
3. - X p . PIRIEEE K2P_W8 WP
uwzglednianiem specyfiki urzadzen mobilnych i aplikacji webowych.
Potrafi integrowa¢ wiedzg z roznych obszardéw informatyki, ergonomii i psychologii, celem
1. projektowania szybkich, czytelnych, ergonomicznych i efektywnych interfejsow K2P_U5 WP
uzytkownika.
Potrafi rozwigzywac¢ ztozone zadanie informatyczne jakim jest krytyczna analiza dziatajacego
.. L. 2. systemu oraz zaprojektowac i zrealizowa¢ jego nowy interfejs uzytkownika, ktory bedzie K2P_U9 P
Umiejetnosci . . . s
zgodny z oczekiwaniami jego uzytkownikow.
Potrafi zaprojektowa¢ wieloelementowy interfejs uzytkownika przy wykorzystaniu
3. A . . . K2P_U10 P
nowoczesnych narzedzi stosowanych w tego typu zadaniach w praktyce biznesowe;.
4 Potrafi wspotdziata¢ w grupie projektowe;j, realizujac projekt zgodnie z zatozeniami metodyk K2P U14 P
) zwinnych (np. SCRUM), przyjmujac roézne role na réznych jego etapach. -
Kompetencje 1. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko staja si¢ nieaktualne. K2P_K1 WP
spoleczne 2 Rozu.mie znagzenie wykgrzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w K2P_K2 WP
rozwigzywaniu probleméw badawczych i praktycznych.




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Prezentacja multimedialna, dyskusja.

Tematyka zaje¢é

Najpopularniejsze narzedzia wspomagajace projektowanie interfejsow uzytkownika (2h).
Podstawy projektowania interfejsow uzytkownika (2h).
Uzyteczno$¢ interfejsu (2h).

Proces projektowania interfejsu (2h).

Style interakcji cztowiek - maszyna (2h).

Model uzytkownika - zachowanie, przyzwyczajenia, tendencje (2h).
Nawigacja i poruszanie si¢ uzytkownika w systemie (2h).

Uktad elementow okna prezentacji danych (2h).

Przewijane elementy interfejsu (2h).

Menu funkcjonalne, czynnosci i polecenia (2h).

Wizualizacja danych - wykresy, diagramy i infografiki (2h).
Pobierania danych od uzytkownika (2h).

Elementy interfejsu charakterystyczne dla urzadzen mobilnych (2h).
Estetyka i podstawy projektowanie graficznego (2h).

Kolokwium (2h).

Forma zaje¢é Metody dydaktyczne
Projekt Realizacja zadania projektowego.
Tematyka zajeé

Wybbér cztonkow grup projektowych, wybdr narzegdzi pracy (2h).

Prezentacja funkcjonujacego rozwigzania IT, ktérego interfejs bedzie przeprojektowany, uzasadnienie (2h).
Sprint 1 - nowy, proponowany podziat funkcjonalny (2h).

Sprint 2 - najwyzszy poziom ogdlnosci projektu - przydzial funkcjonalno$ci do okien (ekrandéw) oraz drogi
przejscia pomigdzy nimi (2h).

Sprint 3 - szczegdlowy projekt zawartoéci poszczegolnych okien (ekranow) (2h).

Sprint 4 - realizacja zaprojektowanego interfejsu w wybranym narzedzi klasy RAD (2h).

Sprint 5 - realizacja i testy interfejsu aplikacji (2h).

Prezentacja i ocena dziatajagcego rozwigzania (2h).

-

iteratura podstawowa:

1. Jenifer Tidwell, Charles Brewer, Aynne Valencia-Brooks, Projektowanie interfejsow. Sprawdzone
wzorce projektowe. Wydanie 111, Helion 2020

2. Malina Witold Szwoch Mariusz, Podstawy projektowania interfejsow uzytkownika, Helion 2021

Literatura uzupelniajaca:

1. B. Shneiderman, C. Plaisant, M. Cohen, S. Jacobs, N. EImqvist, N. Diakopoulos, Designing the User
Interface: Strategies for Effective Human-Computer Interaction 6th Edition, Pearson 2016
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Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Systemy chmurowe Kod przedmiotu N_INgéP_llll_lo_
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ Inzynieria Oprogramowania, 10
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow 1l
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Calkowita 3 Kontakiowe 11 przygotowaniem 24 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 15 6 9 Zaliczenie 34%
Laboratorium 30 21 9 Zaliczenie 33%
Projekt 30 21 9 Zaliczenie 33%
Razem: 75 48 27 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
Student zna zaawansowane metody przetwarzania i analizy danych w systemach
1. K2P_W9 WLP
Wiedza rozproszonych oraz chmurowych.
2. Student ma zaawansowang wiedz¢ dotyczaca wybranych zagadnien z zakresu informatyki. K2P_Ws3 WLP
Student potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych zrodet (w jezyku
1. polskim i angielskim), integrowac je, dokonywac¢ ich interpretacji i krytycznej oceny oraz K2pP_U1 LP
.. . wycigga¢ wnioski.
Umicjetnosci Student potrafi integrowa¢ wiedze z réznych obszaréw informatyki (a w razie potrzeby takze
2. wiedzg z innych dyscyplin naukowych) oraz zastosowac podejscie systemowe, K2P_U5 LP
uwzgledniajace takze aspekty pozatechniczne.
1. Student rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko staja si¢ nieaktualne. K2P_K1 WLP
Kompetencie 2 Student rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w KoP K2 WLP
spoleczne ' rozwigzywaniu problemow badawczych i praktycznych. -
Student ma $wiadomo$¢ potrzeby rozwijania dorobku zawodowego oraz przestrzegania zasad
3. - - K2P_K4 WLP
etyki zawodowe;j.




-

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyktady multimedialne / interaktywne.
Tematyka zaje¢é

1. Wprowadzenie.

2. Ewolucja i wyzwania stojace przed systemami chmurowymi.

3. Model(e) systemoé6w chmurowych.

4. Serwisy w systemach chmurowych.

5. Bezpieczenstwo.

6. Wirtualizacja zasobow.

7. Dzielenie i udostepnianie zasobow.

8. Skalowanie.

9. Planowanie wydajnosci.

10. Réwnowazenie obcigzenia.

11. Systemy plikow.

12. Zarzadzanie trescia.

13. Zagadnienia prywatnosci i zgodno$ci.
14. Przeno$nos¢ i wspotpraca.

15. Podsumowanie.

Forma zaje¢é Metody dydaktyczne

Laboratorium Zajecia laboratoryjne.

Tematyka zajeé

. AWS - dostep i konto.

. Obliczenia chmurowe - Lambda.
. Python - PyCharm.

. Python - Eclipse.

. Python - EC2.

. Elastic Beanstack.

. Monitorowanie aplikacji - CloudWatch.
. Bazy danych - RDS.

. Tworzenie APl na AWS.

10. Python - DynamoDB.

11. Serwis Glue.

12. AWS - przyktadowe aplikacje.

OCoOo~NouTbhwWwNPE

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Projekt.

Tematyka zajeé

Projekt, wykonanie, testowanie aplikacji na AWS w jezyku Python.

iteratura podstawowa:

1. Python Essentials for AWS Cloud Developers, Sernak Sakinmaz, Pact Publishing, 2023

2. Amazon Web Services. Kurs video. Tworzenie aplikacji, Dawid Borycki, Videopoint
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Opis modulu ksztalcenia

Metodologia prowadzenia badan nauk h i . -INF-P-11-INF-
Nazwa modutu (przedmiotu) etodolog prowa dze b d 1aukowye Kod przedmiotu N :\,A\lg;v:l |I|,;”:
seminarium maglsterskle 1ISMI_
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow 11
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. N . Zajecia z praktycznym oceny z
F s Liczba godzin zajeé¢ w semestrze Catkowita 2 | vontbtowe | 07 przl;/gottgwan>i/em przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Calkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zajeé Waga w %
Na podstawie:
- kompletnosci i poprawnosci przygotowanych prezentacji,
- aktywnej obecnosci na prezentacjach przygotowywanych przez
Seminarium 50 32 18 innych studentow, 100%
- oceny przygotowania studenta do poszczegdlnych prezentacji i ich
zgodnosci z zatozonym planem,
- merytorycznej aktywno$ci przy prezentacjach innych osob
Razem: 50 32 18 Razem: 100%
Kategoria - . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
Ma zaawansowang i poglebiong wiedz¢ z zakresu systemow informatycznych i podstaw ich
1. ; . t TOW - K2P_wW1 S
tworzenia oraz metod i narzedzi wykorzystywanych do ich implementacji.
Ma wiedzg o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiagnigciach w wybranym
Wiedza 2. obszarze informatyki zwigzanym z realizacja pracy dyplomowej i w wybranych pokrewnych K2P_W4 S
dyscyplinach naukowych.
Zna zaawansowane metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwiazywaniu ztozonych
3. zadan inzynierskich i prowadzeniu prac badawczych w wybranym obszarze informatyki K2P_W6 S
zwigzanym z realizacja pracy dyplomowe;j.
Potrafi pozyskiwac¢ informacje zwigzane z realizacja pracy dyplomowe;j z literatury, baz
1 danych oraz innych Zrodet (w jezyku ojczystym i angielskim), integrowac je, dokonywac ich K2P U1 S
' interpretacji i krytycznej oceny, wyciaga¢ wnioski oraz formutowac i wyczerpujaco -
uzasadnia¢ opinie.
5 Potrafi postugiwac sie technikami informacyjno - komunikacyjnymi przy realizacji pracy K2P U2 s
.. L ) dyplomowej. -
Umiejetnosci - — - — — TR -
Potrafi porozumiewac si¢ w jezyku polskim i angielskim przy uzyciu r6znych technik w
3. srodowisku zawodowym oraz w innych §rodowiskach, takze z wykorzystaniem narzedzi K2P_u1l S
informatycznych.
Potrafi przygotowac i przedstawi¢ opracowanie naukowe w jezyku polskim i angielskim,
4. przedstawiajace wyniki badan naukowych lub prezentacje ustng dotyczaca szczegdtowych K2P_U12 S
zagadnien z zakresu informatyki.
1. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko staja si¢ przestarzate. K2P_K1 S
Rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w
2. . - ; . K2P_K2 S
Kompetencie rozwigzywaniu problemoéw badawczych i praktycznych.
spoleczne 3. Rozumic? znaczenie_dziaialnos’ci popularyzatorskiej dotyczacej najnowszych osiagnie¢ z K2P K3 S
zakresu informatyki. -
4 Ma $wiadomos¢ potrzeby rozwijania dorobku zawodowego oraz przestrzegania zasad etyki K2P K4 S
) zawodowej. -




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Seminarium Dyskusje, prezentacje.

Tematyka zaje¢é

W ramach zaje¢ seminaryjnych studenci maja za zadanie przygotowac i przedstawi¢ w okoto miesigcznych
odstepach trzy prezentacje w jezyku polskim lub angielskim dotyczace realizowanego tematu pracy
dyplomowej magisterskiej. Prezentacje te maja réwniez na celu wyrobienie umiejetnosci formutowania i
przekazywania informacji i opinii dotyczacych osiggnie¢ techniki i innych aspektow dziatalnosci inzynierskie;.
Pierwsza prezentacja ma na celu przedstawienie:

- wybranego tematu pracy, jej celu i zakresu.

- uzasadnienia wyboru danego tematu i celowosci jego realizacji.

- przewidywanego podziatu pracy na etapy i harmonogramu realizacji poszczegolnych etapow.

- wybranych wstegpnie narzgdzi i metod realizacji zadania.

- aktualnego stanu wiedzy w danej dziedzinie.

- wartos$ci jaka wniesie zrealizowana praca.

Druga prezentacja obejmuje przedstawienie:

- biezacych postepéw w realizacji pracy.

- zgodno$ci z zaplanowanym harmonogramem.

- szczegotowego planu dalszych prac i ewentualnych modyfikacji do wezesniejszych zatozen.

- ewentualnych aktualnoéci i zmian stanu wiedzy dziedzinowe;j.

Trzecia prezentacja:

- jest przedstawiana gdy student jest bliski ukonczenia lub juz zakonczyt przygotowywanie pracy dyplomowe;.
- powinna by¢ mozliwie zblizona do ostatecznej wersji przygotowywanej na obrong pracy magisterskiej.

- w przewidzianym czasie ma przedstawic:

- stan wiedzy w dziedzinie.

- rozwigzywany problem i motywacje¢ pracy.

- wybrane narzedzia i techniki.

- osiggnicte rezultaty, ewentualne niepowodzenia i ich przyczyny, wnioski, ograniczenia, mozliwosci dalszego
rozwijania.

W trakcie poszczegodlnych prezentacji pozostali studenci majg za zadanie:

- aktywnie uczestniczy¢ w zajeciach.

- wskazywaé watpliwosci / niejasno$ci dotyczace prezentowanego materiatu i rozwigzan.

- wysuwac sugestie dotyczace mozliwych ulepszen i poglebienia tematu.

- uczestniczy¢ w przewidzianej po kazdej prezentacji dyskusji.

-

iteratura podstawowa:

1. Profesjonalna prezentacja multimedialna. Jak unikna¢ 27 najczesciej popetlnianych btgdéw, Lenar P.,
Helion, Gliwice, 2010.

2. Sekrety skutecznych prezentacji multimedialnych. Wydanie 1l rozszerzone, Lenar P., Helion,
Gliwice, 2011.

Literatura uzupelniajaca:

1. Prezentacja, ktora robi wrazenie. Projekty z klasa, Williams R., Helion, Gliwice, 2011.

2. Microsoft PowerPoint 2010 PL. Praktyczne podejscie, Muir N., Helion, Gliwice, 2011.
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Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Przygotowanie pracy magisterskiej Kod przedmiotu N'”\F',';',\'j,",'l','NF'
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow 11
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. N . Zajecia z praktycznym oceny z
F s Liczba godzin zaje¢¢ w semestrze Catkowita 20 kontfktowe D rzl; g ngan>i’em przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Razem: Razem: 100%
Kategoria . . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajoé
Ma zaawansowana i poglgbiona wiedze¢ z zakresu szeroko rozumianych systemow
1. informatycznych, podstaw teoretycznych ich budowania oraz metod, narzgdzi i Srodowisk K2P_wW1 P
programistycznych wykorzystywanych do ich implementacji.
Ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng zwigzang z kluczowymi KaP W2
2. zagadnieniami z zakresu informatyki oraz zaawansowang wiedze szczegdtowa dotyczaca K2P W3 P
Wiedza wybranych zagadnien z zakresu informatyki zwigzanych z realizacja pracy dyplomowe;j. -
Ma zaawansowang i szczegotowa wiedzg o procesach zachodzacych w cyklu zycia systemow
3. informatycznych sprzetowych lub programowych z wybranego obszaru informatyki K2P_Ws5 P
zwigzanego z realizacja pracy dyplomowe;j.
Zna zaawansowane metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwiazywaniu ztozonych
4, . c . . : K2P_W6 P
zadan inzynierskich i prowadzeniu prac badawczych w wybranym obszarze informatyki. -
Potrafi pozyskiwac informacje niezbgdne do realizacji pracy dyplomowej, z literatury, baz
danych oraz innych zrodet (w jezyku ojczystym i angielskim), integrowac je, dokonywac ich KoP UL
1. interpretacji i krytycznej oceny, wyciaga¢ wnioski oraz formutowac i wyczerpujaco K2P U2 P
uzasadnia¢ opinie oraz postugiwac si¢ technikami informacyjno-komunikacyjnymi -
wykorzystywanymi przy realizacji pracy dyplomowej.
Potrafi planowac¢ i przeprowadza¢ eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe,
Unmicjetnoci 2 interpretowac uzyskane' wyniki i wy(':lqgacvwmoskl oraz formutowac i weqﬁkowac hipotezy K2P_U3 p
zwigzane z problemami badawczymi rozwigzywanymi w ramach realizacji pracy
dyplomowe;.
3 Potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania problemow badawczych metody K2P Ud p
) analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne. -
Potrafi przygotowac i przedstawi¢ opracowanie naukowe w jezyku polskim i angielskim,
4. przedstawiajace wyniki badan naukowych lub prezentacje¢ ustna dotyczaca szczegétowych K2P_U12 P
zagadnien z zakresu informatyki.
1. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko staja si¢ przestarzate. K2P_K1 P
Rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w
2. X X . K2P_K2 ]
Kompetencje rozwigzywaniu problemow badawczych.
spoleczne 3 Rozumie_ znaczenie_dzia%alnos’ci popularyzatorskiej dotyczacej najnowszych osiagnie¢ z K2P K3 P
zakresu informatyki. -
4 Ma $wiadomos¢ potrzeby rozwijania dorobku zawodowego oraz przestrzegania zasad etyki K9P K4 p
' zawodowej. -
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Opis modulu ksztalcenia

. . N-INF-P-I1-INF-
Nazwa modutu (przedmiotu) Praktyka Kod przedmiotu PRAK_III
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow 11
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F s Liczba godzin zaje¢¢ w semestrze Catkowita 6 Kontaktowe przygotowaniem 6 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
. Prac! Zajgcia . . s ez
Catkowita stud erzlta K ontzj;;ktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Projekt 160 160 4 tygodnie; Ocena praktyki na podstawie dziennika realizacji praktyk 100%
Razem: 160 160 Razem: 100%
Kategoria . . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
1 Pracuje w zespole lub indywidualnie na r6znych stanowiskach pracy zgodnych z kierunkiem I?ZZPP —GJ 121’ p
Umigjetnosci studiéw i/lub specjalnoscia. K2P_ U14
Stosuje zasady bezpiecznego wykorzystania podstawowych elementow sprzetu K2P_U11,
2. . L . . P
komputerowego lub sieciowego w pracy zespolowej i indywidualnej. K2P_U14
1. Potrafi wspotdziata¢ w grupie podczas realizacji projektu informatycznego. T(Zzlg—lf(i P
Kom[})etenqe 2. Potrafi okresli¢ priorytety stuzace do realizacji projektu informatycznego. K2P_K2 P
spoteczne — — - - — -
P Potrafi rozwija¢ swoja wiedzg przez dostosowanie do warunkow realizacji zadan oraz ma K2P_K3,
3. o i . L . . . P
$wiadomo$¢ oceny jego pracy przez pracodawce w odniesieniu do kierunku i Uczelni. K2P_K4




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Realizacja praktyki w firmie.

Tematyka zaje¢é

Student powinien odby¢ praktyke w ramach swojej specjalizacji w r6znych dziatach przedsigbiorstwa lub firm
informatycznych. Wszedzie tam gdzie projektuje si¢ czy wytwarza systemy informatyczne, ale rowniez gdzie
administruje si¢ lub wykorzystuje systemy informatyczne.

Obszar wykonywanych obowiazkéw przez studentdéw obejmuje przede wszystkim takie funkcje jak serwisant
(aspekt sprzetowy, sieciowy i programistyczny), administrator systemow informatycznych (urzedy panstwowe
i gminne, szkoty, osrodki zdrowia, banki) z uwzglednieniem elementow bezpieczenstwa systemow 1 sieci
komputerowych, grafik komputerowy i programista.

Do podstawowej tematyki praktyk naleza nastgpujace zagadnienia:

- Projektowanie 1 programowanie desktopowych i1 serwerowych systemow informatycznych, aplikacji
internetowych, aplikacji mobilnych.

- Tworzenie i programowanie grafiki komputerowej w réznych zastosowaniach (marketing, reklama, gry
komputerowe, systemy informatyczne, grafika prezentacyjna).

- Wykorzystanie inteligentnego przetwarzania danych, przetwarzania chmurowego w rdéznych aspektach
dziatalnos$ci przedsigbiorstwa informatycznego oraz tworzonego w nim oprogramowania.
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Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Systemy ERP Kod przedmiotu N'IN;;P'IIIII'”"
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ Inteligentne Technologie Informatyczne, ITI
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow 11
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
o Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 4 kontakiowe | 12 przygotowaniem 3 przedmiotu
Formy zajec¢ i inne zawodowym
. Prac! Zajgcia .. . s . g
Catkowita stud erzlta K ontej;;ktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 25 13 12 Kolokwium pisemne 40%
Laboratorium 35 17 18 2 sprawozdania 35%
Projekt 40 22 18 Opracowanie pisemne 25%
Razem: 100 52 48 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
1. Zna podstawowe funkcje systemow informatycznych klasy ERP. K2P_W3 W
Wiedza 5 Zna metody wspomagania kluczowych procesoéw w przedsigbiorstwie przez zintegrowane K2P W1 W
) systemy zarzadzania. -
. . 1. Potrafi wykorzystywa¢ funkcjonalno$¢ wybranego systemu ERP. K2P_U10 LP
Umiejetnosci - - -
2. Potrafi modelowac¢ procesy biznesowe w systemie ERP. K2P_U2 LP
K;T;?:g?l?e 1. Rozumie potrzebe¢ poszerzania wiedzy zwiazanej z wdrazaniem systemow ERP. K2P_K1 LP




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Wyktad konwencjonalny, studia przypadkow.

Tematyka zaje¢é

. Charakterystyka zintegrowanych systemow zarzadzania.

. Zarzadzanie danymi w systemie ERP.

. Struktura systemow informatycznych klasy ERP.

. Informacyjne wspomaganie zarzadzania procesami w przedsigbiorstwie.

. Podstawowe funkcje systemu ERP.

. Planowanie potrzeb materiatowych MRP i bilansowanie zasobow produkcyjnych MRP II.
. Wybrane funkcjonalnosci systeméw ERP - CRM.

. Wybrane funkcjonalnosci systeméw ERP - MES.

. Generowanie raportoéw i export danych w systemach klasy ERP.

10. Analiza przedwdrozeniowa i identyfikacja krytycznych obszarow w przedsigbiorstwie.
11. Wdrazanie systeméw klasy ERP w matych, §rednich i duzych przedsigbiorstwach.

O 03O\ Ul A~ Wi —

Forma zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium Zajecia laboratoryjne przy wykorzystaniu systemu ERP.
Tematyka zajeé

Wykonanie prac w systemie ERP na podstawie wykonanej dokumentacji projektowej w trakcie realizacji
projektu:

1. Przygotowanie danych do pracy w module MES w systemie klasy ERP.

2. Wprowadzanie danych.

3. Przygotowywanie ofert i zamowien sprzedazy.

4. Generowanie zlecen produkcyjnych.

5. Generowanie raportow.

6. Budowanie dokumentow.

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Opracowanie dokumentacji, dyskusja.

Tematyka zajeé

1. Przygotowanie danych do pracy w module MES w systemie klasy ERP.
2. Wprowadzanie danych.

3. Przygotowywanie ofert i zamowien sprzedazy.

4. Generowanie zlecen produkcyjnych.

5. Generowanie raportow.

6. Budowanie dokumentow.

-

iteratura podstawowa:

1. Kisielnicki J., Pankowska, M., Sroka H., Zintegrowane Systemy Informatyczne, PWN, 2020

2. Auksztol J., Balwierz P., Chomuszko M., SAP Zrozumie¢ system ERP, PWN, 2023

Literatura uzupekiajaca:

| 1. | Gospodarek T., Systemy ERP. Modelowanie, projektowanie, wdrazanie, PWN, 2015
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Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Testowanie aplikacji Kod przedmiotu N_”\%—FA_P;::_IO_
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia drugiego stopnia
Specjalnos¢ Inzynieria Oprogramowania, 10
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow 11
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb
Zajgcia zwigzane ustalania
. . - . Zajecia z praktycznym oceny z
F AP Liczba godzin zaje¢ w semestrze Calkowita 4 Kontakiowe 19 przygotowaniem 34 przedmiotu
ormy zajec i inne zawodowym
Catkowita stzzifrilta K oﬁ?zjfki:)?/ve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 15 3 12 Zaliczenie na oceng - kolokwium 30%
Laboratorium 40 22 18 Zaliczenie na oceng - $rednia ocena z list zadan 40%
Projekt 45 27 18 Ocena realizacji projektu 30%
Razem: 100 52 48 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
1 Ma uporzadkowang wiedze ogdlna, zwigzana z zagadnieniami dotyczacymi testowania K2P W2 W
' oprogramowanie na etapie jego tworzenia oraz uzytkowania. -
Wiedza 2 Znarzaawansovaar{e metody, techniki i narzedzia stosowane przy planowaniu i realizacji K2P_ W6 WLP
testow systemow informatycznych.
Ma zaawansowang wiedzg o procesach zachodzacych w cyklu zycia systemow
3. . K2P_W5 P
informatycznych.
Potrafi planowac¢ i przeprowadzac¢ testy interpretowaé uzyskane wyniki i wyciaga¢ wnioski
1. - av : o Uz K2P_U3 LP
oraz formutowac¢ i weryfikowac hipotezy z nich wynikajace.
Umiejetnosei 2 Potraﬁ doko_rlag krytyczng] anahzy. 1§tn1eJ acych rozwigzan tec,hmcznych oraz zaproponowac K2P_U7 Lp
ich usprawnienia w oparciu o wyniki przeprowadzonych testow.
Potrafi rozwigzywac¢ ztozone zadania informatyczne, w tym zadania dotyczace testowania
3. I K2P_U9 LP
aplikacji.
Kompetencje 1. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko staja si¢ nieaktualne. K2P_K1 WLP
spoleczne 5 Rozu.mle znaczenie wykgrzystywama najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w K2P_K2 WLP
rozwigzywaniu probleméw badawczych i praktycznych.




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad Prezentacja multimedialna, dyskusja.

Tematyka zaje¢é

Woprowadzenie do testowania (2h).

Testowanie manualne (2h).

Testy automatyczne (2h).

Testowanie interfejsu uzytkownika oraz jego dostepnosci (2h).
Testowanie zabezpieczen (2h).

Testy wydajnosci (2h).

Specyfika testowania aplikacji mobilnych (2h).

Kolokwium (1h).

Forma zaje¢ Metody dydaktyczne
Laboratorium Pokaz, dyskusja otwarta i indywidualna, ocena zadan.
Tematyka zajeé

Narzedzia wspomagajace testowanie (2h).

Narzedzia wspomagajace testowanie (2h).

Planowanie testow i testowanie wlasnego kodu (2h).

Plan testow manualnych dla aplikacji realizowanej w ramach projektu (2h).
Plan i wykonywanie testow automatycznych (2h).

Testy penetracyjne w praktyce (2h).

Testowanie aplikacji mobilnych w praktyce (2h).

Aktualne trendy i Kierunki rozwoju dziedziny (2h).

Forma zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Realizacja zadania projektowego.

Tematyka zajeé

Wyboér cztonkdéw grup projektowych, wybor narzedzi pracy, tematyki aplikacji oraz jej zakresu funkcjonalnego
(2h).

Realizacja aplikacji i raportowanie wynikow testow jednostkowych (4h).

Raport z wynikow testow manualnych (2h).

Raport z wynikow testow automatycznych (2h).

Korekty aplikacji wynikajace z analizy wynikow testow (2h).

Ostateczne testy uzytecznosci aplikacji na zasadzie czarnej skrzynki (2h).

Podsumowanie i ocena projektu (2h).

-

iteratura podstawowa:

1. Gayathri Mohan, Testowanie full stack. Praktyczny przewodnik dostarczania oprogramowania
wysokiej jakosci, Helion 2013

2. Radostaw Smilgin, Praktyka testowania, PWN 2020

3. Dave Westerveld, API Testing and Development with Postman. A practical guide to creating, testing,
and managing APIs for automated software testing , Helion 2021

Literatura uzupekiajaca:

1. | Eran Kinsbruner, Testowanie aplikacji dla programistow frontendowych, Helion 2023




5. Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia si¢ osiagnietych przez studenta w trakcie
calego cyklu ksztalcenia

W procesie ksztalcenia na kierunku Informatyka studiow II stopnia realizowany jest
program nauczania, ktory zwigzany jest z szerokim zakresem wiedzy, umiejetnosci
i kompetencji spotecznych dotyczacych obszaru informatyki. Zakres stosowanych metod
weryfikacji w procesie ksztalcenia jest szeroki i zwigzany z nastepujacymi najczescie]
wystepujagcymi grupami weryfikacji: kolokwium, egzamin oraz oceny realizacji zadan.
Pierwsze dwie metody stosowane sg przede wszystkim do oceny formy w postaci wyktadow.
W pozostatych przypadkach stosowane sg m.in. oceny wydanych zadan 1 kolokwium.

Osiagniecie efektow uczenia si¢ przez studentow jest monitorowane m.in. przez:
weryfikacje kart przedmiotéw opracowywanych przez wyktadowcoéw. Z drugiej strony,
monitorowane s3 wszelkie uwagi 1 sugestie studentdw ze szczegdlnym uwzglednieniem
wynikoéw ich ankietyzacji.

Jedna z form weryfikacji zakladanych efektow uczenia si¢ jest $ledzenie loséw
absolwentow oraz analiza opinii pracodawcow, ktérzy przyjmuja studentdw na praktyki.
Dziatania wladz Wydzialu w tym zakresie wspomagane s3 przez Biuro Praktyk i Karier
Zawodowych PANS w Nysie.

W ramach systemu oceniania na kierunku Informatyka dokonuje si¢ oceny prac
zaliczeniowych, projektowych i egzaminacyjnych. Student za dany modut ksztalcenia uzyskuje
jedna oceng, ktéra wynika z ocen przyznanych za poszczegodlne formy zaje¢ zgodnie z ich waga.
Wagi ocen poszczegdlnych form zaje¢ umieszczone sa w kartach przedmiotow.

Weryfikacja efektéw uzyskanych w wyniku odbycia praktyk bazuje na dokumentacji
praktyk, ktorej integralng czescia sa dziennik praktyk, ocena opiekuna praktyki, $wiadectwo
odbycia praktyki oraz sprawozdanie z realizacji praktyki. Student prowadzi na biezaco
dokumentacj¢ w dzienniku praktyk, w postaci codziennych zapisow czynnosci wykonywanych
podczas praktyki potwierdzong czytelng pieczatka placéwki i podpisem zaktadowego opiekuna
praktyki. Opiekun ze strony pracodawcy moze wypehié¢ ankiet¢ w formie elektronicznej
dotyczaca oceny efektow uczenia si¢ na kierunku Informatyka w odniesieniu do potrzeb firmy.
Ankieta ta jest dostgpna po kontakcie z Wydzialowym Opiekunem Praktyk. Warunkiem
zaliczenia praktyki jest wywigzanie si¢ z zadan sformulowanych w programie praktyki oraz
przediozenie przez studenta stosownej dokumentacji. Praktyke zalicza nauczyciel akademicki
bedacy opiekunem praktyk zawodowych z ramienia Uczelni na podstawie $wiadectwa odbycia
praktyki, siatki oceny praktyki oraz dziennika praktyk.

W ramach programu ksztatcenia student opracowuje prace dyplomowa magistersky. Ze
wzgledu na profil praktyczny kierunku Informatyka prace dyplomowe majg charakter typowo
utylitarny. Tematyka prac zwigzana jest ze studiowang specjalnoscia, a student ma prawo
wyboru tematu pracy oraz moze temat rowniez zaproponowac. Student konsultuje rowniez
kolejne etapy pracy z promotorem.

W wyniku realizacji pracy powstaje forma dokumentacji pracy dyplomowej oraz
realizowanego zadania w pracy w formie elektronicznej.

Sposoby dokumentowania efektow uczenia si¢ osiggnie¢tych przez studentdéw wynikaja
z r6znych metod weryfikacji efektow uczenia sie. W tym celu tworzona jest dokumentacja
papierowa 1 elektroniczna w formie: prac pisemnych, sprawozdan, prac egzaminacyjnych,
kolokwiow, dziennikéw praktyk, prac dyplomowych, oraz dokumentacji elektronicznej
w formie programow i projektow. Dokumentacjg procesu ksztalcenia sg réwniez protokoty
egzaminéw dyplomowych.
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6. Wymiar, zasady i formy odbywania praktyk zawodowych wraz z liczba punktéw
ECTS

REGULAMIN PRAKTYK ZAWODOWYCH
WYDZIALU NAUK TECHNICZNYCH W PANS W NYSIE

DLA STUDIOW DRUGIEGO STOPNIA NA KIERUNKU INFORMATYKA

Niniejszy Regulamin Praktyk zawodowych okresla zasady i forme odbycia praktyki zawodowe;.
Praktyki zawodowe, przewidziane w programie studiow na kierunku Informatyka, petnig waznag funkcje
W procesie przygotowania zawodowego absolwentow.

Praktyki zawodowe stanowig integralng cze$¢ procesu ksztalcenia i podlegaja obowigzkowemu

zaliczeniu.
§1
POSTANOWIENIE OGOLNE
1. Student ma obowigzek odbycia 1 =zaliczenia wszystkich praktyk programowych
przewidzianych w programie studiow drugiego stopnia na kierunku Informatyka.
2. Program i sposob zaliczania praktyk studenckich okresla niniejszy Regulamin praktyk.
3. Praktyki studenckie moga by realizowane w kraju i za granica.
4. Laczna liczba godzin realizowanych praktyk wynosi 520 godzin (3 miesiecy/13 tygodni).

W semestrze: 1. — 4 tygodnie, 2. — 5 tygodni, 3. — 4 tygodnie. Student uzyskuje nastepujaca
liczbg punktow ECTS po odbyciu i =zaliczeniu praktyki, na semestrze:
1. — 6 punktow ECTS, 2. — 8 punktow ECTS, 3. — 6 punktow ECTS.

§2
CELE PRAKTYK

Celem studenckich praktyk zawodowych jest ksztalcenie umiejetnosci:

rozpoznawania i rozwigzywania problemow zgodnie z zasadami etyki podczas wykonywania
zadan zawodowych,
zastosowania  wiedzy  teoretycznej zdobytej w toku studiow  w praktyce
oraz.

o praktyczne poznanie i doskonalenie umiejetnosci zawodowych,

o us$wiadomienie i doskonalenie kompetencji spotecznych,

o nawigzanie kontaktow zawodowych, umozliwiajacych wykorzystanie ich w momencie

przygotowywania pracy magisterskiej oraz poszukiwania pracy.

§3
PROGRAM PRAKTYK

Student realizuje praktyki w trakcie 1., I1. i 1ll. semestru. Student odbywa praktyki w trakcie
trwania roku akademickiego lub w trakcie przerwy semestralnej.
Przed rozpoczeciem praktyki student powinien podpisa¢ umowe i przygotowac sie do jej
odbycia, poprzez zapoznanie si¢ z celem praktyki, regulaminem praktyk, podstawowymi
przepisami prawa pracy.
Program praktyk obejmuje:
o zapoznanie si¢ z organizacja, funkcjonowaniem jednostki organizacyjnej, w ktorej

realizowane sg praktyki studenckie,
o wykonanie konkretnych zadan i czynnosci okreslonych w Programie Praktyk

Zawodowych, stanowigcego zatgcznik do niniejszego Regulaminu.
Zakres praktyk powinien by zgodny z realizowanym harmonogramem realizacji programu
studiow na kierunku Informatyka i efektami uczenia si¢ zwigzanymi z praktyks. Przede
wszystkim powinien stwarza¢ mozliwo$¢ uzyskania oprocz efektow w kategorii umiejgtnosci
rowniez kompetencji spolecznych, dziecki mozliwoSci obserwacji 1 uczestnictwa
W rzeczywistych dziataniach firm informatycznych oraz kontaktéw interpersonalnych
z pracownikami i klientami firmy.
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§4

ORGANIZACJA | PRZEBIEG PRAKTYK
Student samodzielnie lub przy pomocy Biura Praktyk Zawodowych i dostgpnych list organizacji
wskazuje jednostke organizacyjna, ktdra wyrazi gotowos¢ jego przyjecia na praktyke.
Umowa z jednostka organizacyjng, w ktorej realizowane beda praktyki studenckie zostaje
podpisana, przed rozpoczeciem praktyk.
Dokumentacje dotyczaca praktyk stanowigca podstawe zaliczenia praktyk stanowia dziennik
praktyk, swiadectwo odbycia praktyki oraz sprawozdanie z realizacji praktyki.
Podczas praktyki student realizuje zadania zgodnie z przyjetym planem praktyk.
Student prowadzi na biezaco dokumentacj¢ w dzienniku praktyk, w postaci codziennych
zapisdw czynnosci wykonywanych podczas praktyki potwierdzona czytelng pieczatka placowki
i podpisem zaktadowego Opiekuna praktyki.
Student po odbyciu kolejnych praktyk wypelnia sprawozdanie.
Opiekun ze strony pracodawcy moze wypetni¢ ankiete w formie elektronicznej dotyczaca oceny
efektow ksztalcenia na kierunku Informatyka w odniesieniu do potrzeb firmy. Ankieta ta jest
dostepna po kontakcie z Wydziatowym Opiekunem Praktyk dla kierunku Informatyka.
Nadzér dydaktyczno-wychowawczy nad praktykami sprawuje Wydziatowy Opiekun Praktyk,
wybrany z posréd nauczycieli akademickich Wydziatu Nauk Technicznych dla kierunku
Informatyka.
Do zadan Wydzialowego Opiekuna Praktyk nalezy w szczeg6Inosci:

o nadzor nad przebiegiem praktyk,

o ocena dokumentacji dostarczonej przez studentow z odbytych praktyk,

o zaliczenie praktyk poprzez dokonanie wpisu do indeksu i dziennika praktyk.
Nauczyciele akademiccy, wyznaczeni przez Dziekana Wydziatu, majg prawo kontroli praktyki
zawodowej w miejscu jej wykonywania. Kontrola pod katem realizacji programu praktyki.
Dokonuja wpisu w dzienniku praktyki studenta.

§5

WARUNKI ZALICZENIA PRAKTYKI
Warunkiem zaliczenia praktyki jest wywigzanie si¢ z zadan sformutowanych w programie
praktyki oraz przedtozenie przez studenta stosownej dokumentacji.
Praktyke zalicza nauczyciel akademicki bedacy opiekunem praktyk zawodowych z ramienia
uczelni na podstawie dziennika praktyki i karty oceny praktyki.
Praktyki zawodowe wpisuje si¢ do karty okresowych osiggnig¢ wraz z innymi zajgciami
dydaktycznymi ustalonymi harmonogramem realizacji programu studiow.
Zaliczenie praktyk zawodowych jest warunkiem zaliczenia semestru, ktorego program
przewiduje realizacje tych zajec.
W indeksie, w miejscu przewidzianym na wpisy dotyczace praktyk zawodowych, odnotowuje
si¢ miejsce i okres odbywania praktyki.
Na wniosek studenta Dziekan Wydzial moze wyrazi¢ zgodg na odbycie praktyk w innym
terminie.
Wydziatowa Komisja ds. Praktyk dla kierunku Informatyka moze zwolni¢ studenta z praktyki,
jezeli:

o zatrudnienie studenta i charakter pracy speiniajag wymogi programu praktyki;

o inne formy aktywno$ci zawodowej potwierdzajg spelnienie wymogéw programu
praktyk m. in. §wiadczenie pracy na innych podstawach prawnych (np. wolontariat);

o zaliczenie praktyk w ramach toku studiow innej Uczelni, jesli zrealizowana praktyka
spetnia wymogi programu praktyk na Wydziale Nauk Technicznych dla kierunku
Informatyka.

Zaliczenie pracy jako praktyki nastepuje na pisemny wniosek studenta. Do wniosku powinny
by¢ dolaczone dokumenty uzasadniajgce prosbe studenta, a szczegodlnosci zaswiadczenie
potwierdzajace realizowanie pracy zawodowej wskazujace na zakres realizowanych zadan
i czynnosci w trakcie pracy zawodoweyj.
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9. Dziekan Wydziatlu okresla skutki wynikajace z odwotania studenta na wniosek zaktadu pracy
z praktyki zawodowej.

10. Student, ktory nie odbyt wszystkich wymaganych w programie studiow praktyk, nie moze by¢
dopuszczony do egzaminu dyplomowego.

11. Wszelkie sytuacje nie objete regulaminem praktyk lub studiow sa rozpatrywane przez Dziekana
Wydziatu.

PROGRAM PRAKTYK ZAWODOWYCH
NA KIERUNKU INFORMATYKA
STUDIA DRUGIEGO STOPNIA
W PANS W NYSIE

Praktyki zawodowe sg istotnym elementem w procesie ksztalcenia na Wydziale Nauk
Technicznych PANS w Nysie. Naleza do grupy przedmiotow obowiazkowych, a ich zaliczenie w
wymaganym terminie oznacza uzyskanie okreslonej liczby punktéw kredytowych ECTS. Praktyki maja
charakter specjalistyczny i sg zgodne ze specjalnoscig. Praktyki powinny odbywaé si¢ w firmach
i instytucjach gwarantujacych realizacje¢ programu praktyk. Do nich naleza przede wszystkim
przedsigbiorstwa lub firmy informatyczne, w ktorych wdraza sie, utrzymuje, serwisuje, projektuje lub
wytwarza systemy informatyczne. Praktyke mozna realizowa¢ réwniez w instytucjach, w ktorych
wykorzystuje si¢ odpowiednio zaawansowane systemy informatyczne adekwatne do programu
specjalnosci.

Student powinien bra¢ aktywny udziat w biezacych zagadnieniach firmy, przy czym powinien mie¢
mozliwo$¢ zaznajomienia si¢ z roznymi obszarami funkcjonowania przedsigbiorstwa. Student powinien
odby¢ praktyki w réznych dziatach przedsigbiorstwa, gdzie przede wszystkim wykorzystywane sg
systemy informatyczne:

e marketing,
projektowanie systemdw informatycznych,
wytwarzanie systemow informatycznych,
administrowanie systemami informatycznymi,
serwis.

Tematyka praktyk powinna by¢ zwigzana z programem ksztatcenia na specjalnosci, na ktorej jest
student. Do podstawowej tematyki praktyk naleza nastgpujace zagadnienia zwigzane z dziatalno$cia
informatyczng w przedsi¢cbiorstwie z podziatlem na semestry praktyk:

Semestr 1.

1. Organizacja, zbieranie i kontrola danych, przetwarzanie i wykorzystanie wynikow,
praca z bazami danych.
2. Ochrona danych, programow i procesow przetwarzania i archiwizacji.

Semestr 2:

3. Oprogramowanie uzytkowe w danym przedsigbiorstwie, zakres stosowania, cechy
eksploatacyjne i zasady obstugi, praca w zespotach programistycznych

4. FEksploatacja i administrowanie systemami informatycznymi do obshlugi dziatalnos$ci
podstawowej i pomocniczej przedsigbiorstwa.

Semestr 3:

5. Projektowanie 1 programowanie desktopowych i serwerowych  systemow
informatycznych, aplikacji internetowych, aplikacji mobilnych.

6. Wykorzystanie inteligentnego przetwarzania danych, przetwarzania chmurowego
w réznych aspektach dziatalnosci przedsigbiorstwa informatycznego oraz tworzonego
W nim oprogramowania.
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7. Zasady prowadzenia procesu dyplomowania

REGULAMIN DYPLOMOWANIA
NA WYDZIALE NAUK TECHNICZNYCH DLA KIERUNKU INFORMATYKA
STUDIA 11 STOPNIA
w PANS w NYSIE

Niniejszy regulamin zawiera informacje i zasady dotyczace procesu dyplomowania na Wydziale
Nauk Technicznych dla kierunku informatyka, studia Il stopnia w PANS w Nysie. Regulamin ten
zawiera zarowno zasady bezposrednio wynikajace z ,,Regulaminu studiow PANS w Nysie”, jak tez
wynikajace ze specyfiki kierunku informatyka.

N

PRACA DYPLOMOWA

Ogodlne zasady dotyczace przygotowywania oraz sktadania pracy dyplomowej przez studentéw
Wydzialu Nauk Technicznych kierunku informatyka, studia 1l stopnia okre§lone sg
w Regulaminie studiow PANS w Nysie.

Terminy i sposéb przydzialu prac dyplomowych

Temat pracy dyplomowej powinien by¢ ustalony nie pézniej niz w pierwszym miesigcu zajeé
po rozpoczgciu semestru poprzedzajacego ostatni semestr studiow.

Tematy sg wybierane z listy. Lista tematow jest okreslona na podstawie tematow zgtoszonych
przez pracownikow Wydziatu Nauk Technicznych na stanowisku profesora, adiunkta lub
wyktadowcy, przy zalozeniu S$redniego rownego obcigzenia pracownikow pracami
dyplomowymi. Dziekan Wydziatu okresla srednig liczbe prac dyplomowych przypadajacych na
promotora.

Tematy prac dyplomowych zatwierdzane sa przez Dziekana Wydziatu.

Wymogi ogélne dotyczace pracy dyplomowej

Tematyka prac dyplomowych ma by¢ zwigzana z kierunkiem, a w szczegdlnosci
z uruchomionymi specjalno$ciami. Przy ustalaniu tematu pracy powinno si¢ bra¢ pod uwage
roOwniez: zainteresowania naukowe promotora i studenta oraz praktyczne mozliwosci jej
realizacji.

Praca jest wykonana samodzielnie przez studenta pod kierunkiem promotora.

Tres¢ pracy jest przedmiotem dyskusji w trakcie egzaminu dyplomowego.

Oceny pracy dyplomowej dokonuje promotor pracy oraz jeden recenzent zatrudniony
na stanowisku profesora lub adiunkta. Recenzenta wyznacza Dziekan Wydziatu Nauk
Technicznych.

W celu obrony pracy magisterskiej nalezy przygotowal prezentacje. Prezentacja pracy
dyplomowej powinna uwzglednic¢ cel pracy, najwazniejsze tezy, zakres pracy, uzyskane wyniki
oraz wnioski. Zaleca si¢ przygotowac prezentacj¢ w formie multimedialne;.

Ocena pracy dotyczy:

- zgodnosci tresci pracy z tytutem pracy,

- ukfadu pracy, kompletnosci tez,

- merytorycznej oceny pracy,

- charakterystyki doboru i wykorzystania zrodet,

- poprawnosci jezyka, techniki pisania itp.
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Wymogi dla pracy dyplomowej magisterskiej

1. Praca dyplomowa:
= powinna zawiera¢ wyraznie sprecyzowany problem praktyczny,
= powinna posiada¢ jasno sformutowany cel pracy,
= powinna zawiera¢ zatozenia badawcze,
= powinna opiera¢ si¢ na wiedzy o zasadach piSmiennictwa naukowego,
= powinna zawiera¢ odpowiednio liczny i aktualny zestaw pozycji bibliograficznych
uwzgledniajacy takze pozycje z obcojezycznej literatury naukowej,
= powinna by¢ zgodna ze wskazowkami dotyczacymi pisania prac dyplomowych.
2. Przygotowanie pracy powinno uksztaltowac i poglgbia¢ umiejgtnoscei:
= postugiwania si¢ wiedza nabyta w czasie studiow i1 wykorzystywania jej do
rozwigzywania postawionych problemow,
= samodzielnego wyszukiwania i wlasciwego doboru materiatow Zrodlowych,
zwigzanych z opracowywanym tematem oraz poprawnego powotywania si¢ na zrodia,
= analizy i syntezy podstawowych problemdw teoretycznych i praktycznych,
= prowadzenia logicznego toku wywodow,
= postugiwania si¢ jasnym i precyzyjnym jezykiem.

3. Standard pracy dyplomowej magisterskiej na kierunku informatyka jest przedstawiony na
stronie internetowej Wydziatlu Nauk Technicznych.

4. Promotor ma obowigzek poinformowa¢ studentow przygotowujacych prace pod jego
Kierunkiem o zasadach post¢gpowania z obcym dobrem intelektualnym oraz o zwigzanych z tym
kwestiach etycznych.

5. Student ma obowigzek dokumentowania wykorzystywanych w pracy zrodet w sposéb
umozliwiajacy ich jednoznaczne zidentyfikowanie oraz przypisanie do miejsca w pracy
dyplomowej, w ktérym zostaty wykorzystane. W tym celu student stosuje jeden z uznanych
sposobow podawania Zrodet ustalony z promotorem pracy dyplomowe;j.

6. Student ma obowiazek w sposob biezacy konsultowaé zpromotorem kolejne etapy
powstawania pracy dyplomowej oraz dotrzymywac ustalonych z promotorem termindéw
zwigzanych z przedktadaniem kolejnych czesci pracy dyplomowe;.

7. W razie koniecznos$ci podjgcia decyzji o przesunigcia terminu ztozenia pracy dyplomowej
Dziekan Wydzialu moze zwroci¢ sie¢ do promotora o opini¢ dotyczacg stopnia zaawansowania
pracy dyplomowej. Warunki przedtuzenia terminu ztozenia pracy dyplomowej okresla
Regulamin studiow w PANS w Nysie.

EGZAMIN DYPLOMOWY

1. Ogolne zasady dotyczace dopuszczenia studenta Wydziatu Nauk Technicznych do egzaminu
dyplomowego, skladu komisji egzaminacyjnej, przebiegu egzaminu oraz oceny egzaminu
dyplomowego okreslone s3 w Regulaminie studiow PANS w Nysie.

2. Warunki dopuszczenia do egzaminu dyplomowego:

1) uzyskanie zaliczenia wszystkich przedmiotoéw i praktyk zawodowych przewidzianych w
programie studiow dla danej specjalnosci,

2) ztozenie wszystkich egzamindéw przewidzianych w programie studiow,

3) uzyskanie tacznej liczby punktéw ECTS, okreslonej dla studiéw, co najmniej 90,

4) uzyskanie ocen co najmniej dostatecznych z pracy dyplomowej od promotora i recenzenta,

5) dostarczenie do dziekanatu wersji elektronicznej pracy, w celu sprawdzenia w programie
antyplagiatowym. Po uzyskaniu pozytywnej weryfikacji zlozenie jednego egzemplarza
archiwalnego pracy dyplomowej zatwierdzonego przez promotora, praca musi byc¢
wydrukowana dwustronnie, oprawiona w migkka oktadke, klejona, z plaskim grzbietem,
czcionka 12 Times New Roman, odstep pojedynczy, jako ostatnie strony pracy dyplomowe;j
powinny by¢ umieszczone o$wiadczenia: o$wiadczenie o prawach autorskich oraz
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oswiadczenie o udostgpnianiu pracy dyplomowej - o$wiadczenia te powinny by¢
wlasnorecznie podpisane; prace nalezy dostarczy¢ rowniez w wersji elektronicznej na ptycie
CD wraz z przygotowanym oprogramowaniem. Wraz z pracg nalezy zlozy¢ rozliczong kartg
zobowigzan studenta.

3. Obrona pracy dyplomowej sktada si¢ z dwoch czesci. W pierwszej czesci obrony, otwarte;,
dyplomant przedstawia prezentacj¢ multimedialng i omawia najwazniejsze wyniki pracy. W
drugiej czgéci obrony, zamknigtej, przeprowadzany jest egzamin ustny, w trakcie ktorego
dyplomant odpowiada na 3 pytania, wybrane przez komisje egzaminacyjng z listy pytan dla
danej specjalnosci. Pytania nie moga pokrywac si¢ z tematyka pracy. Listy pytan na egzamin
dyplomowy dla poszczegolnych specjalnosci sg udostgpniane studentom na poczatku ich cyklu
ksztatcenia. Lista pytan jest wazna dla danego cyklu ksztatcenia.

Ocena egzaminu dyplomowego

. Komisja egzaminu dyplomowego ocenia oddzielnie obrong pracy dyplomowej i egzamin koncowy.
. Komisja ustala oceng¢ z obrony pracy dyplomowej uwzgledniajac sposob jej zreferowania
1 odpowiedzi dotyczace pracy.

. Kazde pytanie egzaminu koncowego jest oddzielnie oceniane. Przy ocenie stosuje si¢ skale ocen
podana w Regulaminie Studiéw PANS w Nysie.

. Warunkiem zdania egzaminu koncowego jest uzyskanie ocen pozytywnych z wigkszoSci
odpowiedzi.

. Warunkiem zdania egzaminu dyplomowego jest uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu
koncowego i obrony pracy dyplomowe;.

. Za oceng¢ koncowa egzaminu dyplomowego przyjmuje si¢ $rednig arytmetyczna z uzyskanych ocen
z poszczego6lnych odpowiedzi wyznaczong do dwoch miejsc po przecinku.

. W przypadku uzyskania pozytywnej oceny z obrony pracy dyplomowej i negatywnej oceny
Z egzaminu koncowego, student powtarza w nastgpnym terminie wyltacznie egzamin koncowy.

POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Przepisy niniejszego Regulaminu dyplomowania obowigzujg studentéw studiow Il stopnia
kierunku informatyka PANS w Nysie.

2. W sprawach spornych, nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie oraz Regulaminie studiow
PANS w Nysie decyzj¢ podejmuje Rektor Panstwowej Akademii Nauk Stosowanych w Nysie.
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8. Sumaryczne wskazniki charakteryzujace program studiéow

a)

b)

f)
9)

taczna liczba godzin zaje¢ (godzin kontaktowych):

— studia stacjonarne: 995

— studia niestacjonarne: 620

taczna liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyskaé w ramach zajeé
prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb
prowadzacych zajecia:

— studia stacjonarne: 62,6

— studia niestacjonarne: 47,6

taczna liczba punktow ECTS, ktorag student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ zwigzanych
z praktycznym przygotowaniem zawodowym, w tym zaje¢ laboratoryjnych
i projektowych: 74,8 (77,1% wszystkich punktow ECTS)

taczna liczba punktow ECTS, ktora student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny
nauk humanistycznych lub nauk spotecznych (w przypadku kierunkéw studiow
przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin innych niz odpowiednio nauki
humanistyczne lub nauki spoteczne): 5

taczna liczba punktow ECTS, ktora student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z jezyka
obcego: 3

taczna liczba punktow ECTS, ktéra student uzyskuje z przedmiotéw do wyboru:
61 (co stanowi 62,9% wszystkich punktow ECTS)

wymiar praktyk zawodowych oraz liczba punktéow ECTS, jaka student musi uzyskac
w ramach tych praktyk: 520 godzin (20 pkt. ECTS)

173



