PANSTWOWA WYZSZA SZKOLA ZAWODOWA W NYSIE

Wydzial Nauk Technicznych

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Techniki wizualizacji przestrzeni zurbanizowanej Kod przedmiotu: ARCH-1I-P-MK7/1
Kierunek studiéw: Architektura
Profil ksztatcenia: Praktyczny
Poziom studiéw: Studia drugiego stopnia
Specjalno$¢: Projektowanie Zintegrowane
Forma studiéw: Stacjonarne/niestacjonarne
Semestr: 1
Tryb zaliczenia przedmiotu: Zaliczenie Liczba punktéw ECTS Sposob
E— ustalania
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Potrafi postugiwaé si¢ wlasciwie dobranymi zaawansowanymi symulacjami komputerowymi, anali-
Umiejetnosci zami i technologiami informacyjnymi, wspomagajacymi projektowanie architektoniczne i urbani-
L. styczne, a takze ocenia¢ uzyskane wyniki i ich przydatno$¢ w projektowaniu oraz wyciaga¢ konstruk- K2p_U03 L
tywne wnioski.
Kompetencje Jes.t ,gotéw. do forrpulowaflia i.p.rzekazywaqia spoteczenstwu inforrr}acji i .opinii dotycza,/cych f)siq-
spoleczne 1. gnigé arch_ltektury i urbanistyki, ich skomplikowanych uwarunkowan oraz innych aspektéw dziatal- | K2P_KO1 L
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Tresci ksztalcenia
Laboratorium Metody dydaktyczne Cwiczenia laboratoryjne z uzyciem technik komputerowych GIS
i Liczba
Lp. Tematyka zajeé godzin
1. Wprowadzenie do problematyki wspotczesnych metod pomiarowych. Zasada dziatania skanera lase- 2
rowego stacjonarnego FARO Focus M70. Zasada dzialania mobilnej gtowicy skanujacej FARO Fre-
estyle 3D oraz przeno$nej stacji roboczej Microsoft Surface Pro 6.
2. Wprowadzenie do skanowania 3D — wizja lokalna skanowanego obiektu oraz jego otoczenia. Opra- 2
cowanie strategii skanowania.
3. Przeprowadzenie pomiaréw i skanowania obiektu. 2
4. Przeprowadzenie pomiaréw i skanowania obiektu — c.d. 2
5. Przeprowadzenie pomiaréw i skanowania obiektu oraz jego otoczenia. 2
6. Przeprowadzenie pomiaréw i skanowania otoczenia obiektu. 2
7. Wprowadzenie do programéw dedykowanych do rejestracji chmur punktéw. Zasada dzialania pro- 2
gramu FARO SCENE. Przygotowanie do rejestracja chmur punktéw pochodzacych ze skanowania
obiektu oraz jego otoczenia.
8. Rejestracja i obrébka chmur punktéw pochodzacych ze skanowania obiektu oraz jego otoczenia. 2
9. Rejestracja 1 obrébka chmur punktéw pochodzacych ze skanowania obiektu oraz jego otoczenia. 2
Laczenie skandw.
10. | Generowanie podktadéw w oparciu o chmury punktéw pochodzace ze skanowania obiektu oraz jego 2
otoczenia.
11. | Generowanie podktadéw w oparciu o chmury punktéw pochodzace ze skanowania obiektu oraz jego 2
otoczenia — c.d.
12. | Import opracowanych materialdw do programu ArchiCAD. 2
13. | Przygotowanie do modelowania BIM. 2
14. | Przygotowanie do modelowania BIM — c.d. 2
15. | Finalna prezentacja i zaliczenia prac. 2
Razem liczba godzin: 30

Literatura podstawowa:

| 1. | Slek R.: ArchiCAD. Wprowadzenie do projektowania BIM, Wydawnictwo HELION, Gliwice 2013.




Instrukcja obstugi skanera laserowego stacjonarnego 3D — FARO Focus M70.

Instrukcja obstugi mobilnej glowicy skanujacej FARO Freestyle 3D.

bl

Instrukcja obstugi przenosnej stacji roboczej — Microsoft Surface Pro 6.

S. Instrukcja obstugi programu FARO SCEN.

Literatura uzupelniajaca:

| 1. | Ridder D.: ArchiCAD 16 PL, Wydawnictwo HELION, Gliwice 2014.




