PANSTWOWA WYZSZA SZKOLA ZAWODOWA W NYSIE

Wydzial Nauk Technicznych

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Wielkoskalowe obiekty uzytecznosci publicznej Kod przedmiotu: ARCH-1I-P-MK2/1
Kierunek studiow: Architektura
Profil ksztatcenia: Praktyczny
Poziom studiéw: Studia drugiego stopnia
Specjalno$¢: Projektowanie Zintegrowane
Forma studiéw: Stacjonarne/niestacjonarne
Semestr: 1
Tryb zaliczenia przedmiotu: Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposob
E— ustalania
Liczba godzin zajeé t Catkowita | 9 Zajgcia 42 tzaqua proygotowa e 70 | O0 2
L iczba godzin zaj¢C w semestrze atkowita Kontaktowe X ycznym przygotowaniem K przedmiotu
Formy zaj¢¢ i inne zawodowym
. Pracy Zajecia " . o .. Waga w
Catkowita studenta Kkontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ %
Wyklad 50 20 30 Egzamin pisemny w formie pytan i/lub testu wielokrotnego wyboru. 2%

Aktywny udziat w zaje¢ciach, dyskusja.

Ocena zrealizowanej pracy projektowej, w tym kursowej i przegladowe;j
(przejsciowej). Ocena indywidualnej pracy klauzurowej. Ocena analiz,
wyboru metody i narz¢dzi stuzacych do rozwiazania zadania projekto-
wego. Ocena poziomu kreatywnosci studenta wykazanej podczas proce-
Projekt 175 100 75 su projektowania i bezposrednich korekt indywidualnych realizowanych 78%
metodg ,,mistrz-uczef”. Ocena analiz i formulowania wnioskéw. Ocena
umiejetnosci wspotpracy w zespole wykonujacym projekt wielobranzo-
wy. Ocena umiej¢tnosci prezentacji (indywidualnych lub zespotowych)
i obrony wykonanego projektu.

Razem: 225 120 105 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty Formy
efektw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kkierunkowe 2ajeé

Zna i rozumie projektowanie architektoniczne o ztozonej funkcji w skomplikowanym kontekscie
1. |otoczenia miejskiego lub krajobrazu naturalnego, w zakresie problematyki obiektéw wielkoskalo- | K2P_W02 w
wych.
5 an i rozumie zasady projektowania uniwersalnego, w szczeg6lnosci dla oséb z niepetnosprawno- K2P_WO05 W
$ciami, w architekturze.
Wiedza Zna i rozumie zaawansowane metody analiz, narzgdzia, techniki i materialty niezb¢dne do przygoto-
3. | wania koncepcji projektowych w interdyscyplinarnym $rodowisku, ze szczegélnym uwzglednieniem | K2P_W03 w

wspotpracy miedzybranzowej.

Zna i rozumie interdyscyplinarny charakter projektowania architektonicznego oraz potrzebg integracji
4. |wiedzy z innych dziedzin, atakze jej zastosowania w procesie projektowania we wspotpracy ze | K2P_WI10 w
specjalistami z tych dziedzin.

Potrafi zaprojektowa¢ ztozony obiekt architektoniczny, kreujac i przeksztalcajac przestrzen tak, aby
nada¢ jej nowe wartos$ci — zgodnie z zadanym lub przyjetym programem, uwzgledniajacym wymaga-

L. nia i potrzeby wszystkich uzytkownikéw, kontekst przestrzenny i kulturowy, aspekty techniczne K2p_U02 P
i pozatechniczne.
2 Potrafi dokona¢ krytycznej analizy uwarunkowan stanu zagospodarowania terenu i zabudowy oraz K2P U01 P

formutowaé wnioski do projektowania.

Potrafi oceni¢ przydatno$¢ zaawansowanych metod inarzedzi stuzacych do rozwiazywania ztozo-
3. |nych zadan inZynierskich, typowych dla architektury, oraz wybiera¢ i stosowa¢ wiasciwe metody | K2P_UO1 P
i narzgdzia w projektowaniu.

Potrafi mysle¢ w sposéb tworczy i dziata¢, uwzgledniajac ztozone i wieloaspektowe uwarunkowania
4. |dziatalnodci projektowej, a takze wyraza¢ wlasne koncepcje artystyczne w projektowaniu architekto- | K2P_U02 P
nicznym.

Potrafi integrowa¢ informacje pozyskane z réznych zrédet, dokonywac ich interpretacji i krytyczne;j,
Umiejetnosci 5 szczegblowej analizy oraz wyciaga¢ z nich wnioski, a takze formutowac¢ i uzasadnia¢ opinie oraz

wykazywacé ich zwiazek z procesem projektowym, opierajac si¢ na dostgpnym dorobku naukowym K2P_U04 P
w dyscyplinie.
Potrafi porozumiewac si¢ przy uzyciu réznych technik i narzgdzi w $rodowisku zawodowym i inter-
6. - . - . . . . K2P_U03 P
dyscyplinarnym w zakresie wlasciwym dla projektowania architektonicznego.
Potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole, w tym ze specjalistami z innych branz, a takze podej-
7. . . K2P_U05 P
mowa¢ wiodaca rolg w takich zespotach.
8. | Potrafi oszacowa¢ czas potrzebny na realizacj¢ ztozonego zadania projektowego. K2P_U05 P
Potrafi formutowa¢ nowe pomysty i hipotezy, analizowac i testowa¢ nowosci zwigzane z problemami
L . . . . . K2P_U02 P
inzynierskimi w zakresie projektowania architektonicznego.
Potrafi wykona¢ dokumentacj¢ architektoniczno-budowlana w odpowiednich skalach w nawiazaniu
10. . . . . K2P_U03 P
do koncepcyjnego projektu architektonicznego.
11. | Potrafi wdraza¢ zasady i wytyczne projektowania uniwersalnego w architekturze. K2P_U01 P
. 1 Jest gotow do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, twérczej postawy i samodzielnego K2P KOl p
Kom}l)etenqe " | mySlenia w celu rozwigzywania skomplikowanych probleméw projektowych. -
spoteczne 2. | Jest gotéw do publicznych wystapien i prezentacji. K2P_KO01 P




Jest gotéw do podjecia roli koordynatora dziatan w procesie projektowym, zarzadzania praca
3 |V zespole oraz wykorzystapia umiejetnosci interpersopalr'lych (rozwiazywanie konﬂik.téw, ymieje;t— K2P K02 P
nos$¢ negocjacji, delegowanie zadan), podporzadkowania si¢ zasadom pracy w zespole i brania odpo- -
wiedzialno$ci za wspélne zadania i projekty.
Jest gotéw do brania odpowiedzialno$ci za ksztaltowanie $rodowiska przyrodniczego i krajobrazu
4. kulturowego, w tym za zachowanie dziedzictwa regionu, kraju i Europy. K2P_K03 P
Tresci ksztalcenia
Wyklad Metody dydaktyczne Multimedialny wyklgd informacyjno-prqblemowy z zastosowaniem
metody przypadkéw i metody sytuacyjne;.
. . Liczba
Lp. Tematyka zajeé godzin
1. Wprowadzenie do problematyki obiektéw wielkoskalowych. 2
2. Srodowiskowe uwarunkowania lokalizacyjne obiektéw wielkoskalowych. 2
3. Zasady funkcjonalno-przestrzenne ksztaltowania obiektéw wielkoskalowych. 2
4. Obiekt wielkoskalowy jako system §rodowiskowy. 2
S. Wariantowanie i optymalizacja rozwigzan funkcjonalno-przestrzennych. 2
6. Wariantowanie i optymalizacja rozwigzah materialowo-konstrukcyjnych. 2
7. Wariantowanie i optymalizacja rozwigzah plastyczno-kompozycyjnych — zagadnienia estetyki. 2
8. Przyklady obiektéw wielkoskalowych — galerie handlowe. 2
9. Przyklady obiektéw wielkoskalowych — zespoty wielofunkcyjne obiektéw kultury. 2
10. | Przyktady obiektéw wielkoskalowych — zespoly wielofunkcyjne obiektéw hal wystawowych. 2
11. | Przyklady obiektéw wielkoskalowych — zespoly wielofunkcyjne hal sportowych. 2
12. | Przyklady obiektéw wielkoskalowych — zespoty wielofunkcyjne obiektéw administracyjno-ustugo- 2
wych.
13. | Przyklady obiektéw wielkoskalowych — zespoly wielofunkcyjne obiektéw komunikacyjnych (lotni- 2
ska, stacje kolejowe).
14. | Przyklady obiektdw wielkoskalowych — Megastruktury: miasta pionowe. 2
15. | Przyklady obiektdw wielkoskalowych — Megastruktury: miasta pionowe. 2
Razem liczba godzin: 30
Projekt Metody dydaktyczne In'tensywnie konsul.towany etapowo Wykgpywany projekF: I etap re-
alizowany manualnie, II etap w technologii komputerowe;.
. . Liczba
Lp. Tematyka zajecé godzin
1. Program funkcjonalno-przestrzenny, ustalenie obszaru lokalizacji, strefa oddzialywan projektowane- 5
go obiektu wielkoskalowego.
2. Badanie §rodowiskowych uwarunkowan lokalizacyjnych. 5
3. Okre$lenie strategii dziatan przestrzennych. 5
4. Opracowanie koncepcji rozwigzania wariant I. 5
S. Opracowanie koncepcji rozwigzania wariant II. 5
6. Przeglad prac: prezentacja i dyskusja z udziatem partneréw/uzytkownikdw ksztattowanej przestrzeni. 5
7. Optymalizacja rozwigzan. 5
8. Opracowanie klauzurowe. 5
9. Wyb6r charakterystycznych zespotéw funkcjonalnych do opracowania szczegélowego. 5
10. | Przeglad prac: prezentacja i dyskusja z udzialem partnerdw uzytkownikéw ksztattowanej przestrzeni. 5
11. | Weryfikacja i korekty prac. 5
12. | Weryfikacja i korekty prac. 5
13. | Weryfikacja i korekty prac. 5
14. | Weryfikacja i korekty prac. 5
15. | Finalna prezentacja i zaliczenia prac. 5
Razem liczba godzin: 75
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