PANSTWOWA WYZSZA SZKOLA ZAWODOWA W NYSIE

Wydzial Nauk Technicznych

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Praktyka zawodowa - architektoniczna Kod przedmiotu: ARCH-1I-P-MK8/1A
(przeddyplomowa)
Kierunek studiow: Architektura
Profil ksztatcenia: Praktyczny
Poziom studiéw: Studia drugiego stopnia
Specjalno$¢: Projektowanie Zintegrowane
Forma studiéw: Stacjonarne/niestacjonarne
Semestr: 3
Tryb zaliczenia przedmiotu: Zaliczenie Liczba punktéw ECTS Sposob
E— ustalania
Liczb. dzi je¢ t Catkowitz 8 Zajgeia 8,0 tzaJQCla Zquzante ZPr?k' 8,0 oceny z
L iczba godzin zaj¢C w semestrze atkowita Kontaktowe | ycznym przygotowaniem | przedmiotu
Formy zaje¢c¢ i inne zawodowym
. Pracy Zajecia " . o .. Waga w
Catkowita studenta Kkontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ %
Weryfikacja polegajaca na ustnym sprawozdaniu z praktyki w obecno$ci
Petnomocnika ds. Praktyk Zaliczenie z wpisem do indeksu na podstawie
Praktyka zawodowa 320 0 320 przedstawionego Pelnomocnikowi Dziekana ds. Praktyk wypelnionego 100%
dziennika praktyk wraz z ocena opiekuna i pieczatka firmy w ktorej
odbyla si¢ praktyka
Razem: 320 0 320 Razem: 100%
Kategoria s . Efekty Formy
efektdw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kkierunkowe 2ajeé
Zna i rozumie szczegdtowa problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki w zakresie rozwiazy-
1. . . . . K2P_W02 P
wania ztozonych probleméw projektowych.
Zna i rozumie zaawansowang problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki przydatna do projek-
towania obiektéw architektonicznych i zespotéw urbanistycznych w kontekscie spotecznych, kultu-
2. . . . .. . K2P_WO03 P
rowych, przyrodniczych, historycznych, ekonomicznych, prawnych i innych pozatechnicznych uwa-
Wiedza runkowan dziatalnosci inzynierskiej, integrujac wiedzg zdobyta w trakcie studiow.
Zna i rozumie przepisy prawa i procedury niezbg¢dne do realizacji projektéw budynkéw oraz integra-
3. .. . p . . K2P_W06 p
cji budynkéw z ogdlnym projektem planistycznym.
Zna i rozumie problematyk¢ dotyczaca architektury i urbanistyki w kontekscie wielobranzowego
4. |charakteru projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzeb¢ wspétpracy z innymi | K2P_W10 p
specjalistami.
Potrafi wykorzysta¢ do$wiadczenia zdobyte w trakcie studiéw w celu dokonania krytycznej analizy
1. | uwarunkowan i formutowania wnioskéw do projektowania w skomplikowanym, interdyscyplinarnym | K2P_UO1 P
kontekscie.
Potrafi wykorzysta¢ interdyscyplinarng wiedz¢ i umiejg¢tnosci zdobyte w trakcie studidw w celu
o . 2. |zaprojektowania zlozonego obiektu architektonicznego lub zespotu urbanistycznego spetniajacego | K2P_U02 P
Umiejgtnosci wymogi estetyczne i techniczne, kreujac i przeksztalcajac przestrzen i nadajgc jej nowe wartosci.
Potrafi wykorzysta¢ metody analityczne do formutowania i rozwigzywania zadan projektowych,
3. |przedstawi¢ tlo teoretyczne i uzasadnienie prezentowanych rozwigzan w postaci opracowania o| K2P_U04 P
charakterze naukowym.
4. | Potrafi organizowa¢ prace z uwzglednieniem wszystkich faz pracy nad koncepcja projektowa. K2P_U05 P
] 1 Jest gotéw do podejmowania i wykonywania pracy w sposéb profesjonalny, w tym przestrzegania K2P KO1 P
Kompetencje " | zasad etyki zawodowej i brania odpowiedzialnosci za podejmowane dzialania. -
spofeczne Student potrafi wspéipracowa¢ z innymi pracownikami, jest aktywnym uczestnikiem w procesie
2. | tworzenia partnerstwa z lokalng spotecznos$cia w rozwigzywaniu architektonicznych, urbanistycznych | K2P_KO05 P
i planistycznych problemdéw przestrzennych.
Tresci ksztalcenia
Wyklad Metody dydaktyczne Multimedialny wyktad informacyjno-problemowy z zastosowaniem
metody przypadkdéw i metody sytuacyjne;j.
Liczba
Lp. Tematyka zajeé .
P y J¢ godzin
1. Celem praktyki jest przygotowanie catosci lub fragmentéw dokumentacji projektowej obiektéw ar- 320
chitektonicznych lub zespoléw urbanistycznych oraz nauka pracy w zespole projektowym. W ramach
praktyki student zapoznaje si¢ z mozliwo$ciami przygotowania dokumentacji technicznej przy uzy-
ciu oprogramowania komputerowego wspomagajacego projektowanie typu AutoCAD, Archicad,
Photo-Shop i innych.
Razem liczba godzin: 320




