Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztatcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Projektowanie i realizacja interfejsow WEB

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-PRIW_V

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiow

Studia pierwszego stopnia

Specjalnos¢

przedmiot wspdiny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow \ Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania -
Zajecia z zakresu nauk podstawowych
dotyczace modutu le P y N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na oceng Liczba punktéw ECTS Sposob ustalania
. oceny
.. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | Kontakiowe 3,2 zajecia praktyczne 5 z przedmiotu
Formy zajec i inne 5
Catkowita stuzizcrzlta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Laboratorium 125 45 80 kolokwium 100%
Razem: 125 45 80 Razem: 100%
Kategoria L . . L
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Student zna wytyczne i zasady projektowania interfejséw uzytkownika KIP_WA4+++ L
Wiedza 2. |Student zna trendy w projektowaniu interfejséw graficznych stron WWW KIP_W14+++ L
3 Stud_ent zna trendy w projektowaniu interfejséw graficznych aplikacji KIP. W05+, KIP_ Wid+es L
mobilnych
1 Potrafi tworzy¢ |nterfejsy graficzne aplikacji WWW/mobilnych w KIP_ U215+, KIP_Utgss L
wybranych narzedziach
Umieietnoci 2. |Wykorzystuje ré6zne metody testowania uzytecznosci KIP_UO7+++, KIP_U18+++ L
1 3. |Potrafi utworzy¢ strone WWW z wykorzystaniem HTML/CSS K1P_U21+++, KIP_U18+++ L
4 Stosuje rézne technologie w celu utworzenia responsywnej strony i K1P_U05+++, KIP_U11++,
" |aplikacje KIP_U18+++ L
Kompetencje 1 Stara sig rozwija¢ i pogtebia¢ wiedze dotyczgca wykorzystania réznych KIP K14+ L
spoteczne " |technologii internetowych -
Tresci ksztatcenia
Laboratorium Metody dydaktyczne warsztaty
L.p. Tematyka zaje¢ Liczba godzin
1. User Experience w projektowaniu interfejséw uzytkownika i interakcji 10
2. Opracowanie graficznego interfejsu uzytkownika dla strony WWW 20
3. Opracowanie graficznego interfejsu uzytkownika dla aplikacji mobilnej 20
4. HTML i CSS w praktyce 10
5. Responsywne strony i aplikacje 20
Razem liczba godzin: 80
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